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El mito es la expresion de una de las muchas maneras en las
que €l ser humano, cuerpo/mente, percibe y comprende el
mundo y se relaciona con €l.

—Ursula K. Le Guin
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Los mitos son pistas sobre el potencial espiritual de la

vida humana. Los mismos poderes que animan nuestra

vida, animan la vida del mundo.
—Joseph Campbell

a segunda entrega de Mitos y Leyendas’

también habla de dioses, héroes y todo

ambiente que lo rodea. Aqui se retinen
relatos del mundo, desde Grecia hasta México, pa-
sando por Japén, India y otras tantas culturas que
han nutrido la historia de nuestra especie en comtn.

los crearon. En ellos estan registrados sus inquietu-
des, miedos, los aspectos que valoraban de la vida,

© su organizacion, sus creencias. Reflejan ademas los

valores universales que transmiten, y explican los
origenes del mundo, de las plantas, de los anima-
les, de la relacion con la tierra; de todo aquello de lo

: que depende la vida humana. Guardan ensefianzas y
tipo de criaturas surgidas de la imagina-
cién del hombre para dar significado al °
. mitir a las siguientes, de ahi que creamos tienen una

conocimientos que son entendidos y asimilados por
nuevas generaciones, que a su vez volveran a trans-

enorme relevancia. Esperamos que usted, lector, tam-
bién pueda apreciar estos relatos y adentrarse en este

. universo de mitos y de perspectivas de pensamiento.
A través de estos relatos de épocas remotas se pue-
de conocer miés sobre las antiguas sociedades que

—Sarai J. Rangel
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DUENDES MAYAS

L0S aluxes

Bondadosos o malvados, estos pequefios seres de la
cosmogonia mesoamericana contintian vigentes en el
imaginario de las comunidades agricolas. por vuis relipe Brice

FOTOS: MUSEO REGIONAL DE YUCATAN/ PALACIO CANTON, MERIDA; CONACULTA; COMISION NACIONAL PARA EL DESARROLLO DE LOS PUEBLOS INDIGENAS

11 de abril de 2010 €l escenario don-
- dores los ocultaba en los cultivos con la misién de
cuidarlos, y les llevaban ofrendas. Transcurrido el
tiempo, las figuras desaparecian de manera mis-
 teriosa, para luego reaparecer como poderosos
. seres sobrenaturales.

“:Maldicién de los dioses ma- |
yas, enojados por la profanacién de su sagrado '
- del territorio maya; son los antepasados miticos

de ofreceria su concierto el cantante
britinico Elton John, al pie de la piré-
mide de Kukulkan, en Chichén Itz3,
se desplomé. La nota informativa
del suceso en el diario La Jornada iniciaba con
una interrogante:

recinto?”. La respuesta la darian los trabajado-

res encargados de montar la estructura para el |
i que, gracias a sus poderes magicos, sobrevivieron

recital. Atribuian la caida a los aluxes, quienes
manifestaban su descontento por me-

dio de extrafios ruidos, carcajadas,
sombras, cosas que cambiaban
de lugar y el, para muchos,
inexplicable derrumbe.

Estos testimonios consta-
tan la vigencia de uno de los
principales mitos de la cos-
mogonia maya. De acuerdo
con este pensamiento religio-
so prevaleciente en el sureste de
México y Centroamérica, existen
dos concepciones acerca de los alu-
xes. Conforme a una de ellas, se trata de
figuras de barro creadas por sacerdotes (h-meno’ob
y chilamo’ob) a las que, con ayuda de los dioses, les
otorgaban vida y poder; para conseguirlo llevaban
a cabo ritos magicos en los cuales vertian gotas
de su propia sangre al elaborar las estatuillas, a
fin de animarlas y fortalecer el vinculo con ellas.

muyinteresante.com.mx

Una vez formados estos idolos de barro, los crea-

Segtin la otra concepcién, los aluxes son criaturas
asociadas a los primeros pobladores o primera raza

(también conocidos como sayan-uinikob y pu'uses)

como “viejos idolos de barro o piedra” (alu-
xes) al diluvio con el cual los dioses
querian exterminarlos. De hecho se
les considera los constructores de
las grandes ciudades y templos
mayas, ahora en ruinas.

A partir de estas concepcio-
nes el antropélogo Manuel
Gutiérrez Estévez, catedratico

de la Universidad Complutense
de Madrid, plantea que los aluxes
son “seres animados que proceden
de las figuras de barro prehispénicas.
Son, entonces, el producto de la actividad

. fundacional del ‘enano de Uxmal’; son en reali-

dad, su propia pervivencia multiplicada en la pro-
fusién de figuras. Podemos decir que los aluxes
constituyen la encarnacién plural del enano de
Uxmal, el personaje que, segtin la leyenda, fabri-
6 los primeros idolos de barro”. »
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Protectores de cultivos
En cualquiera de las concepciones en torno a los
aluxes, generalmente son invisibles como el aire,
aunque pueden cobrar forma fisica, entonces se
manifiestan como seres pequefios, de la estatura
de un nifio de tres o cuatro afios de edad pero con
el aspecto de un adulto o incluso de un anciano.
Suelen llevar barba, portar una corona o un som-
brero, vestir a la usanza maya o una guayabera,
y calzar alpargatas; traer consigo alguna arma,
como un hacha, una resortera o un machete, y
hacerse acompafiar de un perro igualmente pe-
quefio. Sus movimientos son agiles, ligeros y ve-
loces. Habitan en cuevas, grutas, monticulos de
ruinas (cuyos), cenotes y hasta en casas deshabi-
tadas. Su funcién primordial es cuidar y proteger
los cultivos —sobre todo la milpa— de los ladrones,
roedores y plagas, asi como del mal tiempo.

De acuerdo con la tradi-
cién, cuando intrusos osan
penetrar sin autorizacién en
un sembradio para arrancar
sus frutos, los aluxes los
asustan y les arrojan piedras
para ahuyentarlos, o bien
los desorientan o enferman;
recuperan los frutos y los
restituyen en las plantas. Si

Los aluxes son los equi-
valentes en la mitologia
maya de los duendes,
pequefias criaturas fantdsticas con poderes
magicos presentes, con distintos nombres, en
varias tradiciones de Europa, América y Asia.

i las cosechas son malas, las cambian por buenas.

En caso de sequia, capturan a Chaac, dios de la
lluvia, para hacerlo regar el cultivo bajo su custo-
dia, el cual también pueden favorecer con vientos
y sol propicios. Més atn, a través de los aluxes, los
agricultores hacen llegar a los dioses los primeros
frutos de la cosecha a fin de agradecer y garantizar
la abundancia y buena calidad de la misma.

A decir de la antropbloga Nancy Beatriz Villa-
nueva, investigadora de la Universidad Auténoma
de Yucatan, los milperos mayas estin convenci-
dos de la existencia de estos seres, “porque han
escuchado los ruidos que hacen durante la noche,
mientras trabajan en el monte, al igual que han
visto sus sombras, y las diminutas huellas de sus
pies en la tierra”.

Cuenta la leyenda que por las noches los aluxes
salen de sus refugios para deambular por campos
y montes, haciendo travesu-
ras y cometiendo maldades.
Provocan tolvaneras, remo-
linos, ventarrones y demds
fenémenos relacionados
con el viento. Entran en las
casas para hacer caer ob-
jetos, jalar cobijas y mecer
las hamacas, despertando y
asustando a los moradores.

10
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Trolls en Chiapas

n la zona arqueoldgica de Yaxchilan,

Chiapas, se localiza la Estructura 33,

donde es posible apreciar una de las
pocas representaciones de estas criaturas
de la mitologia maya. Se trata de dos figuras
labradas en piedra que muestran a sendos
personajes regordetes y conrabo, que pre-
sentan orejas enormes y nariz prominente en
relacién con el tamaiio de su cara. Visten un
pantalén amarrado con un cinto y portan en la

cabeza un gorro parecido al de un beisbolista rematado por un apéndice doblado hacia el frente. Ambos se
encuentran parados de perfil, con las rodillas flexionadas, mirando hacia donde se halla un participante del
juego de pelota. Uno, el de menor estatura, se ubica detras del otro, mas alto. Llaman la atencién sus asom-
brosas semejanzas con la representacion de los duendes noruegos conocidos como trolls.

Esconden cosas y arman un gran alboroto con sus
extrafios gritos, importunando a la gente. Se hacen
visibles a los nifios para espantarlos y maltratan a
los animales domésticos. En el extremo de las mal-
dades, basta con que toquen levemente la cara de
una persona dormida para provocarle fiebre, esca-
lofrio, diarrea o vomito incontrolables.

Sin embargo, no siempre son malos pues, si
se les trata bien, los aluxes dejardn de lado sus
trastadas y crueldades para cumplir con la mi-
si6n fundamental para la cual fueron creados:
cuidar y proteger los cultivos, aunque para lograr
su ayuda y evitar su castigo es necesario realizar
en su honor ceremonias de ofrenda, como la que
describe Roberto Campos Navarro, miembro del
Colegio de Etnélogos y Antropé6logos Sociales,
A.C., participante en uno de estos ritos. Segiin
sus observaciones, preside la ceremonia un sa-
cerdote maya, conocido como W'men, quien hace
oracién mientras se dispone la refrescante bebida
de maiz denominada pozol, se hornea el pan es-
pecial elaborado con dicho cereal y se prepara el
caldo de aves de corral sacrificadas. “Esta primicia
es ofrecida a los aluxes y a tres dioses protectores.
Al final de los rezos y una vez convidados los dio-
ses ancestrales, seguimos los simples mortales.
Después los alimentos son repartidos a todo aquel
que lo solicite no importando su procedencia o

condicién social. Me explican que esta ceremonia
la hace la familia ‘X’ cada dos afios, su costo es de
aproximadamente 500 pesos, y que los resultados
han sido positivos porque se han tenido buenas y
abundantes cosechas.”

Espiritus infantiles

Como toda expresion de la cultura mesoamerica-
na vigente, la creencia en los aluxes se ha modifi-
cado a lo largo del tiempo. Asi, por ejemplo, con
la llegada de los conquistadores espafioles fueron
incorporados a los ritos de ofrenda elementos de
la religién catélica como la cruz y la mencién de
los santos en las oraciones. Incluso se dice que
los aluxes son en realidad los espiritus de los ni-
fios que murieron durante la Conquista y por ello
se les recuerda cada mes de noviembre en las ce-
lebraciones de Dia de Muertos.

Por otra parte, en la actualidad, cuando algunos
agricultores encuentran en sus parcelas figuras de
barro que representan a los aluxes, en vez de ‘vol-
verlos a la vida’, destruyen las piezas para evitar
sus travesuras y maldades. Otros en cambio, como
refiere Campos Navarro, les levantan altares para
protegerse “de los ‘malos vientos’ y de la ira de los
dioses que pudieran materializarse en algiin tipo
de castigo por parte de los aluxes o duendecillos

encargados de cuidar las milpas”. [[]

niim. 2, abril

Revista Cie

Fuentes: De pal yobra L Ny Mundo, vol. 1; Te
de Yucatan; ady.

muyinteresante.com.mx

2014,

1



o e N S \‘ \«-»'\:;:,\ A k S .‘: s o
‘\\\"Q\\\-\ i ‘P“\x\\\\ \\\\5 P S \s Q @3 \:“'\\".‘\t X\\- R < Ry
SR GRS N RN
A A i; ) \\\\“\k\? “{““{@ W i\ AR \
QW AR \

12 | muyinteresante.com.mx
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MITOS Y LEYENDAS 11

DAMA DEL SOL NACIENTE

Amaterasu

Es la diosa mas importante del pante6n sintoista,
fundadora del linaje real y quien guia las

creencias del pueblo japonés.

| santuario de Ise, localizado en la
zona centro de la prefectura de Mie,
es considerado el sitio mas sagrado
de Japén. Desde hace cientos de afios
sus verdes parajes y templos han sido
el destino de peregrinacién por excelencia de los
practicantes del sintoismo, la religién nativa de
esta nacién. Aunque en él se rinde culto a cerca
de un centenar de ‘kami’, un tipo de divinidad o
espiritu, su relevancia reside en que es la morada

representante del Sol.

La era de los kami
A diferencia de Europa o América Latina, donde

el cristianismo desplazé a las creencias y dioses !

locales, la religion autoctona japonesa, el sin-
toismo o ‘kami-no-michi’ —que puede traducirse
como ‘el camino de los dioses’-, sigue vigente
hasta nuestros dfas. Sus origenes se remontan
hasta el periodo Yayoi, que abarca desde el afio
300 a. C. al 250 d. C,, durante el cual se desarrolld
el cultivo de arroz. Dicha practica trajo consigo la
creacién de los rituales agrarios para asegurar la

abundancia de las cosechas y el inicio del culto '
a los kami, término con el que también se nom- :

- Timida beldad

bra a las entidades con ‘poderes superiores’ como

pueden ser un rio, una montaa, los antepasados, '
. ta poco comun. Por ejemplo, entre los egipcios, los
. griegos y los mexicas, el Sol era representado como »

e incluso el mismo emperador o ‘Tenno’. Esto res-
ponde a la fascinacién y temor que los fendmenos

muyinteresante.commx

naturales causaron sobre los antiguos clanes que
poblaron el archipiélago.

De acuerdo con los mitos nipones, dos de estos
seres —el varén Izanagi y la mujer Izanami- fue-
ron los creadores del mundo. Esta leyenda es rela-
tada por primera vez en el Kojiki, escrito en el afio
712 —también llamado Registro de cuestiones anti-
guas—, y posteriormente en el Nihon shoki —Créni-

¢ cas de Japén—, compilado en 720, los libros més
. antiguos en los que se relatan la historia y cultura
de Amaterasu-omikami, la deidad mas impor-
tante del panteén sintoista, gobernante del cielo y
. mi engendré a muchas deidades, pero al conce-
- bir a Kagutsuchi, el kami del fuego, ella fallecié.
. Furioso, su esposo fue a rescatarla al mundo de
. los muertos, no obstante fallé desastrosamente e

japonesa primitivas.
La pareja divina compuesta por Izanagi e Izana-

Izanami se convirti6 en la sefiora de la muerte.
Debido a que estuvo en contacto con lo ‘no vivo’,
Izanagi tuvo que someterse a un ritual de purifica-
ci6n en el rio, de esta forma, y luego de los penosos
acontecimientos, el dios lavo su ojo izquierdo (en
algunas fuentes se menciona que es el derecho) y
de él emergi6 una hermosa deidad: Amaterasu, la
kami solar de la que emana la luz, a quien su padre

. legd el dominio del cielo y del ‘Takama-ga-hara’, la

‘Alta Llanura Celeste’.

El papel del Sol como diosa en lugar de dios resul-

13



Religiosidad singular

asta 2006 el nimero de creyentes sintoistas ascendiaa 160

millones en Japon; aproximadamente 80% de la poblacion total.

Es necesario entender que lareligiosidad japonesa difiere mucho
de la practicada en Occidente, donde la asistencia regular a los cultos y el
seguimiento de una serie de rituales especificos de una creencia es parte

fundamental. En Japon, explica la doctora Michiko Tanaka de El Colegio
de México, la convergencia de creencias tan disimiles como el budismo,
eltaoismo, el cristianismo, y por supuesto el sintoismo, a lo largo del
tiempo formo un sincretismo religioso que marco las ideas religiosas de
lamayor parte de su poblacion. Asi, las personas pueden participar en
los ritos y celebraciones sintoistas de ano nuevo o del calendario agrario
—incluso el Tenno tiene la obligacion de formar parte de algunas, pese
aque Japon esta considerada una nacion laica—, pero también pueden
practicar costumbres occidentales como la Navidad, leer la Biblia y, sin
ningun problema, ser enterrados en las criptas familiares siguiendo las

costumbres budistas. ruentes Diccionario de religiones comparadas, volumen 2, de S. G. F. Brandon, 1970

en su Diccionario de mitologia
universal que Amaterasu es “una
diosa bella, benigna, compasi-
va y suave”. Para él, la ‘megami’
(femenino de kami), en tanto
representante solar, constituye
la “supervivencia del estadio mas
arcaico de la mitologia mundial”,
es decir, el de la estructura ma-
triarcal, la cual pudo producirse
durante la prehistoria japonesa y
sus remanentes dotarian a esta
figura de su prominencia dentro
del sintoismo.

El caricter apacible y delicado
de la diosa queda demostrado en
el mito de la Gruta Celestial. En
éste se narra que, luego de que
su impetuoso hermano Susanoo
—kami de las tormentas, que na-
ci6 de la nariz de Izanagi- entr6
en su palacio, causé enormes
destrozos y asesiné a una de las
doncellas encargadas de tejer las
vestiduras sagradas. Amaterasu
en lugar de luchar decidi6 es-
conderse en la Gruta Celestial.
Con esto el cielo se oscureci6
y la confusién reiné. Los ocho
millones de kami intentaron
convencerla de salir, pero ella,
horrorizada y furiosa por el com-
portamiento de su hermano, se
rehuso. Utilizando el espejo sa-
grado (Yata-no-kagami), la musi-
cay el baile de Ama-no-Uzume,

< varén debido al predominio masculino, y ostentaba . kami de la felicidad, la fertilidad y la danza, los

un lugar importante en sus respectivas mitologias.
Si bien en este caso se cumple la tiltima parte del
estereotipo dado su papel principal entre los dio-

ses sintoistas, Amaterasu no es una diosa pasional
: la Dra. Michiko Tanaka, “este mito es una alusién
i alos ciclos estacionales”; el ‘ocultamiento’ del Sol

o guerrera, como por ejemplo Ishtar, divinidad de
los babilonios, a quien se llegd a tomar como la

personificacién de varios astros, entre ellos el Sol.
. teriormente, la fertilidad y la vida que proliferan
- cuando los rayos del Sol vuelven en la primavera.

En cambio, el historiador Arthur Cotterell, espe-
cialista en civilizaciones antiguas y mitos, sefiala

14

kami lograron incitar la curiosidad de Amatera-
- su y hacerla salir, con lo que fue devuelta la luz
- al cielo y a la tierra. De acuerdo con la experta en

estudios de Asia y Africa de El Colegio de México,

durante el invierno, la consiguiente escasez y, pos-

¢ muyinteresante.com.mx
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Linaje imperial
A diferencia de los dioses de otras religiones como
la cristiana, los poderes de Amaterasu no son abso-
lutos ni omnipotentes. Para los japoneses simboli-
za una presencia tranquila que se encarga de armo-
nizar a los miles de kami buenos y malévolos que
existen en el imaginario sintoista. Se cree que su
“luz protectora bendice todo lo que toca”. Debido a
que a ella se le reconoce la creacién de los campos
de arroz, el arte de tejer y de obtener la seda de los
gusanos, asi como el cultivo del trigo, importantes
actividades dentro de la economia japonesa, no
es de sorprender que sea vista como un simbolo
protector de su pueblo. Por ello, en los primeros
tiempos envié a su nieto Ninigi-no-Mikoto para
pacificar el archipiélago de Japén. El fue investido
con los tres tesoros sagrados: el espejo (Yata-no-ka-
gami), la espada (Ame-no-Murakumo-no-Tsurugi)
y la joya (Yasakani-no-Ma-
gatama), que representan
la honestidad, la valentia y
el afecto, respectivamente,
y que hasta el dia de hoy se
cree son resguardados en
los tres principales templos
sintoistas. Con el transcu-
rrir de las generaciones, los
descendientes de Amate-
rasu se convirtieron en los
Tenno o emperadores japo-

Sabias que...

Para que el sincretis-
mo religioso japonés
fuera posible, a par-
tir del periodo Meiji
(1868-1912) se creé
una teoria denomi-

nada 'honji suijaki’, segdn la cual los kami
sintoistas son vistos como encarnaciones de
las deidades budistas.

)z'"

vino tenian el derecho de regir entre los hombres;
en este contexto, el Tenno era visto como ‘deidad
viviente’, maximo simbolo de la nacién japonesa.

Sin duda, para la familia imperial ser los here-
deros de una diosa tan importante tuvo una in-
fluencia positiva que les permitié establecerse y
mantener el poder desde el ascenso del emperador
Jimmu —en el afio 660 a. C. aproximadamente,
aunque algunos investigadores opinan que pudo
tratarse de un personaje mitico—, hasta el actual
emperador Akihito, nacido en 1933. El historia-
dor John Whitney Hall (1916-1997), pionero en el
campo de los estudios japoneses, considera que
la utilizacién de los mitos antiguos para la legiti-
macién de los gobernantes también fue determi-
nante para la construccién de la unidad nacional
japonesa durante el periodo Yamato (del afio 250
al 710), cuando en el territorio de Yamato apare-
ci6 un poderoso grupo de
familias que se dieron a la
tarea de unificar la nacién,
liderados por el linaje del
Sol. El tener a Amaterasu
como mediadora y recuerdo
constante de su legitimidad
sobre el pueblo les permiti6
fomentar el proceso de uni-
dad cultural, el cual ayudé a
mantener la hegemonia del
imperio sin poner en riesgo
su soberania. [}

neses, quienes por linaje di-

Fuentes: Religiones de Japon, de Michiko Yusa, 2005; Enciclopedia de los mitos, de Nadia Julien; El imperio japonés, de John Whitney Hall; isejingu.or.jp; web-japan.org
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VINCULO VEGETAL. £l drbol que conecta
el cielo y el inframundo es un elemento
# comdn en diversas mitolog
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MITOS Y LEYENDAS I1

ARBOLES Y FRUTOS EN LA MITOLOGIA

borteza sagrada

Numerosas civilizaciones vieron en los arboles una
especie de eje universal, capaz de unir diversos
mundos a través de sus raices y ramas.

n épocas remotas se suscité una lu-

cha encarnizada entre las huestes

del ‘Otro Mundo’ comandadas por

Arawn, sefior de la guerra y la muerte,

y Gwydion, un poderoso hechicero ga-
1és. Este invocé a los arboles y arbustos que habita-
ban los bosques de Britania para formar su ejérci-
to. Enormes y fornidos robles de hasta 30 metros
de altura, asi como abetos y sauces, despertaron de
su letargo y tras arrancar sus raices se dirigieron a
la batalla. La lucha fue cruenta. Algunos de estos
peculiares soldados terminaron devorados por las
llamas y convertidos en cenizas. Otros fueron des-
hojados pero al final sus grandes y fuertes ramas
—que arrojaban a sus enemigos, a quienes ensar-
taban o aplastaban— se impusieron y les permitie-
ron salir airosos. Esto lo relata Taliesin (siglo VI),
el més antiguo poeta galés conocido, en su poema
La batalla de los drboles, o Cad Goddeu, donde hace
patente la importancia de estos seres naturales en
las tradiciones celtas.

Toco madera

Durante la Edad de Hierro (1200 a. C.) los bos-
ques cubrian gran parte de Europa, habitada por
las tribus celtas. Estas desarrollaron su cultura
alrededor de los arboles, en especial el roble. De
ellos obtenian bayas y frutas, madera para cons-
truir sus viviendas y fuego para calentarse duran-
te €l invierno y cocinar sus alimentos. Ademads,
los druidas, la mitica clase sacerdotal celta, cele-
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braban sus rituales y ofrendas en santuarios al
aire libre conocidos como nemeton, y de las hojas
y savia de los arboles obtenian la materia prima
para la elaboracién de remedios y medicinas.

Los arboles no eran vistos como simples elemen-
tos del paisaje, sino como simbolos religiosos del
mas alto valor. Eran la significacién de ascensién
permanente, capaces de unir el cielo —donde po-
san su forraje— con nuestro mundo —donde rega-
lan sus frutos, hojas y ramas- y la tierra —donde
descansan sus raices—. El mismo origen del tér-
mino ‘druida’ esta relacionado con la palabra dr-
bol, como da testimonio el escritor Plinio el Viejo
(23-79) en su Naturalis historia. A tal grado llegaba
su adoracién por estos elementos, que los druidas,
ademads de portar siempre una hoja de roble en
cada uno de sus ritos, consideraban tabu el talar
ciertos tipos de arboles.

Aparte de los celtas existieron numerosas cul-
turas que en sus inicios fueron adoradoras de
arboles, siendo éstos uno de los elementos mas
representados en la simbologia antigua. Persas,
fenicios, griegos, hindies, arabes, asi como paga-
nos y cristianos, vieron en el arbol la imagen del
poder y el misterio de la naturaleza. Ya desde la
época del Imperio caldeo (600 a. C.) en Orien-
te era comun usarlos como simbolos, y dada su
cualidad de perder las hojas en otofio e invierno
pero regenerarse en primavera, se les asocié con
la idea del renacimiento después de la muerte
o la inmortalidad. Algunos pueblos, como los »
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< mapuches, que habitan en Chile y el sur de Ar-
gentina, creian que los espiritus de sus antepa-
sados reencarnaban en ellos, por lo que hacian
oraciones y pedian perdén cada vez que un arbol
tenfa que ser cortado. Por su parte, las grandes
variedades que pueden vivir cientos de afios fun-
gieron como deidades asociadas a la longevidad,
la fertilidad, la sabiduria y la misma vida.

Eje universal
Cada civilizacién tiene uno o varios representantes
en el mundo arbéreo. Asi, para los arabes fue el
olivo, simbolo de paz, capaz de adaptarse al agreste
clima de Oriente y el cual brinda su aceite y fruto;
los hindues reverenciaron al arbol de shala (Sho-
rea robusta), nativo del subcontinente indio y que
se cree era el arbol del dios
Visnt. La tradicién budista
narra que bajo uno de ellos
tuvo lugar el nacimiento de
Siddhartha Gautama, Buda
(siglo V a. C.). También se
afirmaba que la higuera
era la encarnacién del dios
Krishna, benefactor de la
humanidad. Entre las cultu-
ras prehispanicas de Mesoa-

Las driadas son las
ninfas de los bos-
ques. Algunas eran
inmortales; otras,
como las amadria-
das, morfan cuando

Sabias que...

los drboles en los que vivian eran talados.

mérica la ceiba (ya’axché, para los mayas) era un

: simbolo sagrado que comunicaba entre si a los di-
i ferentes planos del Universo; sus ramas permitian

la entrada a los 13 ciélos.

Entre los escandinavos, en su mitologia el arbol
fue un elemento de gran relevancia. En ella, el eje
del mundo es precisamente representado por un
fresno, el mitico Yggdrasill, el mas famoso de los
arboles césmicos, el cual sostiene los diferentes
mundos en los que se divide el panteén nérdico
asi como a los seres que habitan en él. “Sus raices
—menciona Mircea Eliade en su Tratado de historia
de las religiones— se hunden hasta el corazén de la
tierra, donde se halla el reino de los gigantes y el
infierno. Junto a él esta la fuente milagrosa Mimir
(meditacién o recuerdo), en la que Odin dej6 como
prenda un ojo suyo y a la que vuelve sin cesar para
refrescar y aumentar su sabiduria.” Junto a Ygg-
drasill se halla la fuente de Urd, donde celebran
consejo los dioses e imparten sentencias. Es pre-
cisamente con el agua de Mimir que se riegan las
ramas del gigantesco fresno; asi recupera su juven-
tud y fuerza. Sin embargo, de acuerdo con el mito,
aunque el fin del mundo llegue y el Yggdrasill se
sacuda hasta sus cimientos, no caerd, es decir, el
mundo no seré desintegrado.

Esta imagen del arbol como eje o centro del
Universo es recuperada una y otra vez por dife-
rentes cosmovisiones, como en el antes mencio-
nado arbol ya’axché o en los pueblos del Artico.
Otro rol relevante que dan los nérdicos a estos
seres estaticos es el de materia primigenia, de la
cual descenderian el primer hombre y la primera
mujer, cada uno hecho a partir del fresno y del
olmo respectivamente. Esto fue compartido con
los mitos siberianos, que
narraban cémo mientras el
hombre fue obtenido de un
larice (Larix decidua) la mu-
jer provenia de un abeto; o
las tradiciones de Indone-
sia, donde a partir de una
higuera cortada en vertical
los dioses crearon al hom-
bre y con cortes horizonta-
les a la mujer.
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Mensajeros y proveedores
naleyenda persanarra la existencia de un ar-
bol de la vida que contenia todas las semillas
de las que proceden las plantas del mundo.

Este no tenia una apariencia en especifico, sino que se

camuflaba simulando sér un arbol cualquiera. Para su

proteccion era custodiado por Simarghu, un dragén
alado invisible a los ojos humanos. Con el fin de no
talar por equivocacion tan preciado espécimen, los
persas se abstenian de cortar arboles y sélo aprove-
chaban aquellos que caian de manera natural.

«Patas arriba Entre los pueblos yoruba de Africa occi-

dental se cuenta como fue que el baobab llegé a tener

su caracteristica forma. En sus origenes presumiaun
frondoso forraje, tan bello que todos los demas arbo-
les se sentian avergonzados ante él. Por su parte, los
dioses, ofendidos por tanta belleza, decidieron plan-
tarlo de cabeza. Desde entonces sus ramas, parecidas
araices, apuntan al cielo, y su beldad quedé sepultada.

«El que hablo Para el pueblo yaqui, asentado en Sono-

ra, en el norte de México, la llegada de los europeos y

el cristianismo fue anunciada por un miembro del rei-

no vegetal. Cierto dia, un extrafio arbol llegé al pueblo

y emitia ruidos que nadie entendia. Sélo a hija de una

RAICES AL CIELO. Los drboles del género Adansonia, mejor
conocidos como baobab, parecieran estar plantados de cabeza.
El didmetro de su tronco puede alcanzar hasta 11 metros.

muijer sabia pudo interpretar el lenguaje del arbol que
anunciaba la llegada del dios cristiano y sus sacerdo-
tes. Algunos se rehusaron ala nueva doctrinay se fue-
ron avivir debajo de la tierra; aquellos que se quedaron
se convirtieron en los actuales yaquis.

o Muerte elegida Los micronesios que habitaron las
islas Gilbert, en el océano Pacifico, relatan que en el
comienzo del mundo existia un huerto donde crecian
dos arboles, custodiados por NaKaa, un ente primige-
nio. Los hombres habitaban bajo uno y comian de su
fruto, en tanto que las mujeres vivian bajo el otro. Un
dia hombres y mujeres se reunieron bajo uno de los
arboles. Sin embargo, habian elegido el de la muerte,
por lo que desde ese momento todos serian mortales.

Fruto prohibido

Algunos de estos arboles y sus frutos tenian
propiedades fantisticas o poderes ocultos. En
ciertos casos eran asociados con la sabiduria o
la inmortalidad. Por ejemplo, en las narraciones
cristianas se habla del ‘Arbol del Conocimiento
del Bien y del Mal’, que se hallaba en medio del
Jardin del Edén, segin el Génesis biblico. Aun-
que Adan y Eva podian comer de cualquiera de

los arboles que crecian en el huerto, les estaba :
prohibido consumir del fruto de aquél. Tras caer

en la tentacidn, ellos adquirieron el conocimien-
to, y se convirtieron en mortales.

Otro que cay6 en desgracia tras comer un fru-
to sagrado fue el Rey Mono de las leyendas chi-
nas. Se dice que el travieso personaje viaj6 hasta
el Reino Celestial y rob6 los melocotones de la
inmortalidad. Ante su afrenta, fue encerrado en
una montafia. En los mitos griegos existen varios

Fuentes: El Cantabrico en la Edad del Hierro, de Jesiis Francisco T ; El saber arbo ita, de
itoldgica, de ). C. Tratado de historia de las religiones: morfologia y dialéctica d
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frutos dignos de mencién, como las manzanas
. doradas de la diosa Hera en el Jardin de Hespéri-
des. Estas eran custodiadas por el dragén de cien
. cabezas Ladon, y s6lo Hércules fue capaz de ro-
. barlas. La deidad nérdica Tounn era la guardiana
de las manzanas doradas que daban la inmortali-
dad a los dioses. La leyenda dice que un gigante
amenaz6 al dios Loki para que le diera a Iounn.
Este acept6 y el gigante se llevo a la doncella; pero
cuando Odin y sus hijos comenzaron a envejecer,
se percataron de su ausencia. Tras delatarse a si
: mismo, Loki rescaté a lounn y a sus preciadas
manzanas, permitiendo asi que los dioses siguie-
. ran disfrutando de su vida eterna gracias al fruto
. sagrado. Aunque actualmente los arboles han per-
dido parte de esa espiritualidad que los definié, al
ver su tamafio y longevidad resulta sencillo saber
por qué causaron tanta fascinacion y respeto entre
: nuestros antepasados. [

le Eliseo Mauas Pinto;
lo sagrado, de Mircea Eliade
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MITOS Y LEYENDAS 11

SIMBOLOS DEL MAL

Arpias

De bondadosas divinidades aladas que salvaban almas del
infierno, estas criaturas, mitad mujeres-mitad aves, pasaron
a ser monstruos de gran poder destructivo. por Luis Felipe Brice

n la Divina comedia, Dante Alighie-

ri describe a seres que “tienen alas,
- rapto de las hijas de Pandéreo. Cuenta la leyenda
- que éste habia participado en el robo del perro

con cuello y rostro humanos; vientre

plumoso, pies con garras duras, y se

quejan con gritos deshumanos”. Se
refiere a las Arpias, “que echaron de Es-
tréfades a los troyanos con amagos
de tristes profecias”. Esta escena
escrita por el poeta florentino
ha inspirado obras pictéricas lo
mismo de Priamo della Quer-
cia y Giovanni Stradano que de
William Blake y Gustave Doré,
en las que se representan dis-
tintas versiones de esos fantas-
ticos seres de la mitologia griega.

Hijas de los dioses marinos Tau-

mante y Electra, y hermanas de las
mensajeras Iris y Arce, las Arpias o Harpias
(‘arrebatadoras voladoras’) eran originalmente
Aelo (‘viento tempestuoso’) y Ocipete (‘vuelo ve-
loz’). De hecho el también poeta Hesiodo, en su
Teogonia, las retrata como “de hermosos cabellos
[...] que con sus rapidas alas compiten con las rafa-
gas de los vientos y con las aves, pues ya se lanza-
ban por los aires”. En un principio, haciendo honor
a sus nombres, las Arpias se dedicaban a rescatar
almas del infierno, arrebatindoselas al vuelo a Ha-
des, dios del inframundo. Sin embargo, su bondad
y belleza se trocaron en mal y fealdad al convertirse
en emisarias de los designios de los dioses.
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Al servicio de la maldad

Las Arpias demostraron su malignidad con el

de oro cuidador de la cabra que amamantaba
a Zeus de pequefio. En represalia, el
rey de los dioses griegos maté a
Pandéreo y a su esposa Harmo-
toe, dejando huérfanas a Mé-
rope y Cleotera, quienes que-
daron bajo la tutela de las
diosas Afrodita, Artemisa,
Atenea y Hera. Pero no con-
tento con la pena de muerte
impuesta a sus progenitores,
Zeus quiso extender el castigo
a las hijas. Asi pues, aprovechan-
do que la poderosa Afrodita acudiria
al Olimpo para solicitarle esposos para las
jovenes, el dios supremo envi6 a las Arpias para
que las secuestraran y las llevaran con las Eri-
nias, quienes las someterfan a esclavitud para
expiar la culpa heredada. Al respecto, en Mito-
logia universal: breve historia de la mitologia, Joa-
quin Collado considera que “definitivamente fue
largo y poco afortunado el camino que siguieron
[estas] criaturas, desde el transporte de almas
desgraciadas al de seres malvados, pasando por
la personificacién de los vientos de tempestad”.
No obstante, a lo que mas deben su mala fama
las Arpias es al acoso sobre Fineo, rey de Tracia. »
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Desde el capitel
as Arpias han cobrado forma, con
toda su ferocidad, en los capiteles
de obras arquitectonicas espano-
las de los siglos Xl y XllI, como la porta-
da de laiglesia de San Martin de Artaiz,
en Navarra; la galeria oeste del claustro

Pedro de Caracena y la sala capitular de la catedral de Burgo de
Osma, en Soria. Igualmente, en Suiza, en la catedral de San Pedro en

Ginebra (siglos XII-XIll) y en la iglesia de Saint-Julien Le Pauvre, en

Paris (ca. 1220). También el detalle de las yeserias del claustro de
San Fernando del Real Monasterio de las Huelgas de Burgos (s. XIlI).

< Este monarca tenia el don, concedido por el dios

Apolo, de adivinar el futuro, incluyendo los desig-
nios de los dioses. No obstante, a Zeus le disgus-
t6 que revelara estos tltimos sin su aprobacion.
Por ello lo desterr6 a una isla en la que disponia
cotidianamente de las més exquisitas viandas.
Pero el castigo impuesto por el rey de los dioses
era precisamente que no pudiera siquiera pro-

bar aquel banquete. Para eso envio a las Arpias, !
quienes al vuelo le quitaban al soberano cualquier
alimento que intentara llevarse a la boca. Incluso :
hay versiones de que defecaban sobre la comida !
: formaci6n para continuar su viaje, Jasén designé a

para evitar que la ingiriera. Segtn otra version
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de Santo Domingo de Silos, en Burgos; la galeria porticada de San

de este mito, el encargo fue de
Helios, dios del Sol, quien se
habia enojado con Fineo por
haber preferido quedarse ciego
y no disfrutar de la luz solar, a
cambio de una vida prolongada.

De cualquier manera, el hos-
tigamiento continué hasta la
llegada de Jasén y los argonau-
tas. Jason era hijo de Eson, rey
de Yolco hasta ser derrocado
por su medio hermano Pelias.
Al cumplir la mayoria de edad,
el joven se presentd ante su tio
para reclamarle el trono que le-

gitimamente le pertenecia. Sin embargo, astuta-

mente el usurpador condiciond la devolucién del
mismo a que su sobrino recuperara el vellocino

. de oro, la piel de un célebre carnero que habia

salvado la vida de un antepasado del propio Pelias
y que se encontraba en Célquide. Para cumplir
la misién, Jasén dispuso construir una embar-
cacién de nombre Argos y reunid a los mejores
hombres para emprender la expedicién.

En su travesia, arribaron a la isla donde habita-
ba, desesperado y hambriento, el rey Fineo. Para
liberarlo del acoso de las Arpias, a cambio de in-
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dos de los argonautas, Calais y Zetes. Am-
bos, al ser hijos de Béreas, dios del viento,
tenfan la facultad de volar. Gracias a ello
pudieron hacerlas huir y perseguirlas,
mas no exterminarlas porque Hermes,
mensajero de los dioses, lo impidi6, ar-
gumentando que eran ineras servidoras
de Zeus. Desde entonces ellas vivieron en
cuevas de la isla de Estrofades.

Camino al inframundo

En el transito del bien al mal, las Arpias
cambiaron de fisonomia. A decir de M.
R. Padilla en Dioses mitoldgicos, “poco a
poco la leyenda les fue confiriendo una
apariencia de monstruos terrorificos: se
les representaba con la forma de buitres

de cuerpo huesudo, cara arrugada con

pico y unas garras curvadas en las patas, y vivian
rodeadas de un hedor infecto”. Es por ello que se
les asociaba con la suciedad, la sequia, el hambre,
la peste, la tempestad, la muerte y demas infortu-
nios. Ademas, se les acusaba de raptar nifios y ro-
bar comida, pero ahora no de un personaje, sino de
colectividades, como el ejército troyano en Estrofa-
des, a lo cual hace referencia Dante Alighieri en su
poema. Asimismo, ahora eran las encargadas por
Hades de llevar a los muertos y a los condenados
al inframundo, torturdndolos durante el trayecto.

tacién preponderantemente negativa, Joaquin Co-
llado destaca que “aunque las Arpias tuvieron tan
mala fama, se dice que una de ellas, en su unién
con Poseidén, dio vida al primer corcel que reci-
bieron los hombres como regalo, o que la arpia Po-
dargé, segin Homero, en su unién con Céfiro, dio
vida a los caballos de Aquiles, con lo que se las deja
entrar en la categoria de divinidades positivas, ya
que el caballo era el bien mas preciado por el hom-
bre eminente de la antigiiedad, ya fuera principe,
politico, propietario o guerrero”.

Cada autor que se ha ocupado del tema las des-
cribe de manera distinta. En la Odisea, Homero las
retrata como “dioses o genios furiosos del temporal
que lloraban con el buen tiempo y cantaban con la

tormenta. Sélo el viento del Norte, hijo de Béreasy

soplo del espiritu, podia ahuyentarlas”, cita Diana
Olivares Martinez, historiadora de la Universidad

¢ Complutense de Madrid, en su ensayo “Las arpias”

en la Revista Digital de Iconografia Medieval. Por
su parte, Virgilio, en la Eneida, las describe como
“aves con cara de doncella, garras encorvadas y
vientre inmundo, palidas de una hambre que no
pueden saciar”. En tanto, Pierre de Beauvais, en
su Bestiario (siglo XIII) destaca que “esta bestia se
parece a un caballo y a un hombre, con cuerpo de

. ledn, alas de serpiente y cola de caballo”.
Si bien el concepto “arpia” ha tenido una conno- :

Sin embargo, todos coinciden en su aspecto

. monstruoso, el cual ha sido reproducido en pie-

zas cerdmicas como el vaso procedente de Ate-
nas (ca. 480 a. C.) en el que se recrea una escena
protagonizada por Fineo y las Arpias, exhibido
actualmente en el Museo Getty Villa, en Malibi;
o el plato con una arpia dibujada proveniente de
Siria (siglo XII) y el cuenco hallado en Turquia (ca.
1570-1580), ambos resguardados en el Museo Bri-
tanico de Londres. También figuran en la pequefia
arca de marfil hallada en Constantinopla (siglos

. XI-XII) y exhibida en el Museo Victoria y Alberto

de Londres, asi como en la Tumba de las Arpias
descubierta en Turquia (ca. 480-470 a. C.) y bajo
resguardo en el Museo Britdnico. Es asi como las
Arpfas, a través de los siglos y en distintas cultu-
ras, han persistido como simbolos des mal. [T

Fuentes: Dioses de M. R. Padilla; del; del.C.

historia de la mitologia, de Joaquin Collado
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MITOS Y LEYENDAS 11

LOS HOMBRES BESTIA

Berserker

La tradicién vikinga decia que eran seres humanos
transformados en animales salvajes para combatir
ferozmente al servicio de los dioses y del rey. ror vuis reiipe Brice

1 mito del hombre bestia es uno de los
mas antiguos y arraigados en el ima-
ginario colectivo. Estd presente en le-
yendas de diversas culturas y distintas
épocas, a partir de las cuales se han
publicado libros e historietas y se han producido
peliculas, videojuegos y series de televisién. Una
de esas historias es la de los berserker, guerreros
en la tradicién vikinga que, cubiertos con pieles de
0so o lobo y en un estado de alteracién profunda
(bajo el influjo de alguna droga), atacaban a sus

enemigos con una incontenible fuerza salvaje. Los :
- sus escudos y tiraban golpes a diestra y siniestra.

berserker conformaban cuerpos de élite al servicio
de los reyes, inspirados en los einherjar, espiritus
de guerreros muertos en combate que servian a
Odin, el dios padre que fomentaba la guerra.
Dichos cuerpos estaban conformados regular-
mente por 12 berserker. Fue el caso del grupo cons-
tituido por el rey Harald I de Noruega para combatir
en la batalla de Hafrsfjord (ca. 872-900) a fin de
conquistar y unificar Noruega. Por su parte, alre-
dedor del siglo VI, el grupo del rey Hrolfr Kraki de
Dinamarca contaba con una fuerza de 12 berserker,
de quienes se hacia acompafiar en sus expediciones

ria de los vikingos, “resulta curioso cémo en muchas
sagas se citan grupos de 12 hombres que deben rea-
lizar alguna tarea. También esta cantidad se repite
para otro tipo de eventos, como los 12 jueces que
se reunian en el Thing (asamblea), o los 12 testigos
jurados que se presentaban en un juicio, o los 12
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hombres seleccionados de entre un grupo nume-
roso que son invitados a una fiesta. Muchas veces,
estos grupos estan relacionados con la guerra”. Tal
como lo estaban los berserker.

De héroes a enemigos
Antes del combate estos fantasticos guerreros
entraban en un trance denominado berserkergang.

. Comenzaban a temblar y a rechinar los dientes.
¢ Su cara se hinchaba y cambiaba de color. Aulla-

ban cual animales salvajes y se desgarraban la
ropa hasta quedar desnudos. Mordian el borde de

Estas manifestaciones se atribuyen a que consu-
mian el hongo alucinégeno Amanita muscaria;
ingerian pan o cerveza de centeno contaminados
con este hongo parasito de alto contenido de acido
lisérgico (precursor del estupefaciente conocido
como LSD) o bien bebian cerveza de belefio ne-
gro, una planta igualmente alucinégena.

En su libro, Velasco expone las causas del berser-
kergang, segtin las sagas vikingas y de acuerdo con

: su propia interpretacién: “Se decia que cuando el
. dios Odin galopaba sobre su caballo, de la boca de
militares. Para Manuel Velasco, autor de Breve histo-

éste cafa una espuma roja que, al llegar al suelo,
se transformaba en el hongo. Sin duda el uso de
drogas estaba unido a algtn tipo de culto mas o
menos secreto a Odin y a algin tipo de ritual ini-
ciatico especialmente violento. Y, probablemente,
la transformacién psiquica y el desarrollo de fuerza
respondieran a una orden hipnética”. »
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Jaque mate

ntre las representaciones

que existen de los berserker

destacan las piezas que for-
man parte de un ajedrez hallado en
lalslade Lewis, en Escocia. Dadas
aconocer en 1831, las 93 figuras,
lamayoria talladas en marfil, datan
delsiglo Xlly presuntamente sonde
origen escandinavo. Actualmente 82
de ellas pueden verse en el Museo
Britanicode Londres y elrestoen
el Museo de Escocia, en Edimburgo.
Los guerreros vikingos aparecenre-
presentados en torres deljuego con
los ojos desorbitados y mordiendo
elborde superior del escudo que
portanalfrente, talcomo loindicala
leyenda vikinga de estos personajes.

< La indumentaria del berserker, desprovista de ar-
madura o algtn otro tipo de proteccién, consistia
en una piel de 0so o lobo que cubria su desnudez,
confiriéndole un aspecto por demds feroz frente a
los adversarios. De ahi el origen de su nombre: berr
(“desnudo” u “0s0”) y serkr (“camisa”), es decir, “sin
camisa” o “con la camisa del 0s0”. Su armamento
solia ser tan s6lo una daga o una lanza, cuyo ma-
nejo podia realizar diestramente con una u otra
mano, o utilizando ambas.

Durante la batalla los berserker carecian del
sentido de peligro. Eran
incansables, sanguinarios
e inmunes al dolor y a las
heridas que pudiera infrin-
girles cualquier arma. En
Gesta Hammaburgensis ec-
clesiae pontificum, el histo-
riador aleman del siglo XI
Adan de Bremen describié
asi su belicismo: “Atacaban
sin protecciones, rabiosos
como perros o lobos, mor-
diendo sus escudos, fuertes

Sabias que...

La palabra berserker
se usa actualmente
en paises del norte
de Europa, de donde
surgio, para refe-
rirse a una persona
furibunda, yen el

idioma inglés existe la expresion go berserk,
en alusion a alguien desquiciado.

. como 0s0s o toros. Mataban a sus enemigos de

un golpe, y resultaban invulnerables al fuego o al
hierro. Es lo que se llama furor de los berserker”.
En su calidad de cuerpos de élite, eran enviados
de avanzada con el propésito de amedrentar a los
habitantes del pueblo contrincante, quienes al ver-
los huian asustados para salvar sus vidas. De este
modo, el resto del ejército podia llegar al poblado

: para saquearlo sin mayor oposicién.

Al concluir la batalla, algunos de estos gue-
rreros habian perecido, pero no abatidos por los
contrincantes, sino debi-
do a ese furor ‘sagrado’.
Cuando viajaban en barco
rumbo al campo de gue-
rra, en su afan por llegar
cuanto antes para entrar
en accion, se lanzaban a
las aguas sin saber nadar,
ahogandose. Otros morian
deshidratados y exhaustos
por el esfuerzo sobrehu-
mano realizado durante
el combate. Entonces eran
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privilegiados con un lugar en el Valhalla,
el paraiso vikingo, al lado del dios Odin.

El resto solian pasar de héroes a enemi-
gos publicos, pues continuaban en esta-
do de alteracion, atacando violentamente
a los habitantes de sus propios pueblos.
Mataban, robaban y violaban mujeres, sin
distinguir amigo de enemigo, y sin res-
petar los recintos sagrados. No lograban
pues adaptarse a la vida cotidiana ni era
facil controlar sus impetus asesinos. Ante
el peligro que representaban, los reyes so-
lian desterrarlos en tiempos de paz y re-
patriarlos en tiempos de guerra. Es més, a
comienzos del siglo X1, en Noruega e Is-
landia, las monarquias de esos paises los
declararon fuera de la ley, apresandolos,
sometiéndolos a juicio y en su caso ejecu-
tdndolos por sus crimenes. Por otro lado,
la aparicién de las armas de fuego mermé
su principal fortaleza: 1a superioridad fisi-
ca. Debido a estos factores, hacia finales
del siglo XII se extinguieron.

Ahi viene el lobo
Asociada a la de berserker aparece la fi-
gura del dlfhedinn, también mitad hom-

bre mitad bestia. Para unos se trata de sinénimos, :

es decir, del mismo tipo de guerreros; para otros,
de uno similar o una variante, y para algunos
mas, otro distinto. De cualquier modo, una de sus
seflas particulares es que cubria su cuerpo con
una “piel de lobo” (significado de su nombre) y no
de otro animal. Otro rasgo es que portaba exclusi-
vamente la lanza, el arma de Odin, el dios que se
hacia acompafiar de dos lobos y cuyo mito combi-
naba el poder chaménico, la guerra y la caza.

En El misterio de los berserker, Serguei Malakhov se
refiere a la ‘cacerfa salvaje’, “una imagen nérdica de
la tormenta como una tremenda y estruendosa par-
tida de caza contra las fuerzas del mal, encabezada
por Odin, montado sobre Sleipnir, su caballo de
ocho patas, y seguido por las doncellas guerreras,
las valkyrjur; los muertos caidos en combate, los
einherjar; y una multitud de lobos y seres sobrena-
turales”. De ahi que los berserker en general y los

iillfhedinn en particular sean considerados fuentes
del mito universal del hombre lobo y la licantropia.

Este mito surge del hecho de que, en la Euro-
pa antes de Cristo, el lobo era el tétem predomi-
nante en los clanes militares, provenientes a su
vez de las tribus de cazadores. Para estos grupos
humanos, el lobo —mamifero carnicero— simbo-
lizaba la fuerza y habilidad para rastrear, perse-
guir y acosar a la presa, asi como la destreza para
atraparla y aniquilarla de manera implacable.
Ademas era digna de emularse la capacidad de
organizacién jerarquica de las manadas de lobos
para la caceria. Todas estas cualidades presen-
taban una analogia con las aptitudes necesarias
para triunfar en la guerra. Es por ello que los gue-
rreros de Odin se impregnaban de las caracteris-
ticas distintivas del lobo, incluyendo su piel y su
intimidante aullido, que resuena, a través de las
leyendas, hasta el dia de hoy. [

Fuentes: Breve historia de los vikingos, de Manuel Velasco; El mundo de los vikingos, de Richard Hall; britishmuseum.org
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PARA VERTE MEJOR...

baperucita roja

Aunque se le conoce en todo el mundo, los
origenes del cuento clasico por excelencia
revelan una historia muy diferente.

os nifios son especialmente vulnera-
bles al acoso de ciertas personas y los
elementos naturales. En la antiglie-
dad, cuando poco mas de la mitad de
los hombres y mujeres dificilmente
superaban la infancia por peligros diversos y no
existia un sistema educativo formal, la manera de
prevenirlos ante los posibles riesgos a los que es-
tarfan expuestos era narrandoles una historia pre-
cautoria; una aventura en la que el protagonista,

un nifio como ellos mismos, enfrentaba las con- !
i nalmente las poblaciones rurales alemanas reco-

secuencias de sus decisiones. Estas narraciones

se abrieron paso en el tiempo de manera oral, y
siglos después se perpetuaron por medio de li- |
bros, television y cine. Pero los ‘cuentos de hadas’
- casa, la mayoria mujeres de clase media y arist6-
cratas, quienes a su vez contaron las versiones que

del folclor occidental, o las leyendas urbanas a las
que estamos familiarizados, nunca son contadas

del mismo modo, y cada persona puede aportar
- sirvientes de origen campesino.
pal y las circunstancias sean similares, los lugares

donde ocurre la accion pueden cambiar, junto con Ensefianza o advertencia

. Caperucita roja es quiza el cuento clasico infantil
. por excelencia. La versién que la mayoria de no-

. sotros conocemos se basa en la que fuera publica-

su propia variacién; aunque el personaje princi-

didlogos o personajes afiadidos.

Cuando en octubre de 1812 se publicé el primer
volumen de Cuentos para la infancia y el hogar, de
los hermanos Grimm, las historias contenidas
despertaron un profundo interés entre académi-
cos. Muchos investigadores europeos se dieron a
la tarea de visitar aldeas para tratar de recuperar
aquellas historias fascinantes antes de que se per-
dieran, y de compartirlas con un pitblico mas am-
plio. Conocieron asi un mundo fantastico poblado
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por animales magicos y objetos encantados, héroes
y villanos. Pero lo que mas sorprendi6 fue que en
la tradicién oral de muchos paises existian no sélo
temas recurrentes, sino también argumentos simi-
lares, incluso entre culturas, tradiciones y grupos
étnicos muy distanciados geograficamente. Los
propios hermanos Grimm habian detectado que la
‘gente comun’ de las montafias alemanas narraba
cuentos que eran relativamente parecidos a otras

. tradiciones orales de origen persa, eslavo, hind

o drabe. Aunque los Grimm no recorrieron perso-

lectando tales historias, eran conscientes de que
habian recuperado interpretaciones modificadas
por los narradores que habian sido invitados a su

habian escuchado de sus nifieras, institutrices y

da por el francés Charles Perrault (1628-1703) en
1697, incluida en su coleccién Cuentos de Mamad
Ganso (Les Contes de ma mére I'Oye). El escritor lo
pudo escuchar de voz de un parroco, quien a su
vez lo oy6 de un campesino francés, y era conocido

i como La historia de la abuela. En la versién origi-
nal, la protagonista no tiene capa roja, y escapa del »
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& lobo antes de que éste la pueda devorar. La abuela

no solo es devorada por el animal antes de que su
nieta llegue, sino que el animal la destaza y coloca
la carne en una bandeja, y llena una botella con su
sangre; cuando la nifia llega a la casa, el lobo, dis-
frazado, la insta a comer y beber. Después un gato
pasa junto a ella y la insulta, advirtiéndole que ha
comido a su propia abuela. Ella se despoja de sus
ropas para irse a dormir, y en el proceso interroga al
lobo con las famosas preguntas que lo delatan; éste
las contesta mientras arroja las ropas a la chimenea
encendida junto a ellos. Tras descubrir la terrible
trampa, ella pide permiso para ir al bafio —una le-
trina en el patio—, y aunque la deja ir, el lobo se las
ingenia para atarle el pie a fin de que ‘caperucita’ no
escape. Cuando sale de la casa, la nifia corta la cuer-
da, la ata a un arbol y huye antes de ser descubierta.

La historia estaba muy extendida por las zonas
rurales de Francia, Austria y el norte de Italia. Y
las razones por las que Perrault le afiadié una capa
roja podrian explicarse por las intenciones mora-
linas del autor. En su libro The Trials and Tribula-
tions of Little Red Riding Hood: Versions of the Tale
in Sociocultural Context, Jack Zipes especula que
tanto Perrault como los hermanos Grimm —quie-
nes adaptaron a su vez la versién del francés— in-
tentaron imponer una leccién para mujeres en
una sociedad machista donde la heroina debe ser
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Charles Perrault quiso
imponer un mensaje moral a
|as ninas, hijas de clase alta,
para proteger su ‘virtud',

responsable de su conducta sexual y cuidar su ho-
nor. En su reescritura, Perrault hace que al final

¢ la nifia muera, quizd como castigo por su impru-

dencia. Y le afiadié la capa roja, como lo hacian las
prostitutas francesas de la época.

Zipes menciona que dentro del simbolismo, al co-
mer la carne de la abuela ésta le transfiere su femini-
dad y astucia, por lo que puede escapar del lobo. De
modo que la historia seria no tanto una advertencia
como una especie de ritual de iniciacién para jéve-
nes que tienen su primera menstruacién. Perrault,
como francés de clase alta, queria imponer un men-
saje moral a las nifias; la violencia sexual que escon-
dia la versioén rural se reescribi6 para proteger la
virtud de las hijas de clases altas de la ciudad.

Poemas y tigres

Tras rastrear a profundidad sus origenes, se pue-
de encontrar un poema del siglo XI escrito en la-
tin por un cura de la provincia de Lieja, Francia,
que se supone circulaba en el oeste de Europa du-
rante la época medieval. Este poema habla de una
nifia —la cual viste una tnica bautismal regalada
por su padrino— que se mete a los bosques, es
capturada por el lobo y llevada a su guarida para
servir de comida a sus cachorros, aunque ella lo-
gra escapar amansandolos.

Pero, por increible que parezca, existen otras 58
versiones de la misma historia repartidas por el
mundo, con 72 particularidades o variantes de la
trama, segin el nimero de protagonistas, su género
o el tipo de animales o monstruos que intervienen.

El antropdlogo inglés Jamshid Tehrani se dedi-
c6 a buscar el origen de este cuento, basado en
la revisién actualizada del llamado indice Aarne-
Thompson-Uther (ATU), publicado por la Acade-
mia Finlandesa de Folclor en 2004, que identifica
mas de 2,000 cuentos tradicionales distribuidos
en 300 culturas distintas.

i muyinteresante.com.mx
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Encontrd, por ejemplo, que en el norte de Italia
se contaba aquélla donde la protagonista se llama
Catterinella, la cual toma una canasta con pasteli-
llos para regalarlos a una tia o tio, quien a su vez es
suplantado por una bruja o un hombre lobo. En el
camino, ella se come los pastelillos y los sustituye
con excremento de burro. Cuando el villano se da
cuenta del engafio, va a la casa de Catterinella por
la noche y la devora en la cama. En algunas partes
de Europa y Medio Oriente es famoso el cuento E!
lobo y los cabritos, en el que una cabra advierte a
sus crias no abrir la puerta mientras ella estd fuera;
pero es escuchada por el lobo, quien acecha de cer-
ca. Cuando ella se va, el lobo imita su voz, engafia a
los cabritos y los devora. La manera de rescatarlos,
como se sabe, es abriéndole el estémago al animal
mientras estd dormido —algo que ocurre en versio-
nes modernas de Caperucita
roja—. En India, la misma
historia se conoce como El
gorrion y el cuervo, donde el
villano engafa a la madre
para dejarlo pasar, y se come
a sus hijos durante la noche.

En la tradicién oral de Ja-
pén, China, Corea y otras
partes del este de Asia, se
cuenta la historia de La
abuela tigre, en la que varios
hermanos pasan la noche
con un tigre o monstruo
que se hace pasar por su

A mediados de la
década de 1680
los cuentos de
hadas fueron muy
populares entre las

Sabias que...

clases altas francesas, especialmente en las
mujeres lectoras. Entre las primeras escritoras
dedicadas al género estuvieron (atherine
d'Aulnoy (1650-1705), Catherine Bernard
(1662-1712) y una sobrina de Perrault,
Marie-Jeanne L'Héritier (1664-173L4).

abuela; cuando escuchan el ruido provocado por el
animal al comerse al mis pequefio de ellos, piden
permiso para salir al bafio y logran escapar. En el
centro y sur de Africa la historia es acerca de una
nifia atacada por un ogro, quien ha imitado la voz
de su hermano para engafiarla y devorarla. Segiin
la region donde se cuenta, un grupo de cazadores
lo atrapa y logra salvar a la nifia al abrir el estéma-
go del monstruo, asunto que guarda similitud con
otras versiones europeas.

La primera teoria de los folcloristas occidentales
especulaba que quizi la historia pudo haberse ori-
ginado en China y se propagd hacia Medio Oriente
y Europa entre los siglos XII y XIV, un periodo de
gran intercambio econémico y cultural. Sin embar-
go, Tehrani observé que la versién mis antigua en
esta cultura fue publicada por primera vez en el
siglo XVIII por el escritor
chino Huang Zhijun, ocho
siglos después de la varian-
te medieval escrita en Lieja.
Tehrani piensa que el cuen-
to oriental pudo evolucionar
de las versiones europeas, o
quiza de una tradiciéon oral
mucho més antigua.

Sea cual fuere su origen,
los nifios de hoy saben que
no deben adentrarse solos
en ‘el bosque’, ni confiar en
‘lobos’, precauciones que no
han perdido vigencia. [[]

muyinteresante.com.mx
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MITOS Y LEYENDAS Il

CABALLOS DE FUERZA

Gentauros

Estos seres de la mitologia griega, mitad hombres-mitad
caballos, constituyen una metafora de la antigua lucha entre
la civilizacion y la barbarie. por vuis relipe Brice

1 caballo es uno de los animales con
mayor presencia en la mitologia grie-
ga. Baste mencionar a Pegaso, con
sus extensas alas; al unicornio y su
enorme cuerno en la frente, y a los
centauros, con su torso, brazos y cabeza
de humano y el resto del cuerpo, pa-
tas y cola de equino. Este tltimo
mito parece tener su origen en
la percepcion del hombre a ca-
ballo como un solo individuo,
y del animal mismo como un
totem. A partir de ello surgio
la leyenda segin la cual los
centauros nacieron de la unién
de Ixion y Néfele.

Ixién, hijo de Flegias, rey de los
lapitas, se cas6 con Dia, hija de Deyo-
neo. Sin embargo, tras la boda Ixién se negd a
entregar a su suegro los dones prometidos a cam-
bio de la mano de la joven. Deyoneo se desquitd
de Ixién robandole sus caballos; en represalia, su
yerno le tendi6 una trampa en la cual murié ar-
diendo dentro de una fosa. No obstante su atroz
crimen, Zeus perdond a Ixi6n e incluso lo invité al
Olimpo. Pero éste, en vez de reivindicarse, inten-
t6 seducir a Hera, esposa del padre de los dioses,
¢ quien ante ello dio a una nube la apariencia de su
- mujer. Ixién se enamor6 de ella (Néfele), creyendo
que era la hermosa Hera. De su unién nacié Cen-
2 tauro, quien procred con las yeguas de Magnesia
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. aindividuos mitad hombres-mitad caballos. “Es-
tos son una transfiguracién mitica de los salvajes
- habitantes de Tesalia, muy expertos en el arte de
. cabalgar, hasta el punto de que la fantasfa popular

los imagin6 como seres con busto de hombre

y cuerpo equino, que hablaban en vez

de relinchar y galopaban en vez de

caminar”, segiin los describe J.

C. Escobedo en su Enciclopedia
de la mitologia.

Expresion de
la barbarie
Cuenta la leyenda que los
centauros vivian en los bos-
ques de Tesalia. Comian carne
cruda y bebian vino en exceso.
Habiles en el uso de lalanza, el arcoy
la flecha, mostraban una gran fuerza bru-
ta y costumbres salvajes, asi como una violencia
desenfrenada y un desaforado apetito sexual. Su
ferocidad y bajos instintos quedaron de manifies-
to durante la boda de Piritoo (hijo de Ixién y Dia)
e Hipodamia, durante la cual se embriagaron
hasta perder el control de sus actos.

Bajo los influjos del alcohol, Eurito se abalanzé
sobre la novia para poseerla, siendo secundado por
el resto de los centauros, quienes también se lanza-
ron sobre mujeres y menores presentes, para ultra-
jarlos. Entonces los invitados se fueron encima de

los atacantes, desatindose una sangrienta batalla 3
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Mujeres yeguas
' unque el nYito dgel centauro
remite preponderantemente al
género masculino, existen refe-
rencias a las denominadas centaurides.
En Metamorfosis, el poeta romano Ovi-
dio menciona a Hilonome, una hermosa

muijer entre las 'mediofieras’ que habitan el bosque. Por su parte, el
retdrico griego Fildstrato ensalza la belleza de las ‘'mujeres con cuerpo
de yegua' al describir un cuadro que vio en Neapolis. El Museo Arqueo-
légico de Pella, en Grecia, resguarda un mosaico macedonio del siglo

IV en el que se aprecia a un par de centaurides. En el Castillo de Frias,
en Burgos, Espaiia, existe un capitel en el cual se observa a una mujer
equino amamantando a su bebé. Una efigie similar aparece en una cor-
nisa de laiglesia de San Miguel, en Fuentiduefia, Segovia.

s6lo habia incumplido su ofreci-
miento, sino que intentaba violar
a Deyanira. Furioso, le dispard
una flecha envenenada que lo hi-
ri6 mortalmente. Para vengarse,
antes de morir, Neso convencié
a la mujer de que guardara un
poco de la sangre de la herida,
a fin de utilizarla para supues-
tamente conservar por siempre
el amor de su marido. Tiempo
después, Heracles se enamord
de Yole. Entonces Deyanira im-
pregndé con aquella sangre una
tanica del infiel, quien murié
lastimosamente por efecto del ve-
neno contenido en el fluido vital
del fallecido Neso.

El héroe y la bestia

No todos los centauros son si-
nénimo de barbarie. Algunos
de ellos, al entrar en contacto
con la cultura griega, se convir-
tieron en seres pacificos y civili-
zados. Tales fueron los casos de
Quirén y Folo. El primero era
hijo del dios Cronos y la ninfa
Filira. Segtin la leyenda de su
nacimiento, Cronos habia adop-
tado la forma de caballo para to-

< que terminé con la huida de los hombres caballo.
Pero éstos no se conformaron con la derrota. Vol-
vieron reforzados y con armas para invadir el reino
de los lapitas, a quienes vencieron y echaron de su
territorio, quedandose con su capital: Féloe.

Otro episodio de la leyenda de los centauros que
exhibe su barbarie tiene como protagonista a Neso,
quien se dedicaba a transportar a los viajeros de
una orilla a otra del rio Eveno. Durante su recorrido
de Etolia a Grecia, Heracles y su esposa Deyanira
debfan atravesar el afluente. Neso se ofrecié caba-
llerosamente para pasar a la dama sobre su espal-
da, mientras el héroe lo hacia a nado. Una vez del
otro lado, Heracles se percaté de que el centauro no
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mar por la fuerza a Filira, quien
para huir de €l se habia transformado en yegua.
Una vez prefiada, escapé para dar a luz en el mon-
te Pelién, en Tesalia. Fue ahi, dentro de una cueva,
donde vivié Quirén, quien era “el sabio educador
de héroes. Sabia tocar la lira, era experto cazador,
un habil curandero y, ademés, un excelente peda-
gogo”, escribe M. R. Padilla en Dioses mitoldgicos.
Fue maestro, entre otros, de Heracles, célebre por
su fuerza; Aquiles y Eneas, proceres de la Guerra
de Troya; Jasén, quien al frente de los argonautas
emprendi6 la aventura para recuperar el vellocino
de oro; los dioscuros, Castor y Pélux, uno dies-
tro en la equitacién y el otro en la lucha cuerpo
a cuerpo; Teseo, émulo de Heracles, y Meleagro,
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experto cazador, asi como de Asclepio, dios de la
medicina y la curacién.

de la inmortalidad, Quirén murié a manos de su
pupilo Heracles, al igual que el bondadoso y hos-

pitalario Folo. Cabe sefialar que para obtener su !
libertad el héroe debia realizar “doce trabajos”. El
dios aplicados, su herida no cicatrizaba. El dolor era
. tan insoportable que el centauro suplic6 a Zeus que
© transfiriera su inmortalidad a Prometeo, a cambio
Heracles paso por la Foloe, la ciudad invadida por
los centauros. Ah{ el buen Folo lo hospedé en su

cuarto consistia en capturar vivo a un jabali que
habitaba en Erimanto y causaba estragos en los
campos; en su camino para cumplir esa tarea,

casa y le ofreci6 de comer
y beber. El aroma del vino
desperté la furia de los
hombres caballo, al recor-
dar la afrenta sufrida en la
boda de Piritoo e Hipoda-
mia. Asi pues, se dirigie-
ron en tropel a la morada
de Folo, dispuestos a aca-
bar con el autor de aquella
nueva ofensa. Sin embargo,

Sabias que...

De acuerdo con la
mitologia griega, el
dios Zeus convirtié
a Quirdn, tras su

muerte, en la constelacion del zodiaco de-
nominada Sagitario, la cual representa a un
centauro sosteniendo un arco.

. se encontraron con el poderoso Heracles, quien
armado con sus flechas envenenadas abatié a un
No obstante haber sido su mentor y tener el don
. giarse en la casa de Quirén. Pero hasta alld los
- alcanzo el héroe, a fin de ultimarlos.

buen ntimero de ellos. El resto huy6 y fue a refu-

Desafortunadamente, en la lucha, una de las fle-
chas hiri6 a Quirén. A pesar de los muchos reme-

de descansar en paz. El padre de los dioses atendié
sus plegarias. Para entonces los rijosos ya se habian
dispersado. No obstante, el
infortunio continud. Otra de
las flechas hiri6 mortalmen-
te a Folo. Es asi como, para
bien y para mal, Heracles se
convirtio en el protagonista
de las principales leyendas
en torno a estas criaturas
ambivalentes, los centauros,
simbolos a la vez de civiliza-
ci6n y barbarie. [1]

“uentes: Diccionario de mitologia, de J. C. Escobedo; Héroes mitoldgicos, de M. R. Padilla; Dioses mitoldgicos, de M. R. Padilla
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MITOS Y LEYENDAS 11

MATERNIDAD TRUNCADA

G | h DI |t.
Considerada uno de los peores sucesos en la vida del ser

humano, la pérdida de un hijo ha inspirado a la mitologia
mexicana desde la época prehispanica. ror ruis relipe Brice

a leyenda de la Llorona es uno de los
relatos mas difundidos de la cultura
popular mexicana. Segtin la tradicién,
como hemos sefialado en otra parte de

este libro, el fantasma de una mujer

recorre las calles por las noches clamando por sus
hijos. Una de las fuentes que inspiraron esta le-
yenda es el mito mexica de las Cihuapipiltin, mu-
jeres muertas en su primer parto que, ascendidas
como diosas para acompafiar al Sol, descendian a
la tierra para cobrar venganza entre los mortales.

En una sociedad bélica como la mexica, la ma-
ternidad tenia un valor politico-militar. Por un
lado, era necesario suplir a los guerreros caidos en
combate. Por otro, era preciso incrementar la can-
tidad de efectivos disponibles para las frecuentes
y numerosas guerras en las cuales se enfrascaba
el imperio. Ademas, en la cosmovision mesoame-
ricana, se equiparaba a las mujeres embarazadas
con los guerreros, pues ambos libraban una lucha
por la vida, que podian perder. Ellos en el campo
de batalla y ellas al dar a luz.

Cihuapipiltin era s6lo uno de los nombres asig-
nados a estas guerreras que morian al parir; sig-
nificaba “nifias” o “princesas”, refiriéndose al
estatus de noble y la escasa edad de algunas de

ellas. Otro era Mocihuaquetzqueh, “mujeres que :
¢ los espacios siniestros-nocturnos a los que se diri-

se yerguen”, pues se alzaban para ir al encuentro
con el Sol. Uno mas era Cihuateteoh, “mujeres
divinas” o “diosas”. También se les llamaba Ix-
cuinanme, “madres de cara torcida” o “madres de
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ojos torcidos”, denominacién asociada al horripi-
lante aspecto con el cual se aparecian a los vivos.
Independientemente del nombre, todas eran ad-

¢ vocaciones de la diosa Chimalma, madre del dios

Quetzalcdatl, quien habia muerto al nacer éste.

Muerte sagrada

Al llegar el momento del alumbramiento, cono-
cido como miquizpan (“la hora de la muerte”),
la partera preparaba a la embarazada bafidndola,
dandole de comer y haciéndole beber ciertos bre-
bajes. Si este procedimiento no surtia efecto, la
sometia a legrados y otros drasticos métodos para

. intentar que diera a luz, acompafiados de exhor-
. tos e invocaciones. Si daba por hecho su muerte y

la del producto, la encerraba en la habitacién del
parto hasta que finalmente fallecia.

Se procedia entonces al funeral, empezando por
lavarle el cuerpo y el cabello, y vistiéndola con sus
mejores ropas nuevas. Una vez tendida, la partera
le cubria el rostro con el pelo y era pronunciado un
discurso funebre, invocando a Quilaztli o Cihua-
céatl, la diosa protectora de los partos. El velatorio
duraba cuatro dias, al cabo de los cuales se sacaba
el cuerpo de la mujer por un boquete abierto en la

. parte trasera de la casa donde estuviera, lo cual “re-

mite simbdlicamente a una muerte furtiva afin a

ge”, explica Patrick Johansson K., profesor de lite-
ratura nahuatl, en su ensayo “Mocihuaquetzqueh.
{Mujeres divinas o mujeres siniestras?” »
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.
Diosas de barro

L Museo de Antropologia de Xalapa,

en el estado de Veracruz, cuenta en su

acervo con esculturas que representan
a las Cihuapipiltin, mujeres convertidas en
diosas por el hecho de haber muerto al parir.
Las piezas provienen de los sitios arqueo-
légicos Dicha Tuerta, El Cocuite y El Zapotal.
Trabajadas en barro policromado, las figuras
se caracterizan por ser de tamaiio natural y
mostrar el torso desnudo. Las identifican los
ojos cerrados, signo de la muerte, y laboca
entreabierta, por donde escapa el espiritu,
de acuerdo con la cosmovisiéon mesoameri-
cana. Visten una falda cefiida por un cinturén
de caracoles, simbolo del embarazo. En su
tocado destacan dos cabezas de serpientes,
que significan la dualidad principio y fin.

Fuentes: Arqueologia Mexicana, edicién especial Museo de Antropologia de
Xalapa, 2008; Evidencia, nim. 1, 2005

<& Iniciaba asi la procesién, durante la cual el ma- :
¢ donde, segtin la leyenda, hacian sus apariciones.

rido cargaba a cuestas el cadaver de su esposa,

acompafiado principalmente por parteras, ancia- :
nas y amigos; estos tiltimos le ayudaban a impedir :
- duelo: “Esperaban su llegada en las calles y en sus
- templos. Se cubrian con tules (juncias). Asimismo

que guerreros y brujos arrancaran partes del cuer-
po sagrado para utilizarlas como amuletos. En la

sociedad mexicana antes de la Conquista, a decir
. las, sus imagenes eran vestidas con ropa de papeles
i con hule (tetehuitl). La ofrenda comenzaba a la me-

de Pedro Carrasco,“debido a la conexién de estas
mujeres con la guerra, los guerreros jévenes trata-

ban de obtener reliquias de sus cabellos o el dedo !
. copal. Velaban toda la noche hasta el mediodia can-
- tando y bailando. Al dia siguiente, al mediodia, co-
¢ mian las ofrendas dispuestas para las Cihuateteoh.

mediano de su mano izquierda que crefan les daria
suerte en la guerra. Los brujos trataban de hacerse
del brazo izquierdo de una de estas muertas, con
el cual podian entrar en las
casas para robar y abusar de
las mujeres mientras sus
victimas quedaban muchas
paralizadas por virtud del
amuleto”. Esta vigilancia
continuaba durante cuatro
dias, una vez enterrado el
cuerpo, a la puesta del Sol,
ya fuera en el patio de algin
templo edificado en honor

Sabias que...

Otra fuente de
inspiracion para la
leyenda de la Lloro-
na, ademds de las
Cihuapipiltin, fue

Medea, personaje de la mitologia griega que
en un arranque de celos mato a sus hijos.

de las diosas Cihuapipiltin, o bien en los lugares

Tras el entierro, el luto se mantenia durante cua-
tro afios. Johansson describe asi ese periodo de

se echaba arena en las encrucijadas. Para honrar-

dianoche. Disponian frente a ella agua, comida y

Entonces se hacia el silencio
y comenzaban las libacio-
nes de los principales, como
se solia hacer en los distin-
tos ritos mortuorios”.

Del Sol a la
oscuridad

Segin el mito mexica, las
mujeres deificadas por ha-
ber muerto en el primer
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parto iban a residir a la Casa del Sol, el
hogar del dios Tonatiuh. Radicaban espe-
cificamente en el occidente del cielo, de-
nominado Cihuatlampa, “el lugar de las
mujeres”. Desde ahi se incorporaban al
cortejo solar alternando con los guerre-
ros muertos en combdte o sacrificados;
éstos acompafiaban diariamente al Astro
Rey en su recorrido por el firmamento,
desde su nacimiento, en oriente, hasta
el cenit. A partir del mediodia y hasta el
ocaso, en el poniente, las Cihuapipiltin
eran sus acompafantes.

Hasta aqui el lado luminoso y soleado
de estas diosas de la maternidad truncada
que, como muchas figuras miticas, mues-
tran también su lado oscuro. Una vez
cumplida su tarea diaria con el Sol, des-
cendian al mundo, sobre todo en fechas
especificas del calendario prehispanico.
Lo hacian como almas en pena que ator-
mentaban y dafiaban a los mortales, in-
cluidos sus esposos, a quienes obligaban
a cumplir sus exigencias. En El universo
de los aztecas, Jacques Soustelle las define
como “sombrias divinidades que rondan a
la hora del creptsculo; siembran sobre la tierra, en
ciertos dias nefastos, las enfermedades y el terror”.

Sus lugares predilectos para vagar por las no-
ches eran los caminos y encrucijadas, donde se
congregaba la suciedad y asimismo se limpiaba.
Por ello a las Cihuapipiltin se les ha atribuido
también una funcién purificadora. Sus victimas
favoritas eran los bebés y los nifios, asi como las
‘personas buenas’ y con aptitudes para el arte.
Quienes se encontraban con aquellos espantosos
espiritus malignos podian sufrir deformacién o
temblor de labios, encogimiento de boca, estrabis-
mo, miopia o paralisis. De igual manera, podian
enloquecer, cojear, salirles baba o espuma de la
boca, retorcérseles o temblarles las manos o los
brazos, o bien endurecérseles los pies. Por si fuera
poco, eran portadoras de malos augurios, al pre-
sagiar desgracias, pobreza y muerte.

Asi pues, en las fechas sefialadas para su apari-
cién, el miedo hacia que la poblacién se guardara

BT .

en sus hogares y los padres prohibieran estric-

tamente a sus hijos salir de sus casas. A fin de
congraciarse con las Cihuapipiltin, se construian

. templos con altares para su veneracién, principal-
. mente en los cruces de caminos. En esos recintos
. se realizaban ceremonias y ritos en los cuales se
 les ofrendaban alimentos, flores e incluso sacrifi-

cios humanos, y se vestia a las figuras esculpidas
en su honor. Ademas, eran adoradas por unos
brujos llamados tlatlacatecolo.

No obstante, las Cihuapipiltin no abandonaban
su conducta agresiva, motivada por su coraje y
frustracién al no haber sobrevivido al parto ni ha-

. ber culminado el proceso de la maternidad. Por
- ello, celosas y llenas de envidia, bajaban a la tierra

para vagar por los caminos lamentandose por su
hijo no nacido y convirtiendo a los nifios en los

¢ principales objetos de su venganza. Tales lamen-
. tos, por la pérdida de sus hijos, los retomaria la
. legendaria Llorona, en el México colonial. [T]

Fuentes: El universo de los aztecas, de Jacques Soustelle; Estudios de Cultura Nshuatl, nim. 37, IIH, UNAM; La mujer azteca, de Maria J. Rodriguez-Shadow
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MITOS Y LEYENDAS |1

AULLIDOS SIMBOLICOS

El coyote

De la tradicion al cuento y de la lirica al refran, este
animal ha formado parte de la mitologia desde la época
prehispanica, nutriendo el imaginario popular. por uis relipe Brice

pocos seres mitologicos se les han
conferido tantos simbolismos y
han protagonizado multiples le-
yendas como el coyote, sobre todo
en el centro y norte de América,
donde este mamifero habita principalmente. Su
aspecto a la vez languido y feroz,
asi como su naturaleza astuta,
pertinaz y escurridiza, han ins-
pirado infinidad de relatos en las
diversas culturas indigenas de
esta extensa zona. La palabra co-
yote proviene del nahuatl coydtl.
De ahi deriva el nombre del rey
poeta de Texcoco, Nezahualcé-
yotl (“Coyote hambriento”), y el
de uno de los principales dioses
mexicas: Huehuecéyotl (“Coyote
viejo”). Se trata de la deidad de
la musica y la danza, aunque
simboliza mucho mas. “Musico
ltbrico, guerrero que siembra la
discordia, ladrén del fuego, héroe astuto y chismo-
so [...] aparece en las fuentes del siglo XVI como
un personaje singular, atractivo y enigmatico.” Asi
lo describe Guilhem Oliver en su articulo “Hue-
huecéyotl, ‘Coyote viejo’, el musico transgresor”.
En varias representaciones graficas y referencias
narrativas a Huehuecdyotl se le muestra en fiestas
o escenas de baile, tocando sonajas y tambores, o
bien cantando, atributo este iltimo asociado con el
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caracteristico aullido de este animal. De hecho su
nombre cientifico, Canis latrans, significa ‘perro
aullador’. Ademais se observa en sus efigies volutas
de humo y llamas, ambos simbolos del fuego que,
segun la tradicién, roba a los dioses para darse-
lo a los mortales. También se presenta como un
dios instigador de la seduccién,
al enamorar con artimafas a
Xochiquétzal, diosa del amor y
la belleza, en el mitico paraiso
denominado Tamoanchan.

Por otra parte, Huehuecéyotl
se exhibe como una deidad aso-
ciada con los simbolos bélicos
(lanzadardos, flechas, escudos,
etc.) y que siembra la discordia
entre los hombres, especifica-
mente entre los tepanecas (pue-
blo dominado por los mexicas),
dando origen a las guerras en el
mundo. Confirman ese caracter
belicista las representaciones y
referencias prehispanicas de guerreros coyotes.
Asimismo, era considerado un malsin (chismo-
so e indiscreto), al revelar la existencia del maiz,
a partir del cual se crearia el cuerpo de los hom-
bres y seria la base de su alimentacién. Tras comer
el cereal, segtin una leyenda, hizo la revelacién a
través de sus flatulencias; de acuerdo con otra ver-
sién, al ser muerto fue descuartizado y se descu-
bri6 en sus entrafias el maiz. »
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Un sitio que inspira
ugar de los que tienen o poseen
coyotes" es el significado del
toponimo Coyoacan, derivado

del vocablo nahuatl Coyohuacan, que

se conforma de tres voces: coyotl,

“coyote"; hua, "posesioén”, y can, "lu-

gar". Ubicada en el centro geografico

de la Ciudad de México, es unade las

16 delegaciones del Distrito Federal.

Elnombre del sitio estd inspirado en el

hecho de que ahi abundaban los Canis

latrans y ademas ahi se rendia culto

al dios Tezcatlipoca, cuyo nagual era

Huehuecdyotl, el'Coyote viejo'. El glifo

que identifica a esta demarcacion es

la efigie del'perro aullador' sentado
de perfil con la lengua salida, el pelo
erizado y un circulo en el pecho.

< El coyote era ademds el animal que daba cor-
poreidad al nagual. Este era un ser sobrenatural,
regalo de los dioses prehispanicos, que espiritual-
mente acompafiaba a los seres humanos desde su
nacimiento hasta mas alld de la muerte, y en el que
solian transformarse los chamanes o brujos.

Animal diabélico
Con la Conquista espafiola, la figura del coyétl
adquiri6 connotaciones eminentemente nega-
tivas, como se advierte en la descripcién de fray
Bernardino de Sahagiin en Historia general de las
cosas de Nueva Espafia: “[...] es muy recatado para
cazar, agazapase y ponese en acecho, mira a todas
partes para tomar su caza,
y cuando quiere arremeter
a la caza primero echa su
vaho contra ella, para infi-
cionarla y desanimarla con
él. Es diabdlico este animal:
si alguno le quita la caza
nétale, y aguardale y procu-
ra vengarse de é1”. Asi, para

Sabias que...

Una de las hipétesis
cientificas acerca del
mitico “Chupaca-

bras" es que se trata

de un coyote con una enfermedad de la piel
denominada escabiosis, parecida a la sarna.

cién, el nagual aparecia como un hijo del diablo,
representacién del mal y la oscuridad, contrario a
la luz y el bien del dios del cristianismo. Ademas
de su vaho ‘maligno’, segin la leyenda, posee una
mirada que paraliza, hace enmudecer y provoca
escalofrios en quienes lo ven a los ojos.

A partir de entonces el mito del coyote estaria
presente en el imaginario colectivo a través de con-
juros, cuentos, canciones, refranes y demas expre-
siones de la cultura popular. Asi pues, de acuerdo
con la tradicién, llevaba en la frente una ‘piedrecita
maégica’ que servia como amuleto para la buena
suerte y la proteccién. De ahf la invocacién: “Co-
yotito hermoso/ por la virtud que Dios te dio con
tu talisman poderoso/ que
cargas en la cabeza/ présta-
melo para que con él haga
cuanto yo quiera [...]".

Entre muchos otros cuen-
tos, destaca el titulado “Co-
yote al agua”. En este relato
otomi, para evitar ser devo-
rado por el cinido, un cone-
jo le hace creer que la luna

efectos de la evangeliza-
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reflejada en un lago es un que-
so, atindole una piedra al cuello
para que se hunda en el agua al
intentar comerlo. Se trata aqui
de “enfrentamientos entre dos
personajes: el fuerte (coyote)
trata de aprovecharse de la de-
bilidad de su oponente (conejo),
pero la astucia del débil siempre
vence”, plantea Nieves Rodri-
guez Valle, en “El coyote en la
literatura de tradicién oral”.

Del cancionero popular, vale
citar “El coyote viejo”, un son ja-
lisciense que recupera la figura
de Huehuecoyotl, aludiendo a
su voracidad: “¢Qué cosa le su-
cedi6/ al coyote en la cocina?/ Se
comi6 a la cocinera/ creyendo que era gallina”. Asi-
mismo estas coplas infantiles, en las que se hace re-
ferencia a su ferocidad: “Duérmase mi guachi/ que
viene el coyote/ y te va comer/ como el guajolote”.

En el refranero popular, el coyote aparece como
simbolo de peligro: “Becerro que se desbalaga se lo
lleva el coyote”, “Cuando el coyote predica no estin
seguros los pollos”, “¢Por miedo a qué coyote no
baja mi chivo al agua?”, “El que tenga sus gallinas
que las cuide del coyote”, etcétera.

Creaci6n, amor y astucia

Miés hacia el norte del continente americano
han existido grupos indigenas que también han
adoptado al coyote en su mitologia. Es el caso de
los indios kiliwa, en el desierto de Baja Califor-
nia, cuyo mito de la creacién se refiere a Melti,
el dios Coyote-Gente-Luna, que aullaba en me-
dio de la oscuridad y el silencio en el cual habia
surgido, sin tener con quien compartir su luz.
Decidi6 entonces crear la tierra, el cielo y el mar.
Luego dio forma a cuatro borregos que sosten-
drian el cielo, y posteriormente a diversos ani-
males que les harfan compafia. Sin embargo,
no logré que se llevaran bien. Asi pues, tomé la
determinaci6n de crear a cuatro hombres con el
mismo fin, pero tampoco congeniaron con los
borregos, y como respuesta al enojo de Melti por

Fuentes: Revista de Lit

num. 1,

ello, decidieron casarse con animales. De estas
uniones surgirian los indios kiliwa.

Otra leyenda al respecto corresponde a los indios
klamath del sur de Oregon, quienes explican el
origen del Lago del Créter a partir del mito de un
coyote enamorado de una estrella. En su terquedad
por acercarse a ésta, el animal sube hasta la cima
de una montafia, de donde la estrella lo toma de
una pata para llevarlo a lo mas alto; sin embargo,
asustado, él le ruega que lo suelte y ella asi lo hace.
Al caer sobre la montafia abrié un enorme agujero
y la sangre de sus heridas se convirtié en el agua
que llené aquella oquedad. Asi nacié el lago mas
profundo de Estados Unidos.

Un mito mas proviene de los indios lakota, que
habitan a orillas del rio Misuri. Segtin la leyenda,
un comerciante que presumia de engafiar a todos
los indios con quienes realizaba transacciones, se
enfrent6 al reto de demostrar si era més inteligen-
te que un coyote. Este le explicé que necesitaba ir
a su refugio por algo que requeria para agudizar
su ingenio. Para ello, el comerciante le prest6 su
caballo. El coyote le pidi6 ademads su ropa para que
el equino no extrafiara el olor de su amo al mon-
tarlo. Nunca regresaron ni el coyote ni el caballo
ni la ropa. Este relato pone en evidencia la astucia,
entre muchos otros atributos, de uno de los seres .
mitolégicos con mas simbolismos. [I]]

junio 2005, FFyL/ ENES Morelia, UNAM; Estudios de Cultura Nahuatt, vol. 30, IIH, UNAM;

El viejo, el venado y el coyote, de Miguel Olmos Aguilera, El Colegio de la Frontera Norte/ Fondo Regional para la Cultura y las Artes del Noroeste
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MITOS Y LEYENDAS I1

TRAS NUESTROS INICIOS

Greadores de hombres

Esclarecer el misterio de su propio origen y
proposito ha sido, desde tiempos muy lejanos,
un objetivo constante en el ser humano.

ara los indigenas nativos de la isla
Sulawesi (mejor conocida como Céle-
bes), en Indonesia, el primer hombre
fue Bunto, concebido por la madre
Tierra; en cambio, en la antigua Ba-
bilonia el dios Marduk culminé la creacién con la
aparicién de Hombre, mote del primer humano,
juntando sangre y huesos. Mannus fue conside-
rado entre los pueblos germanos el precursor e

historiador romano Ticito (56-120 d. C.) en su De
origine et situ Germanorum (98 d. C.). Mientras que
en la mitologia azteca, Cipactonal y Oxomoco son
los ancestros primigenios.

Dioses y mortales

Desde que la humanidad tomé conciencia de si
misma hace cientos de afios, se ha hecho unay otra
vez esta pregunta: ;quién la cred? A ésta le siguie-
ron otras de igual relevancia, como por ejemplo
para qué fue concebida y de qué manera exacta-
mente. En un intento por darles respuesta inven-
t6 relatos en los que narr6 los pormenores de tan
grandiosa empresa, los denominados mitos de
origen, los cuales explican como se creé el Univer-
so, como fueron disefiados los distintos vegetales y
animales, asi como la creacién del hombre. El in-
vestigador y arquedlogo mexicano Eduardo Matos
Moctezuma sefiala que cada pueblo, clan y tribu
habria “de dar vida a todo lo existente y estructurar
el orden universal conforme a sus conocimientos
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y experiencias”. Es por ello que encontramos una
variedad enorme de deidades y seres que plagan

. las mitologias, los cuales, aunque parecieran ser
. los protagonistas, lo son sélo de forma aparente.

En cambio son los mitos antropogénicos, aquellos
que relatan lo referente al nacimiento o creacién del

. hombre, “el centro de los otros mitos”, puesto que
al final todo esta relacionado con ellos, sefiala Matos
- en el libro Vida y muerte en el Templo Mayor (1998).
hijo Ginico del dios primitivo Tuisto, segin relata el 5

Una de las tradiciones mas antiguas que aborda el
surgimiento del ser humano se halla en el poema
mesopotamico Atrahasis, extenso manuscrito fecha-

- do entre 1646 y 1626 a. C. De acuerdo con éste, los
. primeros hombres fueron creados por Enki —dios

de la Tierra— y la diosa Ninhursag con el tnico fin
de liberar del trabajo duro a otras divinidades meno-
res. Para ello sacrificaron a Geshtu-E, la inteligen-
cia, pues habia sublevado a los inconformes y con su
carne y sangre, mezcladas con arcilla, crearon a siete
hombres y siete mujeres que pronto se multiplica-
ron. Entonces los dioses pudieron llevar una vida li-
bre de labores, pues se alimentaban de los sacrificios

- que la nueva raza les ofrecia. Sin embargo, ésta se
encontraba a merced del voluble temperamento de

sus deidades, que los embestian con enfermedades,
terremotos y otras catastrofes naturales.

Hecho de barro

Situar al ser humano como un ente desampara-
do ante los caprichos divinos fue una idea que
mas tarde serfa reproducida en diversas culturas, »
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< al igual que los materiales con

que se creia fue ‘modelado’ en
su origen. Aunque en algunas
tribus o pueblos se habla de
seres hechos de piedra o ma-
dera —como en el mito nérdico
de Odin, quien creé al'hombre
con madera de fresno y a la mu-
jer con madera de aliso, o los
matsiguenga de la Amazonia
peruana, que creian haber sido
tallados en madera de balsa por
el dios Tasorinchi- la arcilla es
el elemento mas comun: en la

mitologia egipcia el dios Kh-

las tribus australianas su dios descortez6 tres la-
minas de un gran 4rbol, las combiné con arcilla y
les dio forma humana. Para los hindtes el primer
hombre fue hecho de barro, al igual que para los
maoris, etnia de la Polinesia, algunos pueblos de
Nueva Guinea, Tahiti, e incluso en creencias ju-

Vergés de la Universidad de Deusto, Espaiia, la

razén podria deberse a que en la antigiiedad el |
barro o adobe era el elemento primordial para la
. infieren que a partir de ellos se creé el Universo.

construccién. En este material se reflejaba la crea-

tividad del hombre y, por tanto, en sus relatos la
i mas extendida hasta nuestros dias, la de Adén y

transfirié al “Hacedor Supremo”, sefiala Vergeés,

un ser con poderes sobrenaturales ilimitados °
- y musulmana, corresponde al segundo grupo. Re-
¢ latada en el Pentateuco —los cinco primeros libros

quien por capricho o con algtin propésito en par-
ticular crea a los humanos.

Pacto de sangre
n la mitologia prehispanica de culturas comola
mexica se pensaba que el hombre habia sido
creado por el sacrificio de los dioses y, por tanto,
debia corresponder ofreciendo su propia sangre parala
continuacion de la vida. Estas deidades necesitaban de

igual forma el sacrificio que les proporcionara la vida, la

cual se hallaba en la sangre del corazon de los humanos.

De ahi que en la cultura azteca el sacrificio ritual tuviera
tantaimportancia: fortalecia el vinculo entre dioses y
hombres, pues se necesitan mutuamente para existir.
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num, el alfarero divino, mezcla arcilla y paja; para Creacion divina

. En el texto Origin Myths (2008) el antropélogo es-
. tadounidense Robert L. Carneiro, curador del Mu-
: seo Americano de Historia Natural en Nueva York,
- EUA, propone la existencia de tres tipos de creen-
. cias acerca del origen de los seres humanos: aqué-
- llas en las que fueron creados de la nada; los mitos
deocristianas. De acuerdo con el tedlogo Salvador
- ron a éste, y en donde se establece que siempre han

donde previamente vivian en otro mundo y llega-

existido, como es el caso de los indigenas yanoma-
mi, en la frontera entre Venezuela y Brasil, quienes

La narracioén respecto a la apariciéon del hombre

Eva, concerniente a las religiones cristiana, judia

i muyinteresante.com.mx
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de la Biblia—, menciona que Adén fue hecho de
barro, a imagen y semejanza de su creador, quien
le sopl6 el aliento de la vida, en tanto que a Eva la
cre6 a partir de una costilla de Adan. Ambos vivian
en el huerto del Edén y mis tarde serian desterra-
dos y maldecidos por su desobediencia. Carneiro
llama “Edad de oro” a la etapa en que estos prime-
ros hombres poseen todo para vivir sin tener que
trabajar, recurso que fue empleado también por

otras culturas; sin embargo, al igual que en la Bi- :

blia, ‘algo’ falla y comienzan los pesares del ser hu-
mano, el trabajo y su condicién como mortal. Por
ejemplo, para las tribus guerreras maoris de Nueva
Zelanda esta condicién fue provocada por un error
cometido por el héroe mitico Maui.

Por otra parte, la creencia en un mundo primi-
genio es la base de la mitologia warao, pueblo
amerindio que habita en el delta del Orinoco, rio
que atraviesa Colombia y Venezuela: los primeros
hombres vivian en el cielo, donde sélo habitaban
las aves junto con ellos. Tratando de atrapar un pa-
jaro, un cazador dispar6 su flecha con demasiada
fuerza y perfor¢ el cielo, llegando hasta la Tierra.
Al ver el rico mundo que habia abajo, el cazador
descendi6 seguido por su gente. Otra leyenda simi-
lar es la de los karayé, pueblo brasilefio que, dicen,
mord alguna vez bajo tierra hasta que encontraron
la salida al mundo exterior; de forma similar ocu-
rre con la tribu berebere de los cabilios, en la re-
gién montafiosa del norte de Argelia.

Hijos de nadie
Son pocas las culturas que en sus mitos no abor-
dan el origen de la raza humana. En su libro
Diccionario de la mitologia
mundial el investigador y
traductor espafiol Rafael
Fontan Barreiro hace alu-
sién a los griegos, cuyo
caso en este sentido resulta
particular dado que, pese a
poseer una de las mas im-
portantes y vastas mitolo-
gias del mundo occidental,
no conjeturaron una expli-

Sabias que..

En los mitos de ori-
gen los animales son
por lo general con-
siderados ancestros

del hombre, por ello es comin la creencia
en seres mitad bestia mitad humano, que
recuerdan de alguna forma la cercania del
hombre con la naturaleza.

punto. No fue sino hasta mucho después que un
grupo de mitégrafos atribuy al titin Prometeo su
creacion, debida seguramente —sefiala Fontin— a
su benevolencia y preocupacion por ellos. Esto lo
llevé a enfrentarse a Zeus con tal de mejorar la
calidad de vida de los humanos y darles el fuego.
Pero el dios del trueno no cederia facilmente y en
: venganza cre6 a la primera mujer, el castigo divi-
- no de los hombres: Pandora (cuyo nombre signifi-
- ca ‘todo talento’). Ella se presenta como el origen
. de las desgracias de la humanidad por abrir la
caja donde estaban encerrados todos los dones del
mundo y dejar que escaparan. Situacién parecida
se presenta en el mito de Adan y Eva, el cual es
“punto clave de las relaciones hombre-mujer de la
cultura Occidental”, apunta la psicéloga espafiola
Victoria Sau en su Diccionario ideoldgico feminista.

Aunque la ciencia hoy dia ha sustituido las ex-
plicaciones mitologicas para comprender el origen
del hombre y del Cosmos, los diferentes mitos so-
bre los origenes jugaron un papel trascendental
para el desarrollo cultural, pues fue a través de ellos
que se constituy6 la identi-
dad de los distintos pueblos.
Asi, aunque hablen poco
o nada sobre cémo fue el
verdadero inicio de los hu-
manos en la Tierra —refiere
Rafael Fontan—, proporcio-
nan mucha informacién
sobre su ideologia, inquie-
tudes y comportamiento; en
suma, su visién del mundo
y de si mismos. [[]

cacién precisa sobre este

Fuentes: Las del de Gilbert Durand; Folklore in the Old Testament,
de Logan Marshall; la historia de las

de Crawford Howell Toy; ite

de Sir James G. Frazer; Myths and Legends of All Nations,
{ogia universal,

muyinteresante.com.mx
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EL MITO DEL CICLOPE es comiin a muchas culturas;
asi como en la Odisea Ulises hiere a Polifemo con
una astilla caliente, en Las mil y una noches Simbad
vence a otro ciclope antropéfago de la misma forma. &
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HALE OF THE 17TH CENTURY

s/ aLn b

FOTO: SOTHER

ENTRE LO DIVINO Y LO SALVAJE

biclopes

Estos gigantes antrop6fagos estin entre los
seres mds temibles de la mitologia griega.

racias a la fuerza y habilidades de
los poderosos ciclopes, Zeus, el
dios griego del trueno, fue capaz
de derrotar a su padre Cronos y a
los Titanes. No obstante, debido a
su naturaleza salvaje y feroz, pronto se converti-

rfan en las criaturas mas peligrosas del panteén |
griego. De acuerdo con la Teogonia del poeta |
{ Tartaro, primero por Urano —su padre— y luego

Hesiodo —segunda mitad del siglo VIII a. C.-, los
ciclopes (Kyklos significa ‘circulo’, y ops ‘mirada’
u ‘0jo’) fueron concebidos por Urano y Gea junto
con los poderosos Titanes y Hecaténquiros, pero a
diferencia de éstos, poseian un tnico ojo redondo

“ enmedio de la frente, el cual es su sello distintivo. :
No solo eran fuertes, también crueles y san-

guinarios; de temperamento agresivo, podian
irritarse con facilidad. Roger Bartra, doctor en
Sociologia por la Universidad de la Sorbona, en
Paris, Francia, los considera los primeros antro-

* péfagos de la mitologia, pues les gustaba comer

carne humana. Pero no siempre fueron el azote
de los hombres. Hubo una época en la que incluso
llegaron a ser considerados dioses, y en la ciudad
griega de Corinto se les consagr6 un templo donde
se hacfan sacrificios en su honor. De acuerdo con
los mitégrafos antiguos, es posible identificar tres
tipos de ciclopes nacidos en el seno de la cosmogo-
nia helena: los uranos, hijos de Urano y Gea; los
sicilianos o pastores que aparecen en la Odisea; y
por ltimo, los constructores.

muyinteresante.com.mx

Trio de miradas

La primera generacion divina se componia de tan
s6lo unos cuantos ciclopes: Brontes, Estéropes (o
Astéropes) y Arges (también conocido como Ac-
monides o Piracmoén), nombres que representan
al trueno, al rayo y al relampago, respectivamente.
Hesiodo narra que poseian grandes habilidades
artesanales, y al ser enviados por segunda vez al

por Cronos, dieron a Zeus los rayos y relampagos
que usaria como armas. Al ser tan diestros en la
forja también construyeron para Hades un casco
que hace invisible a quien lo usa, el arco y flechas
de Artemisa y el tridente de Poseidén.

Sin embargo, a estos colosos les depararia un
destino fatal. Luego de que Asclepio, deidad de
la medicina e hijo del dios olimpico Apolo, fuera
asesinado por Zeus tras haber logrado resucitar a
los muertos, el indignado dios del Sol fue tras los
herreros que forjaron el arma homicida, los ciclo-
pes, y volcé sobre ellos su ira. Como se suponia
que eran inmortales, hay otra versién en la que,
en lugar de acabar con los ciclopes primigenios, se
desquita con sus descendientes.

Otra leyenda habla de todo un pueblo de estas
criaturas, las cuales aparecen en el poema épico la
Odisea de Homero (siglo VIIT a. C.). Se trata de una
comunidad mitica y primitiva donde los gigantes
monobculos viven en cuevas cerca de los volcanes.

Siendo adeptos a Hefesto, el dios del fuego yla forja, »
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se pensaba que alli habian establecido sus fraguas

para fabricar las armas divinas. Algunos otros, como
Polifemo, el ciclope mas famoso, se dedicaban al
pastoreo de cabras, de las cuales se alimentaban.
En la fabula homérica se relata que vivian tranqui-
los, sin socializar demasiado los unos con los otros,
y carecian de ciudades o leyes. Orgullosos y pen-

su salvajismo y estado primitivo. Pese a ello, esta

supervivencia no necesitan arar la tierra o trabajar,
“trigo, cebada y vifias que producen vino de gordos
racimos, la lluvia de Zeus las hace crecer”, expresa
Homero; la tierra que po-
sefan producia todo lo que
necesitaban con ayuda de la
gracia divina. Su situacién
acomodada, de acuerdo con

La ciclopia 0 monop-
sia es una malfor-

el profesor Juan Antonio L6- macién congeénita
pez Ferez, autor del articulo caracterizada por la
“Los Ciclopes pastores en la fusién de ambos he-

literatura griega” (UNED,
19906), es propia de quienes
en la primera generacién
eran hijos de Gea y Urano, y

Sabias que...

misferios cerebrales y la presencia de un solo
0jo. Uno de cada 16,000 nifios nace con esta
condicidn, y en la Antigiiedad pudo haber
motivado el mito de los ciclopes.

Existe otro tipo de ciclopes més ‘amigables’, los

- cuales los habitantes de Grecia pensaban prove-
- nian del suroeste de Asia Menor. A ellos se les co-
- noce como ‘los constructores’ y se les atribuye la
- edificacién de las murallas y ciudades més fuertes
. eimportantes de la Antigiiedad, tales como Tirin-
© to, Micenas o Argos, a las que eventualmente se les
dencieros, no temian ni a Zeus, lo que demostraba
- nes ciclépeas’.
raza de monstruos disfruta de una posicién privile- :

giada dentro de la cosmogonia griega, pues parasu : Amor de bestia

. Para el briténico Geoffrey S. Kirk (1921-2003), ex-
. perto en literatura y mitologfa griegas, los ciclopes
i simbolizan una “extrafia mezcla entre lo divino y

lleg6 a denominar con el apelativo de ‘construccio-

lo brutal”, y forman parte
de las figuras “de fondo”
del escenario de los mitos
griegos, al igual que los gi-
gantes o las ninfas.

De entre los ciclopes fue
Polifemo el mas destaca-
do. Hijo de Poseidén y de

guinaria criatura devor6 al
menos a media docena de
aventureros que acompa-

por tanto tios de Zeus.
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fiaron a Ulises en su expe-
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la ninfa Toosa, esta san-
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Nacimiento del ciclope : /
e han presentado algunas teorias que permiten ’ B
comprender como es que este mito se originé. Ya
en1914 el paleontélogo austriaco Othenio Abel

(1875-1946), de la Universidad de Viena, propuso que

surgi6 de la observacion de craneos fésiles de mamuts

—sobre todo del mamut enano (Elephas falconeri)—, que

bien podrian encajar pues son parecidos a una cabeza

humana pero de mayor tamano. Laaberturafrontal
donde sale la trompa pudo ser confundida con una enor-
me cavidad ocular. Ademas, se llegaron a encontrar mas
restos de estos animales en grutas de algunas islas del

Mediterraneo, donde precisamente se pensaba vivian

los ciclopes. Otra hipdtesis es larelacion que hay entre el

ojo con los antiguos herreros, quienes también cubrian
uno de sus ojos para evitar dafnarlos con las chispas
durante laforja. De ahi que los primeros ciclopes fueran
herreros de los dioses. De acuerdo con estaidea, los pastores gigantes de Homero fueron creados y agre-
gados después, o también pudieron representar un mito aislado. Asi, el ciclope pasé de ser una entidad no
maligna auna devoradora de humanos, destinada a ser combatida y derrotada por la astucia delhombre.

- ¥
Y i -

dicién a la isla de los ciclopes, y a punto estuvo de
vencer al héroe, quien logré cegarlo al atravesar

su inico ojo con una punta de madera. En su hui- !
da, Ulises cometi6 la imprudencia de decirle su
civilidad e inteligencia. El ciclope no es el tinico
. ser dentro de la tradicién griega con la posesién de

verdadero nombre y Polifemo lo maldijo. Curio-
samente, el ciclope salvaje que vemos cenando a
los argonautas es el mismo que en otra narracién
corteja a la nereida Galatea; sin embargo, su amor

no es correspondido y termina por asesinar a su

rival, un simple pastor mortal.

El poder del ojo
Aunque varios han tratado de explicar el origen
de los tres tipos de criaturas, Kirk ha concluido
que “no existe ninguna relacién particular” entre
ellos, pues mientras unos son constructores de
grandes edificaciones, los solitarios monstruos
de Ulises eran pastores. El académico opina que
un grupo pertenece al folclor y el otro es parte
del mito, y “no cabe esperar ningtn otro vinculo
entre ellos aparte de su gigantismo”.

Otro punto de analisis ha sido su ojo nico. Para
el geogrifo y mitbgrafo espafiol Juan Bautista

: Carrasco se trata de una alegoria que manifiesta

la ceguera que causan la pasion y la ira desmedida;
el ciclope no ve mas alla, se centra en un objeto
o sentimiento, lo que le impide comportarse con

un solo ojo. Se puede mencionar también a los ari-

. maspos, tribu fantastica que habitaba en la costa

del Mar Caspio. También eran gigantes con un ojo
y continuamente peleaban contra los grifos para
apoderarse del oro de las arenas del rio Arimaspo.
En el libro El ojo en la mitologia: su simbolismo, el
mitélogo espafiol Juan Eduardo Cirlot expresa que
la posesion de uno solo de estos 6rganos era, “sin
excepcion, un rasgo de inferioridad”. Dicha idea se
basa en la creencia de que el segundo ojo corres-
ponde a la visién intelectual, mientras que el pri-
mero se enfoca en lo meramente espacial. La falta
de “lo intelectual” los distingue de los humanos,
y los relega a la barbarie. Un ejemplo que en los

: tiempos antiguos pudo ser usado para remarcar

las diferencias entre lo que se consideraba ‘salvaje’

¢ yla prevalencia de la cultura griega. [T

Fuentes: “Los ciclopes pastores en |a literatura griega”, de Juan Antonio Lépez Férez; Diccionario de mitos, de Carlos Garcia Gual; Odisea, de Homero; pantheon.org; maicar.com
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EL DIOS TIBURGN

Jakuwaga

Para los islefios del Pacifico, los escualos son
deidades reverenciadas cuya gran fuerza y ferocidad
brindan proteccién contra cualquier mal.

n diciembre de 1993 el barco Tovuto

del gobierno de Fiyi trasladaba los

restos de Ratu Sir Penaia Ganilau,

quien en vida habia sido el primer

presidente electo de aquella joven
republica, el famoso archipiélago de la Melane-
sia, en el Pacifico Sur, que algu-
na vez fuera colonia britanica.
El navio era seguido de cerca
por una gran flotilla funeraria
que parti6 de la bahia de Suva,
la capital del pais, en la isla Viti
Levu, con direccién a la isla Ta-
veuni, la tercera en tamafio de
aquel pais insular, de donde era
originario Ganilau —quien tam-
bién habia sido gran jefe tribal
de la misma-. Al poco tiempo
de adentrarse en el mar abier-
to, docenas de dolientes a bor-
do fueron testigos de un evento
nada comun: de manera pau-
latina vieron cémo se formaba ‘
un gran cardumen de tiburones que se unfaala :
procesion, escoltando al Tovuto hasta su destino
final. Todos los presentes sabfan que aquello era '
una sefial, recibida con beneplacito sumado al
asombro, que confirmaba sus creencias: con este
acto de la naturaleza se reivindicaba al gobernan-
te fallecido como un auténtico descendiente de
Dakuwagqa, el dios tiburén.
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- Arrogancia y proteccion
- Para muchas culturas del mundo los animales del
. ambiente donde éstas se desarrollan han fungido

como divinidades o elementos magicos que hacen

 las veces de puentes o representantes de entidades
¢ superiores en nuestro mundo. En el caso de las so-

ciedades de las islas del océano
Pacifico, los tiburones son parte
fundamental de sus creencias,
junto con otras especies marinas
como peces, tortugas o pulpos.
Los escualos, en particular en las
mas de cien islas habitadas per-
manentemente que componen
el archipiélago de Fiyi, forman
parte de su folclor, y las historias
sobre ellos abundan.

Dentro de la cosmovision de
los fiyianos, los vu son entida-
des que fungen como mediado-
res divinos entre los yavusa —los
humanos organizados en las
comunidades de cada isla que
integran el archipiélago—- y las grandes divinida-

. des que controlan a los elementos naturales. Los

vu son también la materializacién de dicha divi-

- nidad, y aunque existe una gran variedad de ellos,

muy pocos son los que gobiernan universalmente

. sobre los yavusa fiyianos. Uno es Dakuwaqa, un
- escualo de gran tamatio que desde hace siglos es
. reverenciado por los pobladores. »
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< La leyenda lo menciona como un gran tiburén
que conocia perfectamente la distribucién de los
bancos de coral que rodeaban la isla de Taveuni, y
por ello podia guiar a las embarcaciones para que
estuvieran seguras y pudieran llegar a salvo a la pla-
ya. Pero desafortunadamente se trataba también de

de mal humor, que solia molestar a la gente y a las
criaturas que ahi vivian, e incluso solia comérselas
sin contemplaciones. Una diosa con forma de gran

actitud, lo ret6 a una pelea a fin de darle una lec-
ci6én de humildad. Para contener a la enorme bes-
tia, usé cuatro de sus tenticulos para aferrarse a

z6 al testarudo escualo. Finalmente éste se rindio,
y el pulpo lo hizo prometer que protegeria a los
habitantes de Taveuni, y sobre todo que mejoraria

protegido a los buzos, pescadores y criaturas mari-
nas que merodean por la isla; a cambio, los islefios,

De cuidado

urante anos los coloniza-

dores europeos creyeron

en la existencia fisica de
Dakuwagqa, describiéndolo como
una especie de tiburén de propor-
ciones monstruosas, al que mu-
chos aseguraban haber visto. Se
tiene documentado que en 1909
un capitan dio la noticia del avista-
miento de un tiburon de 12 metros
de largo, el cual ataco y hundié su
bote guardacostas. La tripulacion
islena dijo que aquella criatura era

nada menos que Dakuwagqa, el

cual se habia enfurecido porque el
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capitan no le habia ofrecido kava
—planta oriunfa de Fiyi, empleada
como alimento— para venerarlo.
Dakuwaga es implacable con
aquellos marineros que no le
muestran respeto, en cambio
en muchas ocasiones ha salva-
do a sus fieles de situaciones
peligrosas cuando el mar esta

antes de hacerse a la mar, le hacen una ofrenda,
- por lo general un plato con kava —planta que se usa
- como ingrediente para su consumo-, y con ello
- aseguran un buen viaje. También se tiene la idea
. de que todos los jefes tribales son descendientes de
. Dakuwaqa. Dado que los tiburones también pue-
una criatura arrogante.y bravucona, con frecuencia
- hizo y engendr6 asi una descendencia para asegu-
- rarse de que la isla fuera dirigida por una casta de
- hombres-tiburén poderosos.

pulpo, el vu de la isla Kadavu, cansada de aquella :
. cuerpo humano con el torso de un escualo. Tam-
- bién puede ser un hombre fiyiano musculoso, con
el tatuaje de un tiburén en su estémago.

una piedra, y con los otro cuatro abrazé e inmovili-
ma humana en Viti Levu, la isla mas grande de
Fiyi, en el delta del rio Dewa, donde busca afano-
: samente carne de tortuga, su platillo favorito. A
su temperamento. Desde entonces Dakuwaqa ha :

den tomar la forma de hombres, esta divinidad lo

Una de sus representaciones suele ser la de un

Se dice que Dakuwagqa ha sido visto en su for-

él se le atribuye el rescate milagroso de personas

- que quedan varadas en el mar o en los arrecifes,
¢ llevandolas sanas y salvas a tierra firme.

embravecido. Se dice que su
descendencia de sangre es el
clan Cakaudrove, familia asenta-
da en la costa sureste de laisla
Vanua Levuy, por supuesto, en
Taveuni, en el archipiélago de
Fiyi. Un primo de este dios, de
nombre Masilaca, es pariente
directo de la tribu tui sawau.

i muyinteresante.com.mx
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Juardian inofensivo

sunque la histeria colectiva
alentada por los medios de co-
nunicacién ha hecho del tibu-
‘4n una criatura de temer, lo
cierto es que los ataques a ba-
fistas por parte de estds peces
son muy escasos, y ocasionan
menos muertes humanas que
otros animales, como los hipo-
n6tamos o cocodrilos, o incluso
los perros. Se tiene la teoria de
que la figura de Dakuwaqa esté
inspirada en el tiburén ballena
(Rhincodon typus), especie inofensiva considera-

da el pez méis grande del mundo, pues alcanza
. costas de la isla de Molokai. Es conocido como
. devorador de humanos, cuyos hijos también pue-
den transformarse en hombres al encontrarse en

una longitud de entre 15y 18 metros.

Amuleto viviente

Los escualos como objeto de supersticién han :
es completa, ya que estos antropomorfos tienen

estado presentes en la historia y la vida cotidia-

na de los fiyianos. Por ejemplo, cuando se rea- '
liza una boda, la aparicién de un tiburén en las :
costas donde se lleva a cabo la ceremonia y los :
- del distrito de Kau, en la isla de Hawai, que se

festejos es vista como una sefial de buen augurio.

Una famosa historia cuenta que pocos afios antes
del inicio de la Segunda Guerra Mundial (1939-
1945), un grupo de pescadores fiyianos y un japo- :
. se dieron cuenta de que se trataba de otro dios

nés se encontraban realizando sus faenas en los

arrecifes de Taveuni. Un tiburén los sorprendié, :
pero s6lo atacé al nipén, a quien arrancé ambas :
i ron en el mar. El animal crecié hasta convertirse

piernas. Esto fue tomado como un aviso premo-

nitorio para los eventos que se desencadenarian,
. proteger a los habitantes de aquella costa contra
¢ el ataque de otros escualos; desde entonces se

y fue bastante popular en aquella época, dandole
la confianza a los islefios para soportar los sin-
sabores del conflicto, que,
a diferencia de otros paises
de la regién, fueron relati-
vamente minimos. Existe una probabi-
Mas que humano morir debido a las
En las islas Hawdi los tibu-
rones también pueden to-
mar forma humana; pero
aunque son reverenciados,
también son temidos. Los

Sabias que..

lidad de 1 en 218 de

lesiones ocasionadas
por una caida accidental; en contraste, la
probabilidad de morir atacado por un tiburon
esde 1 en 3'700,000.

i hawaianos conocen a Kauhuhu, el dios tiburén,

quien habita unas cuevas submarinas en las

tierra firme; sin embargo, su metamorfosis no

una boca de tiburén en sus espaldas, la cual in-
tentan cubrir con una manta.
Otra leyenda esta relacionada con una jovencita

embaraz0 y dio a luz a un tiburén después de so-
fiar que un joven apuesto proveniente del mar la
visitaba por las noches. Al enterarse, sus padres

tiburén, llamado Ke-"lii-kaua-o-Kau. El bebé fue
envuelto en una manta hecha de algas y lo deja-

en un gran tiburén color verde que se dedico a

convirti6 en un dios fami-
liar, o ‘aumakua.

A diferencia de los turistas
occidentales y surfers que
visitan las playas del mun-
do, los islefios del Pacifico
Sur agradecen la presencia
y fuerza de este gran pez, al
que le profesan un profundo
respeto, y se sienten protegi-
dos ante su presencia. [l

Fuentes: The People of the Sea: Environment, Identity, and History in Oceania, de Paul D'Arcy; Shark Bites: True Stories of Survival, de Greg Ambrose
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EVOCADORES DEL DESEO

Jioses del amor

Estas deidades pueden otorgar la mas sublime
felicidad, llevar a la desdicha o, si lo desean, perder a
los mortales en el placer de la carne hasta la locura.

n los verdes parajes de la antigua Ir-
landa jévenes enamorados danzaban '
alrededor de fogatas para honrar a |
Angus, el dios celta del amor. En Ja-
pén la deidad en el tema romantico
era Benzaiten, y en tierras arabes, Alilat. En zo-
nas de Haiti la pasion y la sensualidad competen '
- jeto de un continuo y discolo enamoramiento por

a Erzulie, la diosa vuda.

Sin importar la regién, desde hace miles de afios
los asuntos del corazén han ostentado un impor-
escritas se conoce que en la mayoria de las culturas
. antiguas el culto a las diosas del amor gozaba de
teones miticos, tanto del mundo antiguo como del :
Carrasco, autor del texto Mitologia universal, se
- debe a que éstas también representaban el vincu-

tante lugar en el pensamiento del hombre. No es
de sorprender la existencia en los principales pan-

actual, de multiples representaciones de este pro-
fundo y enigmatico sentimiento. Dador de felici-

dad y placer, su influencia ha quedado plasmada :
en la enorme cantidad de expresiones artisticas y
hombres y mujeres para perpetuar la especie.
numerosos templos erigidos para adorarlo y obte- :

literarias creadas en su nombre, asi como en los
ner sus codiciados favores.
Mais que romance

Estos seres divinos, los dioses del amor, tenian el
poder de sembrar o desvanecer los sentimientos

de afecto entre los mortales, es decir, controlar- :
los a voluntad. En los mitos grecorromanos, por :
ejemplo, no fueron pocas las travesuras que Eros :

(Cupido), el pequeiio arquero, y Afrodita (Venus),
la maxima representaciéon occidental de las diosas

la Universidad de Sevilla y quien ha analizado
algunos mitos en relacién con el tema, explica
que este poder de influir en los sentimientos no
sélo surtia efecto en el hombre, incluso los dioses
eran victimas del poderoso influjo, porque ellos, a
pesar de su condicién divina, compartian ciertas
debilidades con su creacion. “Zeus (Jupiter) es ob-

las malas artes de Cupido”, comenta.
A través de vestigios arqueoldgicos y referencias

gran popularidad. La razén, segin Juan Bautista

lo entre la sexualidad y la fertilidad: alentaban la
procreacién por medio de la atraccién fisica entre

Del amor a la guerra

so6lo hay una diosa

De esta manera, amor, fertilidad, sexualidad,
belleza, seduccién y placer son elementos que
en las mitologias alrededor de la Tierra estaban
relacionados entre si. En el caso de la cultura
griega, por el contrario, cada uno es representado
por diversas deidades, por ejemplo Eros era dios
del amor erético y Anteros, el del amor reciproco,
ambos hijos de Afrodita. A esta Giltima se le divi-

di6 en dos diosas: la del amor del cuerpo y el alma
(Afrodita Urania) y la de la atracci6n, la belleza y »

¢ del amor, jugaron a los hombres valiéndose de sus
atributos. Francisco Escobar Borrego, profesor de
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Sentimiento universal

as alla del famoso Cupido, en el mundo han existido

otras deidades que competen alamor. Tales el caso

de las culturas mexica, caribefia, egipcia o eslava:
Amor a la mesoamericana
Entre los mexicas erantres los dioses principales dedicados a las cuestiones
amorosas:lajoven Xochiquétzal, su consorte Xochipilliy Tlazoltéotl. La pri-
mera eraladiosadelabelleza, elamorylafertilidad junto con su esposo Xo-

chipilli, quien ademas era dios de las flores; pero Xochiquétzal regia también
lalabor delas prostitutas sagradas, vestales que ofrecian a los guerreros sol-
teros sus favores antes de cada batalla. En cambio, Tlazoltéotl se encargaba
delavoluptuosidady lafecundidady aellarecurrian las mujeres prefiadas y
los hombres con enorme apetito sexual.

Rojo sangre

Proveniente de la cultura eslava, la diosa Dziewica tiene una doble significacion.
En algunas regiones se le veneraba bajo el nombre de Siwa, que significa 'la de
hermosa cabellera'. Bajo esta premisa era considerada diosa del amor y del pla-
cer. En cambio, si sunombre tenia la connotacion de fertilidad, se transformaba
en la fuerzaterrestre que produce y debe ser nutrida por medio de sacrificios de
sangre. Para ello durante sus ceremonias eraninmolados hombres y animales.
Doble personalidad

Enlamitologia egipcia Hathor, la diosa vaca, fue una de las deidades principales
relativas alamor y la sexualidad femenina. De caracter alegre, era la protectora de
la maternidad, elamamantamiento y la feminidad. Pero tenia un lado oscuro: en
algunos mitos se le sefiala como una terrible criatura que habita en el desierto. Por
fortuna uno de los dioses, para aplacar su ferocidad, mandd a que fuera sumergida

en las frias aguas del Nilo, tras lo cual se convirtié en un ser tranquilo y benéfico.
Diosa vudt

Conocida como Erzulie, es la deidad vudti de labelleza y el amor. Se le asocia
alaVirgendel Carmen, o de los Milagros, y es venerada en Haiti. Ella es la
personificacién de los aspectos de lafeminidad y su culto se origind primero
en Africa, cruzando luego el Atlantico en las migraciones de esclavos negros
hasta laislaamericana, donde es una de las deidades mas importantes de la
cosmogoniavudu.

< la lujuria (Afrodita Pandemos), a quien algunos
textos mencionan también como la protectora de
la prostitucién.

Pese a ser la mas reconocida en Occidente, Afro-
dita es en realidad una representacién originada
de otra diosa: Inanna, la temperamental e impul-
siva deidad del amor y la guerra adorada por los
sumerios. Su culto se remonta alrededor del afio
3000 a. C. y fue venerada en practicamente toda
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la regién mesopotimica e incluso fuera de ella.
Segtin el Poema de Gilgamesh y el Poema de Erra
—esta ltima composicién babilénica del siglo VIII
a. C.—, Inanna fue la iniciadora de la ‘prostitucién
sagrada’ porque en sus templos hombres y muje-
res se entregaban sin freno a las pasiones de la car-
ne con el propoésito de venerarla.

A partir de ella es posible rastrear el arquetipo
de la diosa en otras culturas, y en cada una se le

muyinteresante.com.mx



Eros, el amor enamorado

esiodo en su Teogonia (aproximadamente siglos

VII-Villa. C.), texto que explica el origen del Cosmos,
afirma que Eros —elamor, lafertilidad y la atraccion
sexual—fue unode los cuatro grandes principios, es decir, de
los dioses mas antiguos. Los otros eran el Caos, el Tartaroy
laTierra. Mas tarde surgiria otrarepresentacion de él,
concebido por Afrodita-Venus.
Una de las leyendas mas importantes respecto a este
dios es el mito de Psique (el alma). Contada por el escritor
latino Apuleyo durante la segunda mitad del siglo II, en su
texto El asno de oro, narra la historia de la hermosa Psique,
la mortal que logra enamorar perdidamente al ‘amor'. No
obstante, debido a que quebranta la confianza de Eros, éste
sevadesuladoy elladebe recuperarlo enfrentandose a
diversas pruebasy a la envidia de Afrodita, lamadre de
Eros. Alfinal el ‘alma’ logra superar las pruebas pero
comete un error que amenaza con quitarle la vida. Eros

MUSED DE

FOTOS: SOTHERY'S/ 19TH & 20TH CENTURY EUROPEAN SCULBTURE; INAN; EFE/ Z1MA

confiere de ciertas caracteristicas y un contexto.
Inanna fue introducida en Asiria y Babilonia con
el nombre de Ishtar, y como Anahita en Irdn, a co-
mienzos del siglo IV a. C. Mas tarde seria conocida
como Asera, al ser asimilada por los cananeos, ju-

dios y filisteos, mientras que en la cultura griega, y
. es su padre— de una de sus hijas. Al darse cuen-
 ta del engafio, el dios lo maldijo augurandole su

posteriormente en la romana, la llamarian Afrodi-
ta-Venus, conservando sus cualidades primigenias

salvo su caracter belicoso; en sus conmemoracio- '
. tar hechizar al dios Shiva éste lo redujo a cenizas.
. El famoso libro Kamasutra fue inspirado en este

nes el derramamiento de sangre en su honor dejé
de ser una practica generalizada. En contraste,

durante sus rituales se mantuvo la prostitucién sa-
. con Rati, otra deidad del deseo sexual.

grada, siendo sus sacerdotisas personajes reveren-
ciados en las sociedades donde se le rendia tributo.

Pasion en el aire
No solo las mujeres regian sobre el corazén. Cu-
pido mantiene su estatus como la representacién

por antonomasia del amor, y mas actualmente de
¢ impulsandolo en las mas grandes proezas. Ademas,

la amistad. Representado como un nifio con alas
armado con arco y flechas, provoca o desvanece
el amor en los hombres y los dioses. La mitologia :

logra salvarlayy, gracias a que los sentimientos de
ambos son puros, los dioses le regalan a la hu-
mana lainmortalidad para vivir en el Olimpo.

. hindd presenta a otro joven alado de caracteristicas
. similares: Kamadeva. Este hermoso dios personifi-
- caalamor, el sexoyla lujuria y posee un arco con el
cual, al igual que su contraparte grecorromana, es
capaz de hechizar a humanos e inmortales. Cuenta

laleyenda que con ellas enamor6 a Brahma —quien

destrucci6n. La profecia se cumpli6 pues al inten-

personaje, el cual tras ser revivido contrajo nupcias

Omnia vincit amor —el amor todo lo vence— pa-

. rafrasea Escobar Borrego citando al poeta romano
Virgilio (70-19 a. C). Y en efecto, en las diferentes
cosmologias los dioses vinculados al primitivo amor
. demuestran tener un poder superior que embelesa

al hombre y es capaz de llevarlo del infierno al cielo,

como vemos, ha sido un elemento constante y co-

¢ mun en todas las civilizaciones y épocas. [T

Fuentes: Mitologia universal: historia y explicacién de las ideas religiosas, de Juan Bautista Carrasco; Dictionary of Ancient Detities, de Patricia Turner y Charles Russell
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MITOS Y L

DURGA, SENORA DE LA GUERRA

La invenciple

En la mitologia hindd ella es la personificacién de
la fuerza y la victoria. La Ginica con el poder para
derrotar al rey de los demonios.

a escena se repite una y otra vez por las
calles de Calcuta: una hermosa y joven
mujer de cabello negro clava lo que pa-
rece ser una lanza en el pecho de un
hombre. El rostro de él denota panico
y furia. El gesto de ella algunas veces es tranquilo
y benevolente; en otras se muestra satisfecha y fe-
roz, los ojos se le desorbitan un poco mientras ob-
serva cOmo su montura, un enorme leén, desgarra
al enemigo. La imagen aparece en piezas de alfa-
reria, carteles y pinturas, pero son las figuras de
arcilla de tamafo real de las decenas de mantapas
(pabellones para rituales publicos) construidos en

tal, en India, los que mas atraen la atenci6n de los
miles de creyentes que arriban para celebrar la vic-
toria de Durga, “la diosa invencible”.

Es la vispera del Durga Puja (también llamado

Durgotsav), el festival religioso mas importante
para los bengalies. Est dedicado a la diosa Dur- |
ga y se celebra en el mes ashvin del calendario |
| importantes asuras con una princesa humana con-
. vertida en bufalo. Fue precisamente a Mahishasura

lunar (entre septiembre y octubre). Durante los
dias que se prolonga el festejo Calcuta se viste de

rojo y dorado. Luces de neén y guirnaldas de flores
- ma), uno de los tres principales devas, le concedi6
- el poder de la invencibilidad. Seria tan poderoso

de caléndula decoran las fachadas de los edificios
y los pabellones donde los idolos descansan. Las

. mujeres, ataviadas a semejanza de Durga, deam-
i mas, mucho menos matarlo.

- bulan de un lado a otro con el rostro tefiido de rojo,

. como si se tratara de pintura de guerra o sangre.
¢ maligna y usé su tremendo poder para gober-
nar el mundo. Primero aterroriz6 el cielo y a sus »

o Ellas cantan, danzan y recitan rezos. Cuentan la

¢ historia de como hace mucho tiempo el rey de los

muyinteresante.com.mx

demonios, Mahishasura, estuvo a punto de con-
quistar el mundo y cémo sélo Durga fue capaz de
detener la catastrofe.

El infierno del bafalo

Se dice que hace miles de afos, en la ‘noche cos-

. mica de los tiempos’, los asura (que en idioma

sanscrito significa ‘no dioses’, aunque en la ima-
gineria occidental se les considera una especie de

. demonios) lograron que los grandes devas (dioses;
- su femenino es devi) les regalaran dones. Demos-
. traron su valia practicando complicados ejercicios
yoguicos y llevando una vida de sacrificios y aus-
los barrios de ésta, la capital de Bengala Occiden-
- dieron muestras de piedad y sabiduria. Al ver
- la magnitud de sus méritos, los grandes dioses,
- como Brahma, se vieron obligados a recompen-
: sarlos, muy a su pesar, por medio de regalos.

teridad que pocos soportarian. Algunos incluso

Uno de estos asuras era Mahishasura, el bafalo
demonio, quien tenfa la facultad de cambiar de
forma al ser fruto de la unién de uno de los mas

a quien Shiva (otras fuentes sefialan que fue Brah-

que ningin varén o deidad podria derrotarlo ja-

Pronto Mahishasura dejé salir su naturaleza

61



¢Devi viviente?

encarnacion de su aspecto guerrero, Durga.

n Nepal, nifias entre tres y seis afios son elegidas pararepre-

sentar a las kumaris o diosas. Ellas deben cumplir una serie de

requisitos para, una vez elegidas, ser tratadas como deidades
vivientes. Cuando llegan a la pubertad y tienen su primera menstrua-
cion, es momento de elegir a la nueva kumari. No se sabe con certeza
de dénde surgid el culto a las virgenes kumaris, aunque se tienen
datos de que ya en el siglo VIl existia esta tradicion, la cual, explica el
antropélogo espaiiol Luis Pancorbo en su libro Los dioses increibles,
pudo haber iniciado por el culto a Parvati, o especificamente ser una

una vez por todas con el rey de
los asuras no podia ser varén.
No. Forzosamente tendria que
ser una fémina, una verdadera
asesina. Fue asi como surgié
Durga, una hermosa joven con
numerosos brazos, mas pode-
rosa que ningtn otro dios. Ella,
relata el experto en mitos del
sur de Asia, T. Richard Blur-
ton en su libro Mitos bengalies,
naci6 del “miedo y la ira de los
dioses, que se amalgamaron
en una epifania de luz deslum-
brante y aterradora”.

Los devas le dieron su poder
y cada uno le entregé un arma
para derrotar a Mahishasura.
Segura de si misma, la donce-
lla monté a su fiero leén y se
dirigi6 al campo de batalla. Por
principio acabé con los ejércitos
del demonio, luego lo enfrentd
a él. La lucha fue atroz. Su pelea
retumbd en la tierra y en los cie-
los. El Universo mismo se cim-
bré6 ante el choque de los dos
colosales poderes. El demonio,
engreido por haber derrotado a

& habitantes, luego continué con la Tierra. Uno a
. mujer logre lo que ningtin varén”. No obstante,

uno los vedas, desde los mas débiles hasta los mas
fuertes, habian pedido la ayuda de dioses cada vez
mas poderosos hasta llegar a los mas altos estratos
jerarquicos. Sin embargo, estos Gltimos y sus ejér-
citos también fueron derrotados por Mahishasura.
Al final no quedaba ser vivo o divino capaz de hacer
algo contra el terrible bufalo.

La luz de la diosa

Temerosos de lo que habian creado, los devas
mas importantes se reunieron para decidir cémo
destruir a Mahishasura. La tinica opcién era unir
sus fuerzas, aunque tras sufrir repetidas derro-
tas estaban seguros de que ninguno de ellos lo
conseguiria. Por ello, el guerrero que acabara de

62

los otros dioses, subestimo a su
contrincante: “No hay forma de que una simple

la batalla se alargé nueve dias, en los cuales Ma-
hishasura utilizé todos sus trucos: cambiaba de
forma, ahora era un bafalo, ahora hombre, ahora
un elefante. La suerte estaba echada y el asura era
demasiado ciego para ver que perdia. “Durga lan-
z6 su escalofriante grito de guerra, enfullé su Glti-
mo trago de alcohol y reanudo el combate”, narra
T. Richard Blurton. Con un movimiento preciso
cerceno la cabeza de Mahishasura mientras esta-
ba transformado en bufalo. Del cuerpo decapita-.
do comenzé a surgir la forma real del demonio,

. que fue rdpidamente atravesado por la lanza de la
. guerrera, quien no estaba dispuesta a permitirle

escapar. Asi, habia salvado al mundo del caos.
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Guerrera maternal

El momento en que la diosa perfora el
cuerpo de Mahishasura, es decir, cuan-
do el bien vence al mal, es justamente
la escena mas representada durante el
Durga Puja: triunfante, Durga pone fin
a la cruenta pelea y salva al universo
entero. En estos retablos y esculturas
hechos especificamente para el festival
otofial, aparecen continuamente otros
devas que miran con beneplicito la ha-
zana: Ganesha, el dios con cabeza de
elefante, y Skanda, la deidad de la gue-
rra. Ellos son hijos de Durga, quien es
considerada uno de los aspectos belico-
sos de la diosa Parvati (el tercero es el
de la sanguinaria deidad Kali, la ‘justicia
violenta’); puede ser apreciada como una
especie de alter ego 0, como menciona T.
Richard Blurton, “su forma feroz”. Por
tanto, Ganesha y Skanda también son vistos
como hijos suyos y, al igual que Parvati, Durga es
esposa de Shiva, sefior de la destruccién.

En el imaginario bengali ademas se ve a Durga
como madre de otras dos deidades: Lakshmi, con-
sorte del dios Visnt, y Sarasvati, la devi del cono-
cimiento, aunque en otras creencias no tengan tal
parentesco. Dada esta relacién, Durga, ademas de
ser una diosa de la guerra, también es vista como
la representacion del amor maternal, quien pelea

fieramente por sus hijos y mantiene al mundo

protegido en su regazo.

El mito de Durga es conocido desde hace al me-
nos 2,000 aflos. Se cree que
data del norte de la India,
donde se han encontrado
las representaciones mads
antiguas de ella matando
al demonio bufalo. Si bien
durante mucho tiempo la
leyenda pudo haber sido
transmitida por via oral,
T. Richard Blurton refie-
re que su primera versiéon
escrita se halla en el Devi

El nombre de la
segunda nifia nacida
por inseminacion
artificial en el mun-
do fue Durga. Nacid
en (alcuta el 3 de

octubre de 1978; fue nombrada asi en honor
a la diosa hindu que destruye al mal y es pre-
cursora de la buena fortuna.

: siglos V y VI. Contiene diversos episodios de la

vida de la diosa, como cuando se transforma en
Kali, o cuando regresa a su hogar. Curiosamente
este ultimo es otro de los momentos que més ins-
pira las efigies del Durga Puja; en él la poderosa
mujer estd casada con el terrible Shiva, pero una
vez lo abandona en su hogar del Himalaya para
regresar a la casa de su familia a visitarla. En este
mito se muestra la manera en que ella asume el
papel de consorte y madre, a pesar de su poder.
De acuerdo con Blurton, “ambas historias (la de
Durga guerrera y Durga madre) son recordadas
y reconciliadas en el Puja, el iinico momento en
el que los devotos se en-
cuentran cara a cara con
ella”, pues el resto del afio
estd atendiendo sus labores
de esposa. Eso explica por
qué casi no existen tem-
plos dedicados a Durga, y
la razén de que se dé tanta
importancia a su celebra-
cién: sélo en estas fechas
la esencia de la madre, la
protectora, la invencible,

R

- il

Mahatmya, que data de los

Fuentes: Mitos bengalies, de T. Richard Blurton; mama.indstate.edu; net; org;

puede invadirlo todo. []
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VERSIONES DEL MITO sefialan que Heracles (o Hércules) asesing a
Escila en venganza por el hurto de algunos de los bueyes que él habia
robado al gigante Gerion, el décimo de sus famosos 12 trabajos.
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=SCILA Y CARIBDIS

Azote de los marinos

El esquivar una de estas bestias significaba ser presa
de la otra. Ellas representaban el mayor peligro para

los navegantes.

1 estrecho de Mesina o Stretto di Mes-
sina es un canal que une las costas
de Sicilia e Italia en el Mediterrdneo.
En su extremo mas angosto mide tan
s6lo tres kilémetros; es la ruta mas
corta para llegar a la isla italiana. Sin embargo,
debido a que en él se mezclan las aguas del mar

Tirreno con las del J6nico, las corrientes de cada

uno chocan entre si produciendo torbellinos.
Esto lo convierte en una zona dificil para los ma-
rineros, y posiblemente fue una de las razones
que dieron origen al mito griego de Escila y Ca-
ribdis: dos de los monstruos marinos mas terri-
bles conocidos y que presuntamente habitaban

' en cada extremo de este paso, atacando a todo

aquel que se atrevia a cruzarlo.

Terribles damas

Una de las principales fuentes que mencionan la
existencia de estas bestias es la Odisea, del histo-
riador griego Homero (siglo VIII a. C.). En ésta,

forman parte de la serie de peligros que el prota-
gonista y sus hombres deben sortear para regresar |
. muerte, Escila me arrebat6 de la concava embar-
! cacién seis compafieros, los cuales eran llevados

a su hogar en [taca, tras haber participado en la
Guerra de Troya. La hechicera Circe, habitante de
la isla de Eea y amante de Odiseo, le recomienda
que para cruzar el estrecho se aleje lo mas posible
de Caribdis, el remolino. Esta era un monstruo fe-
menino nacida de la unién de Gea, la Tierra, y de
Poseidén, el dios del mar, y vivia oculta entre las
rocas, justo enfrente de los acantilados ocupados

muyinteresante.com.mx

por su vecina Escila, otro engendro a quien se re-
presentaba con torso y rostro de mujer, y de cuyo
abdomen emergian seis feroces perros.

El problema era que alejarse lo més posible de
Caribdis significaba caer en las garras de la peligro-
sa Escila; el paso era tan reducido (de acuerdo con
el relato, las rocas donde ambas vivian se encon-
traban al alcance de una flecha de distancia) que al
escapar de una se entraba, inevitablemente, en el
territorio de la otra, lo que las convertia en uno de
los equipos mas letales de los relatos épicos.

Siguiendo la recomendacién de Circe, Odiseo
y su tripulacién se alejaron del remolino Carib-
dis, la cual podia engullir de un bocado el agua
de mar junto con peces, barcos y cualquier cosa
que flotara, matandolos a todos; no obstante, el
futuro que les esperaba con Escila tampoco era
mejor: “Pasidbamos el estrecho llorando, pues a
un lado estaba Escila y al otro la divina Caribdis,
que sorbia de horrible manera la salobre agua del
mar. Al vomitarla dejaba oir un sordo murmullo,
revolviéndose toda como una caldera... Mientras
contempldbamos a Caribdis, temerosos de la

a las rocas y ahi, en la entrada de la cueva, Escila
los devoraba mientras gritaban y me tendian los
brazos en aquella lucha terrible. De todo lo que
padeci peregrinando por el mar, fue este espectd-
culo el més lastimoso que vieron mis ojos”, relata
la narracién de Odiseo. »
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El monstruo Escila
resguardaba [a orilla derecha
del canal, en tanto que
Caribdis la izquierda.

< Esta no seria la tinica ocasién en que el aventu- | By

rero tuvo que enfrentarse a la temible Caribdis: :

dos veces mis sobrevivid, en una de las cuales
fue incluso succionado por el remolino. Con mas
suerte corrieron Jasén y los argonautas, que mu-
cho antes, durante la basqueda del vellocino de
oro, fueron ayudados por la diosa Hera, quien en-
comendd a la nereida Tetis que se hiciera cargo de
la nave Argo para que pudieran atravesar el estre-
cho sanos y salvos.

O NS

Origen del mal
Ademds de Homero, otros autores retomaron el
mito refiriéndose al origen de ambas criaturas. :

e

F’

Fue el caso de las Metamorfosis, del poeta Ovidio

y canes que salen de su torso, o un monstruo con
. 12 pies, seis largos cuellos y el mismo ntimero
. de cabezas, con una hilera triple de dientes que

(43 a. C.-17 d. C.). La temible Caribdis, por ejem-
plo, quien tres veces por dia tragaba grandes volu-
menes de agua del océano y todo lo que hubiera en
sus cercanias, y las regurgitaba la misma cantidad
de ocasiones, fue en principio una ninfa marina
que inundo la tierra para ampliar el reino de Po-
seidén. Como castigo, Zeus la transformé en un
monstruo que suele representarse como un gi-
gantesco remolino. Otras
versiones relatan que su
cambio fue la sancién por

su enorme voracidad, obli- Es debido a la si-

gandola a partir de entonces tuacion que se crefa
a que se alimentara y vomi- que enfrentaban
tara cada dia, con lo cual ha- los navegantes al

cia perder a los marineros
el control de sus barcos. Si
no eran tragados, éstos ter-
minaban en el extremo del
canal, en los dominios de la
sanguinaria Escila.

Varias son las formas que
se le dan a este ser: una

donde vivian estos
monstruos, que se

Sabias que...

pasar por el estrecho

comenz0 a utilizar la frase “entre Escila y
Caribdis" para describir la circunstancia en
la cual se estd en medio de dos peligros y
alejarse de uno significa acercarse a otro, sin
ninguna salida segura.

acechaba desde su escondite en los acantilados

. esperando devorar a los hombres que otrora la
. cortejaban. De acuerdo con Ovidio, Escila fue una
. hermosa ninfa hija de Forcis y Hécate que, para

evitar a sus pretendientes, se oculté en el mar;
sin embargo, ahi fue vista
por el dios marino Glau-
co, quien quedé perdida-
mente enamorado de ella.
Para hacer que lo amara,
pidi6 a la hechicera Circe
un brebaje sin saber que
la misma maga lo queria a
él. Impulsada por los celos,
Circe le dio a Glauco una
pocién que debia vaciar en
el lago donde la desdefiosa
Escila se bahaba. En cuan-
to la ninfa tocé el agua, se
transformoé en una horrible

mujer con cola de pescado
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Debate geografico

ese a que tradicionalmente se ha identificado el lugar del mito de Escila y Caribdis con el estrecho de

Mesina, al sur de Italia, algunos consideran que tal ubicacién es errada. Esto debido a que si bien es

un tramo dificil de transitar y ciertamente el choque de las corrientes forma remolinos ahi, no repre-
sentan un peligro tan grande como deja entrever la leyenda. En cambio, teorias alternativas lo situan en al-
guin punto al noroeste de Grecia. De igual modo hay quienes defienden que se trata de un sitio fabuloso, sin
relacion con algun lugar real, dado que, por lo general, los remolinos que se forman en el mar dificilmente
tienen la potencia para arrastrar grandes embarcaciones.

Glauco perdiera el interés por ella. Otra versién
cuenta que el enamorado era Poseidén y fue su
esposa Anfitrite quien orden¢ a Circe que trans-
formara a la joven. Desde entonces Escila aguarda
en las cuevas que se encuentran en la orilla dere-
cha del canal a los hombres que intentan cruzar
por ahi. Ella asoma parte de su rostro para atraer-
los, y una vez que estan a su alcance los devora.

Mala fama
Tradicionalmente el sitio donde las horribles fé-
minas aterrorizaban a los marinos ha sido iden-
tificado con el estrecho de Mesina. Ahi, a cada
lado del canal, existen dos rocas que representan
a cada monstruosa hembra, pues segtin un mito

Fuentes: theoi. global.brit com; L de

Mitologia, de Natale Conti;

posterior, los dioses las transformaron en piedra,
a pesar de lo cual segufan siendo un gran peligro
para los navegantes. Esta area es famosa por los
remolinos que se forman ahi. Se cree que la leyen-
da surgi6 precisamente para alertar sobre los peli-
gros naturales que implicaba cruzar esa regién, ya
que ademis de los remolinos y las corrientes sue-
le ser asediada por rapidos vientos que dificultan
el control de las embarcaciones. No obstante, pese
a su fama de ‘intransitable’, el estrecho de Mesina
y sus remolinos no son tan peligrosos; a diario
cientos de barcos y transbordadores cargados con
todo tipo de articulos atraviesan de Italia a Sicilia
sin que los anteriormente temidos monstruos in-
terfieran en lo mas minimo. [l

mgar.net; com
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LA ESFINGE

Enigma con garras

Horrible, sabia y cruel... Los helenos temblaban ante
la posibilidad de encararla, pues tenian que resolver
un acertijo para escapar de Sus garras. por omar beigado

s muy probable que lo primero que
observara Edipo, mientras caminaba
por el estrecho sendero que lo condu-

cia a Tebas, fuera el bellisimo rostro
- Apolodoro, era hija de los monstruos Equidnia

asomando de una roca: dos ojos gran-

des y de color esmeralda, mejillas rosadas, labios
que lo saludaban con una sonrisa maligna, cabe- :
llo ensortijado, quiza con una diadema o con un :
. la paternidad de la criatura a Equidnia y Ortro,
: quienes por cierto eran al mismo tiempo madre
e hijo. Curiosamente, si es cierta esta tltima ver-
. si6n, la criatura serfa producto de un incesto. Su
origen impio no pasa desapercibido en el mito de

gorro frigio. El principe muy pronto se percataria
que tanto la cabeza como el busto de la criatura no
descansaban sobre el torso de una mujer, sino de
un leén. Por ultimo, las alas que surgian del lomo
felino le indicaban que, sin importar lo répido

que pudiera correr, ella lo alcanzaria con facilidad
y lo mataria sin misericordia. La bestia, mostran- :
. un incesto: nacido originalmente hijo de Yocasta
y Layo, sus padres lo repudian cuando el Oraculo

do ya sus terribles colmillos, se habria acercado,
observandolo fijamente, mientras que con voz

dulce le hacia la pregunta que lanzaba a cualquier

incauto que se cruzaba en su camino: “;Cudl es
el animal que al principio de su vida camina en
cuatro patas, a la mitad en dos, y al final en tres?”.

En ese momento, el principe tomaria conciencia
de que se encontraba a merced de la Esfinge.

La muerte que pregunta

. “ligar” en algunos contextos, “apretar” en otros, y
¢ en su acepcién mas siniestra, “estrangular”. Por
¢ lo mismo, se atribuye a la bestia dicha manera

de matar como su favorita. Segin el historiador

y Tifén, mientras que la Teogonia de Hesiodo
afirma que sus padres fueron Quimera y Or-
tro. Otras fuentes menos conocidas atribuyen

Edipo, ya que el futuro gobernante de Tebas fue
también, aunque involuntariamente, participe de

predice que mataria a su padre y se casaria con su
madre. Layo decide que su hijo debe morir, por
lo que ordena a sus sirvientes que atraviesen los
pies del nifio con un gancho —de hecho, Edipo

. significa “pie hinchado’—, y lo arrojen al monte

para ser devorado por las fieras; sin embargo,
un pastor se conduele de él y lo lleva a Corinto,

i donde es criado como hijo de los reyes del lugar.

Veinte afios después, Edipo regresa a su tierra na-
 tal para encontrarse cara a cara con Layo. Debido
a una diferencia pueril, ambos hombres comba-
ten y Edipo se impone por a su juventud. Layo
muere, tal y como indicaron los dioses, y Edipo
sigue su camino a Tebas. Dicha circunstancia »

- Esfinge es una de las criaturas mas famosas de
- las muchas que habitaban las pesadillas del ha-
bitante de la Grecia clasica. Descendiente de la :
estirpe de los Titanes ~mismos que simbolizaban
£ el caos primigenio al arribo de los dioses—, su

(<
=
c

£ nombre proviene del verbo spingo, que significa

HEEE D'OREAY/ PARIS
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Una esfinge muy mona
arepresentacion de la Esfinge, yaseaen
su variedad griega o egipcia, invocaba
respeto. Por ello, en las tumbas griegas

eran colocadas esculturas de la criatura a fin de

proteger el alma del difunto, y de igual manera,
en los sarcofagos egipcios se pueden apreciar
dibujos representando leones con cabeza
humana. Sin embargo, el devenir de la historia

hizo que se perdiera el miedo que la vision de la mujer de cuerpo de ledn y alas de aguila provocaba.

Luego de la llegada del Imperio romano a Egipto, el peso simbdlico de la esfinge desaparecio. El faraon ya

no era el gran dios-leon, protector del umbral del mundo subterraneo, sino un simple lacayo del poder del

César. Fue por aquella época en que se comienza a utilizar elnombre Sphinx (esfinge) para designar a otro

tipo de animales mucho menos peligrosos. Agatarquides, naturalista del siglo Il, denomina asi a un tipo de

monos ddciles y exageradamente peludos que habitaban la region de Etiopia, al sur delimperio de los fa-

raones. Luego, Plinio el Viejo asegura en uno de sus tratados que las Sphinx eran animales simiescos de pelo

oscuro con mamas colgantes y prominentes. Solino, por otro lado, hace referencia a que poseen un pecho
exuberante y desarrollado. Al final, Filogostro, en el siglo V, describe a la Sphinx como “una especie de mono.
Hablo de ella por haberla visto. Esta cubierta de pelo, como los otros monos, en la mayor parte del cuerpo,

pero no tiene ni en el estomago ni en el cuerpo. Tiene el pecho parecido al de las mujeres y manchas rojizas

sobre la piel que la hacen mas bella. El rostro es redondo y se parece mucho al de una mujer".

Estaimagen de la nueva Sphinx construida por los estudiosos de la época paso sin filtros a los bestiarios

medievales. En realidad, los textos antiguos la representan mas como un hominido que como una quimera

mezcla de varios animales relacionados con la nobleza —como los leones y las aguilas—. Con base en ciertos

elementos, es posible aventurar que este animal mitologico fue inspirado en alguna especie hominida, como

los bonobos, u otro tipo de simio, como los babuinos de Guinea.

< desencadena una serie de desgracias de las que
tanto gustaban a los dioses clasicos: Hera manda :
que quizd la presa, en esta ocasion, tiene el sufi-
© ciente ingenio para escaparsele de las garras. No

a la Esfinge a hostigar la ciudad matando a todos
los viajeros que osaran acercarse a sus murallas, y

condenando a los habitantes a morir de hambrey :
aislamiento. Los notables de Tebas, a su vez, pro-
. ma en caso de que alguien adivinara el primero:

claman un laudo en el que ofrecen a cualquier fo-

rastero lo suficientemente valeroso y habil como
produce a la otra y la segunda de las cuales, a su
. vez, reproduce a la primera>” El joven acierta por
segunda vez: “El dia y la noche, pues una genera a

para matar a la bestia, el trono de la ciudad y la
mano de Yocasta, la reina viuda. Como bien sabe
quien ley6 a Séfocles, Edipo logra resolver el acer-

tijo de la Esfinge, por lo que es recibido en Tebas |
. perdida. Debe permitir el paso a Edipo y abando:

como héroe... para asi cumplir su tragico destino.

Pero mejor volvamos a acompafiar a Edipo en su
dificil trance. Luego de pensarlo, responde al acer- '
. bargo, tampoco puede permitirse la vergiienza de
- la derrota, por lo que emprende el vuelo sélo para

tijo de la Esfinge: “El hombre, pues cuando es pe-
quefio gatea, cuando es adulto camina en dos pies,

70

: yal final de su vida, como anciano, se apoya en un

bastén”. El monstruo grufie de rabia, presintiendo
obstante, pronto recupera la compostura. La diosa
Hera le ha permitido plantear un segundo enig-

“:Cuadles son las dos hermanas, una de las cuales

la otra sin cesar”. En ese instante la criatura se sabe

nar su nido. Ni siquiera ella, con toda su fuerza,
puede ignorar el designio de los dioses. Sin em-
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arrojarse en picada contra las rocas de un acantila- :
do. Ante esta escena, es posible suponer que, justo
en el momento de su agonia, el monstruo se haya
permitido una sonrisa al pensar que, de haber sabi-
do su destino, Edipo quiza hubiera deseado acabar -

en sus colmillos en lugar de llegar a Tebas.

El rostro del Sol-Rey

La Esfinge es un motivo icénico frecuente desde :
la Antigiiedad, presente en lugares tan lejanos
como India y Babilonia. Ya en Asiria, los templos !

se adornaban con leones alados de rostro huma-
no. Para los sumerios y acadios simboliz6 la sabi-
duria oculta, por un lado, y por el otro la multipli-
cidad y la fragmentacion enigmatica del cosmos.
En Egipto, 3,000 afios antes de que surgiera el
mito de Edipo, a la esfinge se le consideraba una
metéfora del poder del faraén. La famosa estatua
ubicada en Giza representa el rostro del monarca

vigilante. Segiin los textos hallados en algunos
sarcofagos cercanos al monumento, a dicha re-
presentacion se le nombra RWTY, que significa
dios-ledn, y se le daba la funcién de proteger la

y a la muerte—. En otros textos se le denomina

Heru-Khuti (Horus de los dos horizontes), nom-
bres que la refieren al sol naciente y al sol que se
oculta. Por lo mismo, los egiptélogos la conside-
ran una representacion del aspecto dindmico de

la vida: el amanecer y el ocaso, el nacimiento y
la muerte. Entre las patas de la famosa estatua
. leén y los enigmas regresaron timidamente, prime-
{10 como representacién del simbolismo con Hegel,

se encontré una lapida labrada en los tiempos de
Tutmosis IV (ca. 1400 a. C.) que remarca esta ca-
racteristica dual. Curiosa-
mente, el segundo enigma
de las dos hermanas que la
esfinge egipcia plantea al
principe tebano remite de
inmediato a las funciones
y el simbolismo que se le
atribufan tres milenios an-
tes en Egipto: la vigilancia
del paso del dia a la noche

Sabias que...

El psicoanalista Carl
Gustav Jung atribuyo
a la Esfinge el sim-
bolismo de la madre
destructora y devo-

radora que impide a sus hijos evolucionar.

. y viceversa. Asi pues, se concluye que mientras
. para los antiguos faraones la criatura era mas un
unido al cuerpo de un leén en reposo, en actitud :
- los helenos representaba un peligro real: la fuer-
- za terrible del caos que acecha a los incautos y
- que esta dispuesta a matarlos si no son lo sufi-
. cientemente ingeniosos como para acceder a la
parte septentrional del mundo subterraneo —y por
consiguiente, la parte correspondiente a la noche
. terrdnea, el poder simbolico de la Esfinge se perdi6
también Har-em-akhe (Horus en el horizonte) y '
. preferfan basar su poderio més en la efectividad
. de sus ejércitos que en alegorias divinas acerca del
- ocaso y el amanecer, y ademds, no era ficil sostener
- que un faraén subordinado a los romanos —como lo

simbolo de caracter heraldico-cosmogoénico, para

sabiduria que posee.
Tras el dominio de los romanos en la regién medi-

de manera paulatina. Después de todo, los Césares

fueron los Tolomeos— era también un dios encarna-
do. En el siglo XIX y en el XX la dama del cuerpo de

y luego como parte de uno
de los mitos fundacionales
del psicoanlisis.

Pero ¢(quién puede asegu-
rarnos que, al cruzar solos
un camino aislado, no nos
encontremos con ese bello
rostro y esas terribles ga-
rras dispuestas a retarnos
con un acertijo? [T

Fuentes: ilustrado de de Massimo lzzi; delas
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GUARDIANES EN LA MITOLOGIA

Bestias vigilantes

Enormes y poderosos seres cuyo objetivo es custodiar
aquello que para la mayoria estd prohibido; su entrega
y ferocidad han hecho leyenda.

a tltima y més dificil de sus empresas

fue traer del Tartaro al can Cerbero, el '

terrible guardian de las puertas del in-

fierno”, relata el mito de los 12 trabajos

de Heracles. La Real Academia Espafio- :
la define el término ‘guardian’ como una persona
que custodia algo y cuida de ello. En la mitologia !
abunda este tipo de figuras pues, como explica el
critico de arte y experto en mitos Juan Eduardo
Cirlot en su Diccionario de simbolos, “toda riqueza
o potestad mitica, religiosa o espiritual ha de ser
protegida contra los poderes contrarios o frente a
la posible intromisién de lo que no es digno de pe-
netrar en su dominio”. Es decir, estos entes, entre
los que se puede contar una gran cantidad de dei- |
dades y otras bestias y seres, tendrian el objetivo de
. Francia) model6 dos enormes gargolas de bronce
- yluego las instal6 a las puertas de la ciudad. Su ob-

resguardar —ya sea para bien o para mal- aquellos
objetos que representaran algiin valor.

En los relatos miticos por lo general tienen pode-
- malas intenciones planeaban entrar; asi, cualquier
- malhechor o bandido era fulminado por el potente
© veneno que las gargolas escupian. “Esos custodios

res magicos, como algtin antiguo libro de hechizos,
un 4rbol de frutos sagrados, un anillo encantado o
algin cuantioso tesoro; pero también podria tratar

se de una bella dama, o bien de la entrada a lugares :
. guir los preceptos establecidos por la Iglesia”, se
- relata en el texto Ocultismo medieval.

sagrados y, por tanto, del conocimiento.
Para este tipo de encomiendas, las leyendas

hablan de enormes y poderosas bestias, o de un
. vigias. Estos seres monstruosos figuraron duran-
: te mucho tiempo en el arte religioso de la Edad

“guerrero dotado de capacidades extraordinarias”,
senala Cirlot, pues eran necesarios la fuerza, el

poder y un aspecto feroz que pudiera aterrorizar
a quienes se atrevian a intentar robar aquello que !

se protegia. Por ello, el custodio por excelencia en
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muchos mitos es la figura del dragén. Su aspecto
e ilimitada fuerza resultaban perfectos para ame-
drentar hasta a los mas valerosos.

Veladores pétreos
Es posible que los arquitectos orientales tuvieran
esto en cuenta al momento de ornamentar las
fachadas de los edificios mas importantes de sus
ciudades. Es comiin encontrar, por ejemplo, la
cara de un fiero dragén, o de algin otro monstruo
fabuloso, flanqueando las puertas de los templos
y palacios. Cirlot sugiere que, en Occidente, las
imagenes de los portales de las iglesias pueden
tener una funcién similar.

Una leyenda del siglo XII ejemplifica esto: se dice
que un maestro cantero de Amiens (al norte de

jetivo era resguardar a la poblacién de quienes con

del espacio sagrado recordaban la necesidad de se-

No es de sorprender el uso de las gargolas como

Media y, aunque los estudiosos los han dotado
de multiples interpretaciones, se coincide en que
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Angel guardian

nsu Summa theologicay en su Summa contra Gen-

tiles, Santo Tomas de Aquino (1224/25-1274) trata

de demostrar la existencia de estos seres. De acuer-
do con él, a cada persona se le asigna un angel guardian al
nacer, pero cuando es todavia nonato sera el angel de su
madre quien lo cuide. Estos seres espirituales, pese a tener
asu cargo alos hombres, eran ajenos alas desventuras de
éstos puesto que no conocian la penay el dolor.

Desde la antigiiedad se ha creido en la existencia de
estas entidades celestiales. De acuerdo con The Catholic
Encyclopedia, en la Biblia hay algunos ejemplos clasicos,
como en el Génesis, cuando los angeles salvana Lot de
la destruccién que acecha a Sodomay Gomorra; o cuan-

do Dios le dice al profeta Moisés: "mi angel caminara
delante de ti". Mas tarde encontramos la frase "que él
dard orden sobre ti a sus dngeles; de guardarte en todos
tus caminos". No obstante, The Catholic Encyclopedia
advierte que la Iglesia nunca ha asumido que "toda alma
individual tiene un angel de la guarda”, relegando este
tema a una cuestion de fe.

Fuentes: Teologia Sistematica, de Millard J. Erickson; The Catholic Encyclopedia

< Aunque también eran el medio perfecto para tener

en la mente de los feligreses la vileza del infierno y
sus horrendos habitantes.

Otros que también viven adosados a las paredes

o en los lugares donde existe una ‘entrada’ son los

grifos y las quimeras. El primero es una bestia :

alada con cabeza de 4guila y cuerpo de ledn, en
tanto la quimera es cualquier tipo de figura fan-
tastica, casi siempre alada. Ambas criaturas, en
un nivel mas psicolégico, son lo que la novelista
Hania Czajkowski describe como “guardianes de
los umbrales”, criaturas “aterradoras que aparecen
en los limites entre dos estados de conciencia”, que
se encargan de “custodiar, vigilar y defender los
lugares sagrados”, detalla. Cirlot concuerda, pero
les llama “umbrales de transicién”.

Vida de perro

Puede que el mas conocido de los celadores del
‘umbral’ no sea un reptil o un pedazo de piedra,
sino un perro: Cerbero, la bestia de tres cabezas.
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Su nombre viene del griego kérberos —perro del
Hades— y alude a un enorme can de los mitos he-
lénicos. De acuerdo con la leyenda, Cerbero, hijo
de Equidna (monstruo femenino mitad humano,
mitad serpiente, madre de varias de las bestias del
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A PRESE

panteén griego) y Tifon, era el
encargado de custodiar las puer-
tas del inframundo —la entrada a
través de la cual se llega a la tran-
sicién—, asegurdndose de que
ningin alma pudiera escapar;
Hades, dios de los muettos, era
su amo. Hesiodo, en su Teogonia
(siglos VII u VIII a. C.), lo des-
cribe como una bestia “comedo-
ra de carne cruda, el de la voz de
bronce, el de las cincuenta cabe-
zas”; pero por lo general se acep-
ta que era tricéfalo ya que cada
una de sus cabezas era capaz
de vigilar una parte del tiempo:
pasado, presente y futuro, por lo
que nada pasaba desapercibido a

No pasaras...
] ual es el animal que camina en cuatro
patas por lamanana, sobre dos patas
al mediodia y sobre tres patas al ano-
checer? Con este acertijo la Esfinge, un mons-
truo representado con cabeza de mujer, cuerpo
de ledn, cola de serpiente y alas de aguila, custo-
diabala entrada alreino de Tebas en la saga mitica
de Edipo. Aquel que queria entrar o salir debia responder
y acertar, o era devorado. En diversos casos, quienes franqueaban al

guardian debian hacer uso de suingenio y demostrar que eran dignos,
de esta forma la bestia les permitiria acceder a sus valiosos secretos; en
otras palabras, al conocimiento.

Asimismo, los dioses egipcios eligieron esta combinacion de leony
hombre como ‘el guardian del umbral' que comunica nuestro mundo
con elreino de los muertos; sélo una criatura tan espantosa podia evi-

tar que algun ser vivo conociera los secretos del inframundo.

FOTOS: RRITISH MUSEUM; GETTY IMAGES; EFE/ Z!

sus tres pares de ojos.

Pero no fue un guardian infali-
ble. En ciertas ocasiones héroes y dioses lograron
franquearlo. Entre los més importantes se mencio-

de los 12 trabajos encargados por el rey Euristeo,
este semidids fue en busca del sabueso hasta las
mismisimas puertas del infierno. Aqui la histo-

Mythology de Larousse refiere que Heracles pidi6
permiso a Hades para llevar a Cerbero consigo. El
dios acept6 con la condicién de que no matase al
animal. Sé6lo estrangulindolo consigui6 arrastrar-
lo hasta la Tierra.

a la bestia entonando bellas melodias para rescatar
a su esposa Euridice del inframundo. Inclusola atin
humana Psique calma y burla al can ddndole deli-
ciosas tortas de miel.

De acuerdo con la Lexikon der Symbole (Enci-
clopedia de los simbolos) de Udo Becker, Cerbe-
ro —quien acogia a las almas recién llegadas y se
ponia iracundo ante cualquier vivo o muerto que
intentara entrar o salir- “simboliza los terrores de
la muerte y la imposibilidad de retornar a la vida”.
El término ‘cancerbero’ derivé de este animal y de
la palabra can (perro), para denotar al guardidn
duro e inflexible.

. Hacer guardianes
. En Japon las leyendas hablan de la existencia de los
na su encuentro con Heracles. Para cumplir uno !

inugami (deidades perro), los cuales se convierten
en los guardianes de quien les invoca. Eran usados
por gente que guardaba un enorme rencor y de-

. seaba vengarse. Para ello se sacrificaba al animal,
ria cambia segtin la fuente, pero la Encyclopedia of

enterrandolo en arena hasta el cuello. Una vez que
el can moria de hambre se le cercenaba la cabeza
para liberar su espiritu, y una parte de él se utilizaba
como amuleto. Su invocador tendria entonces una

vida tranquila y afortunada, pero a cambio no podria
entablar relaciones con humanos y sufrirfa por ello.
En otra leyenda, el enamorado Orfeo logra dormir !
guardar los secretos y tesoros de sus amos, o bien a
cumplir por ellos su venganza. La figura que resal-
. ta es la del perro, el guardian por excelencia de los
hogares, al que, como ya hemos visto, se le pueden
. conferir capacidades sobrenaturales para llevar a
. cabo su labor. Esto se debe principalmente a que su
. comportamiento es lo que se espera que cualquier
| bestia-celador represente, es decir, la obediencia
. absoluta hacia su sefior y la implacable fiereza para
. defenderlo. Por ello en diversas mitologias es el pro-
totipo del perfecto guardian, un obsticulo infran-
queable para cualquiera que desee husmear donde
. no debe o no sea digno de conocer algtin secreto. [T

Asi, varios son los monstruos destinados a res-

Fuentes: El museo secreto: el mensale a:ulro de las obras de arte, de Ernesto Frers; pantheon.org; Diccionario de mitologia griega y romana, de Pierre Grlmal,

La mit {f mitico, de Carlos Garcia Gual; Animal Motifs in Asian Art: An

muyinteresante.com.mx

Guide to Their Me de M.Ball
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w EN UN PRINCIPIO LOS GRIEGOS concibieron sélo "

a una Moira como representacion del destino,
L pero con el tiempo esta divinidad se repartio en i

tres. Aqui, Las tres nornas de Paul Thumann. \ U
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PERSONIFICACIONES DEL DESTINO

Hilanderas

Moiras, Parcas, Laimas y Nornas. Estas
poderosas féminas hilaban el porvenir

de humanos y dioses.

a obra méxima del poeta griego S6fo-
cles (496-406 a. C.) narra la historia
de Edipo, rey de Tebas, a quien un |
ordculo predice que serd el asesino :
de su padre y el amante de su madre.
Pese a todos sus esfuerzos, la profecia se cumple
y Edipo debe enfrentar las terribles consecuen-
cias de su fatal fortuna. “Nadie puede escapar a
. drian existencias cortas y miserables, y con lana
- blanca y negra las vidas en las que la dicha y el

su destino”, es el mensaje que encierra la trage-
dia, escrita en el siglo Va. C.

Para los antiguos griegos el ‘destino’ de cada :
hombre era determinado en los primeros dias :
de vida y, una vez fijado, no habia poder humano '
: —y muchas veces tampoco divino— que evitara su
cumplimiento. De ahi que fuera visto como una
fuerza implacable, un poder primigenio imposi- -
- ble de entender o dominar y que ejercia inflexi-
ble su autoridad sobre la vida de los hombres, al |
. margen de la de los demis dioses. Dada su impor-
. la hebra del destino en su enorme huso (instru-

tancia, con el tiempo dejé de verse sélo como una
idea, y se dot6 al destino de forma fisica, la cual
fue conocida como las Moiras.

Vida repartida

. Segiin los mitos griegos, las Moiras eran tres her-
manas que controlaban el ‘hilo del destino’, un !
- hilo metaférico cuya longitud representaba la ex-
- tensién de la vida humana, desde el nacimiento Tarde o temprano
- hasta la muerte. Cuando alguien llegaba a este :
. mundo ellas hilaban o fijaban su porvenir. Dota- :

ban al recién nacido de los atributos que lo defini- :
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rian e intercalaban en su vida felicidad y tristeza;
también establecian tanto la fecha como el modo
en que ésta terminaria, y a veces, por medio de
adivinos, pitonisas y ordculos, mostraban tan
cruel informacién al susodicho. Dependiendo
del desenlace utilizaban distintos materiales para
hacer sus tejidos: oro y seda para aquellos desti-
nados a la felicidad; lana negra para quienes ten-

infortunio se mezclaban.

Esencialmente la palabra ‘moira’ (moirai en grie-
go antiguo) significa ‘parte’; las Moiras podria tra-
ducirse como ‘las repartidoras’. Cada una de las
tres hermanas representaba uno de los tiempos (o
partes) que conforman la vida de los seres huma-
nos: el pasado, el presente y el futuro.

El pasado era encarnado por Cloto, la mas joven
y quien simboliza la primera edad; ella hilaba

mento que sirve para hilar fibras textiles). Por su
parte, el presente era conocida como Laquesis, la
casualidad. Asignaba los destinos y dirigia el cur-
so de la vida al devanar el hilo en su carrete. Es
ella quien proveia la suerte y media con su vara la
longitud de la vida.

A pesar de que esencialmente no eran criaturas
malévolas, los griegos las consideraban seres te-

mibles y odiosos. La razén tenia que ver con la »
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< tercera de las hermanas: Atropos, el porvenir. A
veces también llamada Aisa, era la mayor de las
Moiras y su funcién era velar que se cumpliera el
destino de las personas al cortar el hilo de la vida,
en el momento indicado, con sus enormes tijeras
de oro. Ella, la tercera edad, era reconocida como
inflexible y despiadada, “un alma de hierro, cora-
z6n de bronce inaccesible a toda piedad”, describe
el poeta Hesiodo (quien vivi6 hacia la segunda mi-
tad del siglo VIII a. C. o la primera mitad del siglo
VII a. C.) en su obra Teogonia.

No importaba la edad, la riqueza o el linaje, llega-
do el momento justo Atropos tomaba el carrete y
acababa con la vida de hombres o dioses, quienes
a pesar de su poder no podian escapar de los desig-
nios del destino, ni siquiera modificarlos, de ahi
que fueran ‘distribuidoras de equidad’.

En algunas fuentes se dice que ni siquiera Zeus,

las denominadas ‘hijas de la noche’. De acuerdo
con esta idea, las Moiras descendian de la divinidad
primigenia Nyx, la noche, o
de Caos, o Ananké, la nece-
sidad, de ahi que su influen-
cia fuera paralela a la de los
dioses olimpicos, cuya vo-
luntad no tenia efecto sobre
ellas. En otros casos se les
consideraba hijas de Zeus y
de la titdn Temis (la ‘ley de la
naturaleza’). Su excepcional
poder para repartir la felici-
dad y la desgracia seria un
regalo del rey de los dioses,

Skuld, a diferencia
Nornas, era consi-

valquiria, mujeres

Sabias que...

de sus hermanas las
derada también una

que seglin las creencias ndrdicas participaban
en las batallas y elegian a los guerreros que
moririan y serian conducidos al Valhalla, el
salon de los muertos en Asgard.

a quien obedecian. También se les solia
relacionar con los dioses del inframundo
o Hades, donde se crefa que residian.

Trios triplicados

Las Moiras no fueron las tnicas divini-
dades asociadas al destino en el mundo
antiguo. Entre los romanos, germanos,
eslavos y nérdicos existian seres homo-
logos con similar funcién: regir sobre el
destino. Los romanos las llamaban las
Parcas, o las Tria Fata; Nornas era el nom-
bre que recibian en los mitos escandinavos, y Lai-
mas en la mitologia lituana y letona. En todos los
casos eran concebidas como triadas hermanadas
y, segtin los mitbgrafos, posiblemente su creacion
fue inspirada en las Moiras griegas.

Este sincretismo con la cultura helénica es mas
evidente en el caso de las Parcas (del latin Parcae).
En su origen, existia sélo una, quien era la en-
cargada de asistir a los partos (palabra de la que
proviene su nombre) y predestinar el futuro de los
bebés por escrito.

Con el tiempo, tal como ocurrié con las Moi-
ras, se convertirian en una trinidad concerniente
al destino dividido en nacimiento, casamiento y
muerte: Nona, Décima y Morta, respectivamente.
Sus nombres hacen alusién al momento del parto:
Nona, por el noveno mes del embarazo, y Décima

- por ser diez meses el plazo limite del nacimiento;
el gran dios del Olimpo, tenia jurisdiccién sobre :

la razén de ello es que al momento de nacer co-
mienza a girar el destino. Quien nace esta conde-
nado necesariamente a morir.

En el caso de las Laimas
de los mitos lituanos y le-
tones, esta afinidad al na-
cimiento es mas evidente
y se mantiene por sobre su
funcién de mensajeras de
la muerte. De entre las tres
(Laima, Karta y Dékla), Lai-
ma era la mds importante
y en general las otras dos
eran consideradas repre-
sentaciones de ella. Esto ex-
plica por qué sus funciones
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LAS PARCAS, Francisco de Goya.

Seres malinterpretados
sinteresante observar que antes de que las
Moiras y las Parcas se convirtieran basica-
mente en divinidades de la muerte (momento

en que se les representé como tres ancianas serias

e hieraticas), enlos origenes del mito se les relacio-

naba con el nacimiento. Segun la tradicion, las Moiras

(vistas como tres damas: ladoncella, lamatronayla

anciana) aparecian después de que un nifio llegaba al

mundoy determinaban el curso de su vida.

f

A

LAS MOIRAS, Arthur Rackham.

son similares. En tanto Laima es relacionada a las
madres, Dékla tiene jurisdiccién sobre los nifios
y Karta en los adultos.

A ellas se les hacian rituales de nacimiento en los
que sélo participaban mujeres, y al igual que otras
deidades del destino, profetizaban la vida de los re-
cién nacidos, porvenir que era inamovible.

Moiras de hielo

Otras damas relacionadas al pasado, presente y
futuro eran las Nornas, cuyo poder reinaba sobre
hombres y dioses por igual. En su telar las tres
hermanas Urd, el pasado; Verdandi, el presente,
y Skuld, el futuro, tejian los tapices con los desti-
nos de los hombres y dioses, a quienes impedian
contemplar el suyo.

s de la mitol

Su papel era muy importante en los mitos nér-
dicos, ya que la existencia de estas tres Nornas (la
Edda poética, reunién de los textos de referencia
de los mitos escandinavos, menciona que existian
muchas nornas, siendo éstas las méis importantes
y poderosas de todas) confirmaba la creencia de
que algtin dia la vida de los dioses llegaria a su fin,
durante el Ragnardk, o la batalla del fin del mundo.

Estos seres femeninos —a veces consideradas gi-
gantas provenientes de Jétunheim, el mundo de
los gigantes— habitaban bajo las raices del arbol
del mundo Yggdrasill, sobre el que se sostenian los
nueve diferentes reinos del panteén nérdico.

Si bien hoy el destino ha dejado de tener una pre-
valencia tan importante como la tenfa en la Anti-
gliedad, atin intentamos conocer nuestro futuro a
través de horéscopos o videntes, eso a pesar de que
una de las frases mas usadas en la actualidad es:
“El destino lo construyes ta”. En realidad depende

de cada uno, y no de tres mujeres, el decidirlo. [}
do Lépez Trujillo;

Fuentes: i L it gia griega, de B jo B: ; Breve historia de L:

de [a mitologia, de J. C. ; press.pri edu
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ACECHADORES NOCTURNOS

Hombres felinos

Cambiar de hombre a bestia comtUinmente se asocia
con los licAntropos, sin embargo existe una especie
menos conocida: los llamados hombres felinos.

mediados de los afios 8o del siglo

pasado la ciudad de Brandsen, al

sur de Buenos Aires, Argentina,

fue testigo de la aparicién de un

extrafio personaje. Los diarios de
la época relataron que un hombre alto, vestido de
negro, comenz6 a atacar por la noche a los tran-
setintes, golpeandolos y rasgufidndolos con unas
afiladas ptias. Las victimas narraron a la prensa
todo tipo de historias asombrosas sobre las habi-
lidades del acechador: se movilizaba sigiloso so-
bre los techos de las casas y tenfa una agilidad y
una fuerza sobrehumanas. Ademads, se le habia
oido maullar y rasgufiar las puertas de los hogares
también por las noches. Ante los ataques, Brand-
sen quedo aterrorizada en tan sélo unas cuantas
semanas. El llamado ‘hombre gato’ habia evadido
varias veces a la policia e incluso se burlaba de ella.
Luego comenzaron a presentarse ataques del ‘gato’
en lugares diferentes pero a horas parecidas. La
gente dudaba que fuera humano y las autoridades
trataron de aminorar la tensién anunciando que se
trataban de simples imitadores o, en su defecto, de
un grupo organizado.

Tras varios meses de persecucion sin progresos,
los pobladores iniciaron una caceria de brujas para
encontrar al o alos culpables. Varias personas fue-
ron acusadas, entre ellas un maestro de karate,
que fue casi linchado. Ante el suceso la policia
prohibié a los medios hacer publicidad de cada
nuevo ataque. Imprevisiblemente, la desaparicién
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de los encabezados y notas de media pagina fue
la férmula magica para acabar con el problema.
Poco a poco las apariciones del hombre gato fue-
ron disminuyendo hasta desaparecer. Para inicios
de la década de los 9o, él y sus ataques se habian
convertido en leyenda.

- Maullidos espectrales

La historia del acechador de Brandsen recordo va-
gamente aquellas ficciones del folclor mundial en
las que seres humanos se transforman en enor-
mes fieras, como es narrado en la pelicula Cat
People (1982) o en las leyendas del Yaguareté-Aba
de la cultura guarani o del Runa Uturunco de los
pueblos quechuas. Ambas refieren a un brujo que
se transmuta en mitad hombre mitad jaguar al po-
nerse el cuero de este felino. La leyenda dice que
se puede reconocer a un hombre-jaguar porque le
falta la cola, y su huella deja cinco dedos marcados.
Este tipo de seres forma parte de un grupo de cria-

: turas conocidas cominmente como cambiantes o
| teriomorfos (palabra que viene del griego antiguo

therion, que significa animal salvaje, y anthropos,
hombre), los cuales tienen la habilidad de alterar
su apariencia fisica. Los mas comunes son aque-
llos que, siendo humanos, adoptan la forma de
algin animal, o un animal con la capacidad de
aparentar ser una persona.

En la cultura popular actual el teriomorfo mas
famoso es el hombre lobo o licintropo. Este co-

munmente es un ser humano atacado por una »
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Gata bipeda

uentan las leyendas del folclor de los indigenas norteamerica-

nos que en el transcurso de una reunion entre los ancianos de

una tribu, una hermosa mujer se introdujo para espiar, oculta
bajo una piel de puma. Cuando los jefes la descubrieron, la transfor-
maron en mitad mujer mitad puma como castigo, pues estaba termi-
nantemente prohibido que las féminas escucharan al consejo. Desde
entonces el conocido como Wampus cat, un ser hibrido cuya aparien-
cia es la de un enorme puma que anda sobre sus dos patas y despide

regioén, por ejemplo un leén, un
tigre, un jaguar o una pantera,
aunque en algunas ocasiones
también pueda tratarse de un
gato doméstico. Por otra parte, si
bien la mayoria son vistos como
asesinos o monstruos, en ciertas
tradiciones se les considera be-
névolos e incluso protectores.

un terrible olor, merodea por los bosques del estado de Tennessee,

en EUA, a la caza de alguien a quien depredar. Aun hoy se le culpa de

las muertes de animales y de la desaparicion de nifios de la zona.

< maldicién. Durante su transformacion, la leyenda

relata que entra en una especie de frenesi que lo
vuelve violento y sediento de sangre. Aunque es
considerado un mito universal, existe una versiéon
felina menos conocida pero que también puede
encontrarse en una gran cantidad de mitologias:
los werecats u hombres felinos. El término were-
cats es reciente, y probablemente acufiado por la
cultura popular estadounidense; sin embargo, el
nombre de estas criaturas varia dependiendo de
la regioén en la que se geste la leyenda, asi como
del tipo de bestia en la que se convierten. Por lo
general se trata del depredador més grande de la
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Devoradores

Uno de los teriomorfos felinos
mas comunes durante la Edad
Media en Europa fueron las

brujas; se creia que tenian la capacidad de trans-
. formarse en descomunales gatos (cominmente
| negros) para hacer el mal. A veces, si asi lo desea-
- ban, también podian aparentar ser un felino de
tamafio normal; incluso éste era uno de los disfra-
- ces favoritos de Lucifer. Debido a ello el papa Ino-
© cencio VIII (1432-1492) ordené que estos animales
. fueran encadenados junto con las mujeres acusa-
© das de brujeria para ser quemados en la hoguera,
- sobre todo en la época de cuaresma, en la que se
- lanzaban al fuego centenares de Felis silvestris catus
. con la esperanza de que entre ellos se escondiera
- alguna hechicera.

muyinteresante.com.mx
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Secta de leopardos

os 'aniotas’ o ‘anyotas’, mejor conocidos como

‘hombres leopardo’, formaban parte de un culto

animista asentado en el sur de Africa. Fueron conoci-
dos en la primera mitad del siglo XIX por sus asesinatos
rituales y por practicar él canibalismo. Vestian pieles de
leopardo y utilizaban los colmillos y garras como armas
para matar a sus victimas, imitando el modo en que lo hace
una bestia. Incluso copiaban su rugido y forma de acechar.
Su técnica resultaba ser tan similar que era dificil saber
cuando una muerte se debia al ataque de una fiera o de este
grupo que aterrorizé diversas comunidades. Ante sus nu-
merosos crimenes (cuya razén iba desde la venganza hasta
propésitos rituales y politicos) las autoridades apresaron a
muchos de ellos y los colgaron en publico; no obstante la
secta se mantendria activa hasta mediados de los afios 50.

Si bien en Europa no fue tan comin la presencia
de hombres gato, en lugares como Asia, Africay
América estas leyendas son frecuentes. En India,
por ejemplo, se cree en la existencia de los hom-

bres tigre. Estos son hechiceros que por las noches
se transmutan en esta bestia para devorar el gana-
do y a sus enemigos. Historias similares pueden
encontrarse en otras regiones como Bangladesh,
Vietnam, Tailandia o Nepal, donde habita una
gran cantidad de estos grandes felinos.

En la isla de Java, en tanto, existe una criatura co-
nocida como Macan Gadungan. Son humanos que,
ya sea debido a un hechizo o maldicién, sus almas
dejan su cuerpo cuando duermen y se convierten
en tigres que salen a cazar seres humanos y los de-
voran. Estas bestias pueden ser reconocidas por-
que bajo su forma humana
su labio superior es liso. Sabias que..
Sangre real
Africa es otro de los sitios
donde abundan las histo-
rias de hombres-bestias.
En el caso de que la trans-
formacién sea en un ledn,
mas que un demonio se les

En Tailandia, donde
los tigres son anima-
les comunes, se cree
que aquellos que

han devorado a mu-

chos seres humanos adquirirdn la apariencia
de un ser mitad bestia mitad hombre.

linaje real. A finales del siglo XIX, cuando los dos
- leones de Tsavo, en la Republica de Kenia, ataca-
. ron y asesinaron a poco mas de 30 personas du-
- rante la construccién del ferrocarril del Imperio
. britdnico, comenz6 a circular un rumor entre los
. pobladores de que se trataba de dos antiguos reyes
- que intentaban repeler a los invasores europeos.

En las leyendas chinas ser transformado en ti-

gre es una maldicion similar a la de la historia
. del hombre lobo. Este maleficio puede ser trans-
. mitido de generacién en generaci6n, y cuando se
i convierten, intentaran devorar a todo el que se les

atraviese, incluso a sus se-
res queridos. Sin embargo,
a diferencia de las victimas
de los licAntropos, las de los
hombres tigre se convier-
ten en espiritus malvados
que ayudaran al poseido a
liquidar a mas personas;
entran en un circulo vicio-
so del que resulta imposi-
ble escapar. [

ve como un antepasado de

Fuentes: de y y
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SEDUCTORA. El altorrelieve La Reina de
la Noche (hecho entre 1800-1750 a. (.)
podria representar a la sticubo Lilit.
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Incubos y stcubos

Estos demonios relacionados con los placeres
carnales montan sobre el pecho de sus victimas

para drenar su energia vital.

arias oscuras leyendas se ciernen
sobre el pontificado de Silvestre
I1, el llamado Papa del Milenio (ca.

945-1003). Reconocido como uno
: del deseo sexual, la guerra y la muerte. En cuan-

de los mayores eruditos de su época
y el primer jerarca francés de la historia, se dice
que logré tal posicién gracias a un pacto que en
su juventud hizo con una hermosa mujer llamada
Meridiana. A pesar del voto de castidad de aquel,
ambos fueron amantes hasta el dia de la muerte de
Silvestre II, cuando, en un arranque de arrepenti-
miento, confesé que su enorme sabiduria le habia
sido otorgada por la hermosa Meridiana a cambio
de su fidelidad absoluta. Ella era un siicubo, uno
de los demonios lascivos que bajo la forma de una
atractiva mujer atacan a los hombres durante el
suefio (su masculino, incubo, asalta a las féminas)

con el objetivo de alimentarse de su energia vital,
© (354-430), €l suizo Thomas Erastus (1524-1583),

la cual absorben por medio del acto sexual.

Placeres daiiinos

En casi todo el mundo y en la mayoria de las épo-
cas hay quienes afirman haber experimentado el
acoso de alguna de estas criaturas sobrenatura-
les. Los nombres varian segin la regién. Stcubo

e incubo son términos salidos del latin (succubus
- de su fe, que los Silvanos y los Faunos que el vul-

significa “el que se acuesta debajo”, e incubus, “el
que se posa’), y dichos seres son conocidos como
Ogun Oru (la guerra nocturna) entre los yorubas
de Nigeria, mientras que en la antigua Grecia eran
las Lamias las que succionaban la sangre de los
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varones cuando dormian. Mora es el nombre que
recibe en el folclor polaco; en Alemania es Mara;
Kanashibari, en Japén, y en Irlanda la mas famosa
stcubo es Morrigan, considerada también diosa

to a demonios sexuales masculinos, el Machu de
Perti ataca a mujeres solteras o que duermen so-
las, al igual que el apuesto Boto de las leyendas de
Brasil. Las Vrahnas o Varypnas, de Grecia y Chipre,
acallan a sus victimas, y cuando se sientan sobre
su pecho las sofocan. Desde Asia hasta América,
Europa, Africa y Oceania su actuar es el mismo: su
presencia se siente en la habitacién y luego sube
al pecho de su victima para inmovilizarla y atacar.

Martillo medieval
Fue en la Edad Media y Renacimiento cuando
diversos teblogos como San Agustin de Hipona

el espafiol Antonio de Torquemada (1507-1569) o
el alemin Johannes Nider (1380-1438) buscaron
estudiar las particularidades de estos demonios
cuyos ataques, como menciona San Agustin, eran
cosa cotidiana: “Es voz comun, y hay muchos que
creen, que lo han experimentado o lo han oido de
quienes lo experimentaron, y no se puede dudar

go llama incubos muchas veces se han aparecido
a las mujeres, solicitando y realizando la unién
carnal con ellas”. El telogo cristiano tacha de des-
vergonzados a quienes dudan de la existencia de »
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< estos seres que, segin el clérigo espafiol Alonso

de Espina (¢- 1496) en su tratado de demonologia
Fortalitium fidei, “no respetaban a nadie”. Incluso
a mujeres puras y dedicadas a Dios las tentaban:
“estando despiertas las sacan de sus lechos; o
cuando estdn orando son abrazadas y adormeci-
das por un dulce suefio, y cuando se despiertan
se encuentran manchadas, como si se hubieran
acostado con varones”. Tampoco los hombres se
salvaban, pues aun estando en oracién las stcu-
bos llegaban con su aroma dulzén que los dormfa.

Otro que atrajo el tema fue el canénigo San Guiller-
mo de Paris (1125-1203), quien afirma que las mujeres
de cabelleras hermosas son las mas susceptibles a
convertirse en sus presas. La razoén, dice, es su vani-
dad, que al buscar atraer la atencién de los hombres,
capta la de estos perversos demonios.

En el Malleus Maleficarum (El Martillo de las Bru-
jas), el maximo tratado de
hechiceria de la época —pu-
blicado por primera vez en
Alemania en 1487 y que por
casi 200 afios fue el libro de
consulta obligado en Europa
durante la caceria de brujas—,
hay un capitulo titulado “De
los remedios prescritos por

Sabias que...

El mago Merlin, el fa-

moso hechicero del rey

Arturo, fue fruto de la

unién de un incubo que

yacié con una joven monja hija de un rey.

la Santa Iglesia contra los demonios incubos y si-
cubos”. A través de los casos que relata se conoce
que estos seres pue‘den llegar a ser muy violentos.
Eso fue lo que le ocurrié a la hija de un sacerdote
que fue mancillada por un incubo; el padre tuvo que
enviarla lejos para librarla de su tormento nocturno.
La chica fue salvada, pero el ente se ensafié con el
hombre ylo maté en tres noches. Otro caso fue el de
una mujer de Aquitania que durante seis afios fue
sometida por una de estas criaturas encaprichada
con ella. Sélo el predicador italiano San Bernardino
de Siena (1380-1444) pudo salvarla al excomulgar al
demonio y prohibirle acercarse a cualquier mujer.

El origen del mal
En los textos midrashicos de la tradicién judia se
puede encontrar una pista sobre el origen de es-
tas criaturas. Segin esta interpretacion rabinica
del Génesis, la primera esposa de Adan no fue
Eva sino una mujer llamada Lilit, quien escapé
del Edén para no someterse a los designios de su
esposo. Cuando cay6 en la Tierra, cerca del Mar
Rojo, se acostd con los demonios y desobedecio
a Dios al negarse a regresar, aun cuando tres an-
geles habian ido a buscarla. En castigo fue mal-
decida: desde ese momento y hasta el fin de los
tiempos, cada dfa 100 de sus hijos morirfan.

Ahora, cuando tiene la oportunidad, come la car-
ne y la sangre de los recién nacidos que no estén
protegidos por los tres dngeles que la insultaron.
Como necesita crear mucha descendencia demo-
niaca, esta seductora fémina, considerada la pri-
mera sticubo, roba la simiente de los hombres, a
los que pervierte en sus suefios. A veces también
se infiltra en los lechos conyugales y recopila toda
aquella semilla que sea producto de la lujuria, es
decir, no usada para la reproduccién. Asi es como
ella crea su ejército de vasta-
gos, causantes de los suefios
htmedos, de las pesadillas,
y fomenta en los hombres
conductas como el incesto y..
el vicio de la lujuria.

Segtn los estudiosos me-
dievales, los incubos tam-
bién podian fecundar a
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Pesadillas que matan

ara quienes han experimentado la paralisis

del sueiio, seguramente no sorprendera que

este episodio haya sido atribuido a toda clase
de espiritus. Se trata de una experiencia que, para
quien no conoce su explicacién cientifica, facilmente
puede provocar terror. Aqui en México el fenémeno es conocido como "se me subié el muerto”, y en lamayoria
de los casos no provoca mayor dafio. Sin embargo, en el sureste asiatico podria estar relacionado con el llama-
do Lai Tai (muerte durante el suefio), también conocido como Sindrome de Brugada o muerte stbita inespera-
da. Los afectados, en sumayoria hombres sanos y j6venes, mueren mientras duermen, con una incidencia de
entre 26 y 38 por 100,000 varones al afio, siendo la causa mas frecuente de muerte natural entre los jévenes
de Tailandia. Aunque atin quedan muchas dudas sobre este padecimiento, se le considera una canalopatia
clinico-electrocardiografica hereditaria que produce arritmias, las cuales pueden llegar a detener el corazon.
Entre las creencias populares para explicar este fenémeno se menciona un espiritu maligno que toma la forma

de una mujer celosa; ella se sienta en la cara o el pecho de la victima y lainmoviliza hasta asfixiarla.

Fuentes: bys.sld.cu; "Genetic and Basis of Sudden Death

(SUNDS), a Disease Allelic to Brugada , en hmg. org

jovenes humanas. Como explica Santo Tomas de
Aquino (1224/1225-1274): “si alguna vez de tal coi-
to con los demonios nace un nifio, esto no es por
el semen producido por los diablos o por los cuer-
pos asumidos, sino por el semen de algtin hombre
requerido para esto: el demonio se hace primero
sticubo para un hombre [y recibe asi el semen fe-
cundante], y después se hace incubo para una mujer
[transmitiéndole el semen]”.

Se dice, por ejemplo, que cuando una mujer
queda encinta de estos seres, tendrd un embara-
zo normal, pero nacerdn nifios insaciables que se
amamantaran sin cesar. Al crecer, desapareceran.
Si por el contrario el resultado es un nifio normal,
tendra poderes y habilidades extraordinarias.

No dormiras

Ahora se sabe que, en realidad, la presion ejercida
en el pecho por la supuesta acciéon de los stcubos
e incubos y otros seres fantasticos se debe a un
trastorno del suefio muy comtn conocido como
“paralisis del suefio”. Si bien durante siglos fue
un campo poco estudiado, los mecanismos que
se esconden detras de esta curiosa patologia —cu-
yos episodios pueden durar hasta seis minutos,
y estar o no acompafiados de alucinaciones— co-

mienzan a ser develados. Sin duda es uno de los
Fuentes: Demonologia. (1462): Libro V, d fidei, de .‘“

de Espina,

. desérdenes del suefio menos entendidos por la
- medicina: la conciencia despierta junto con una
. parélisis muscular temporal que ocurre durante
el suefio profundo, por lo que la persona no pue-
de responder. Tipicamente viene acompafiada de
. una sensacién de sofocacién, miedo (que en cier-
tas ocasiones incluso podria llevar a la muerte) y

otras alucinaciones, como la presencia de alguien,
o la sensacién de presion en el pecho, escuchar
ruidos extrafios, entre otras.

Brian Sharpless, psicélogo de la Universidad
Estatal de Washington, en EUA, ha estudiado el
proceso asi como las diferentes respuestas que la
gente ha creado para explicarlo. Los resultados de
su investigacién, y de los anilisis clinicos, fueron
compilados en el libro Sleep Paralysis: Historical,
psychological and Medical Perspectives. Segin sus es-

¢ tudios, la paralisis del suefio afecta a la mayoria de
: nosotros al menos una vez en la vida y puede estar

relacionada con estrés y sintomas de narcolepsia.
Si bien durante la Edad Media fueron los incubos
y los sticubos los chivos expiatorios para explicar
estas experiencias, son sélo algunos de los muchos
seres fantasticos que por todo el mundo son usa-
dos para justificarlas, e incluso es posible que tam-
bién sea la respuesta a fenémenos mas modernos
como las abducciones extraterrestres. [

i6n y notas de Felix Tomas Lopez de Gurpegui; El martillo de los brujos para golpear a las brujas y sus herejias..., de Kraemer

and Medical
muyinteresante.com,mx

y Sprenger; mhsl.uab.edu; skepdic.conr, Sleep ysis: Histt

de Brian yKarl
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KELPIES Y OTROS CABALLOS ACUATICOS

(rines sobre el agua

Viril, majestuoso y sanguinario, el kelpie y su primo
el Each-Uisge eran el peligro méximo para quienes
rondaban los rios y lagos de Escocia. roromar peigado

scocia se caracteriza, entre otros as-

pectos, por un clima bastante frio y

una topografia abundante en cuerpos

de agua. Rios, arroyos, lagos profun-

dos (como el famoso Ness y su colo-
sal habitante) y pantanos hinchados de bruma
son habituales en el territorio de las gaitas y los
hombres en kilts (falda escocesa). Por ello es com-
prensible que muchas de las criaturas que habitan
las pesadillas de sus habitantes tengan relacién
con lo acuitico: espectros de mujeres lavanderas,
enanos malformados, brujas con largas ufias y
grefias empapadas. La mayoria de estos seres no
pueden esconder su malignidad. Pero gracias a
su apariencia espantosa, aquel que a lo lejos los
detecte puede tener una oportunidad —aunque
sea minima— de huir y contarlo. Sin embargo,
algunas criaturas perversas no son tan evidentes:
pueden aparecer en forma de inocentes doncellas,
perros o incluso caballos. Asi, cuando algin lefia-
dor, highlander (montafiés) o salteador de caminos
después del ocaso transite por alguna brecha o se
acerque a la orilla de un rio o lago, puede encon-
trarse con un regio azabache pastando; parecera
un animal normal, y sélo el observador agudo de-
tectard que tiene los cascos de las patas al revés,
lo cual lo identificard como un ser sobrenatural.
Manso en apariencia, el animal se acercara al ca-
minante para ofrecerle su lomo, como lo hacen,
por lo general, los caballos domésticos. Quizi,
si el hombre estd agotado y no trae el juicio muy
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claro, o si no es particularmente honesto, intenta-
r4 montarlo. Ya sea por comodidad o por falta de
escrapulos, se subira al caballo, el cual avanzara
por el camino. No obstante, luego de un rato, la
bestia se desviard de la tierra firme para dirigirse
al agua. Primero hundird sus cascos en la orilla
del lodo, como no queriendo; después, el liquido
le llegar al vientre y mojara las botas del jinete;
en ese momento el incauto tratara de saltar, pero
no podra hacerlo pues estard inmovilizado y las
piernas no le responderan. Mientras animal y ji-
nete avanzan lentamente a las profundidades, el
hombre recordara con horror las historias acerca
del kelpie, un demonio en forma de caballo que
habita en el agua y que con engafios arrastra a
los desprevenidos a su morada acuatica. Ya serd
demasiado tarde.

Cascos humedos

El nombre kelpie tiene una etimologia incierta. La
traduccién del término mas aceptada proviene del
gaélico calpa o calipeac, que significan al mismo
tiempo ‘vaquilla’ y ‘potro’. Este tipo de duende es
caracteristico de las islas britdnicas, y se divide en
dos especies. Al caballo —u hombrecillo— que apa-
rece a orillas de los rios caudalosos se le llama kel-
pie; por otro lado, si su habitat es un lago, se le co-
noce como Ech-Ushkya o Each-Uisge. Estos seres,
a pesar de sus diferencias, comparten el gusto por
matar seres humanos. Cuando aparecen en for-

ma totalmente equina y logran embaucar a algin »



& trasnochador, los restos de la infortunada victima

apareceran dias después flotando en el agua. En
otras ocasiones el kelpie sélo trae dnimo jugue-
tén. Cuando alglin jinete se acerca a un rio, puede
sentir a alguien —o algo— que se monta sobre la
grupa de su caballo. Al volverse, se toparé cara a

cara con un hombrecillo peludo y deforme cuyo
. jas, més pequeias que el promedio. Estos caballos,

rostro tendra rasgos equinos y sus patas posterio-

res remataran en sendos cascos. Si logra rodear '
al jinete con sus brazos, apretar4 hasta estrangu- :
larlo; sin embargo, si la victima es fuerte, o si tie- '
ne suerte, el kelpie se conformara con ponerle la '
golpiza de su vida antes de desaparecer entre los
- no. En cambio, el segundo, cuando logra embau-

matorrales. Hay quienes dicen que el Each-Uisge,

el caballo de los lagos, es el que tiene costumbres '
antropéfagas, mientras que el kelpie se conforma
con sélo asesinar a los trasnochadores, lo cual por :
. forma equina se considera que cuenta con cierta
. sustancia adhesiva en el lomo, por lo que aquel
Ciertos individuos particularmente audaces !

supuesto no es gran consuelo si una persona tie-
ne la desgracia de toparselo en el camino.

encontraron la manera de
capturar un kelpie. Siendo
que en su forma equina es
un soberbio corcel, algunos
valientes portan una brida
escondida entre las ropas;
cuando se lo encuentran,
al momento de montarlo,
cambian la brida original de
la criatura por la que ellos
traen. Esta operacién pon-
dra de inmediato al kelpie

(ada lochy rio en
Escocia se preciaba
de tener su kelpie
particular. Entre los

Sabias que...

poderes que se les atribuian se contaban:
tener crin de serpientes, poseer el don del
cantoy de la palabra, o incluso transformar-
se en hermosas mujeres.

bajo el servicio del intrépido, el cual lo podra llevar
. a sus tierras y hacer que trabaje para él. Muchos
| granjeros escoceses prosperaron, segiin cuentan
. las leyendas, porqﬁe lograron capturar un kelpie
.y lo mantuvieron labrando sus tierras por décadas
- sin descanso. Sin embargo, dichas consejas cuen-
. tan también que no se debe conservar demasiado
. tiempo al trasgo, ni se debe abusar de él, pues si
- logra liberarse lanzara sobre su captor una mal-
- dicién que alcanzara a todos y cada uno sus des-
. cendientes. Por lo mismo, el duefio de un kelpie
. tendria que soltarlo en algiin momento. No obs-
tante, como consuelo, podra conservar la brida que
. le quit6 al monstruo, la cual, dicen, tiene el poder

de controlar el clima y de transformarlo en caballo.

Ademas, el individuo que capturara un kelpie
también podria forzarlo a aparearse con una yegua
normal. Esto le daria como progenie un caballo mu-
cho mas fuerte de lo habitual, y que no podria ser
ahogado bajo ninguna circunstancia. Lo tinico que
lo diferenciarfa de un caballo normal serian sus ore-

por supuesto, eran buscados por los grandes héroes
escoceses y pagados a precio de oro.

Por lo general, al kelpie se le considera mas be-
névolo que el Each-Uisge, ya que el primero puede
dejar ir a sus victimas si no anda de humor asesi-

car a un incauto, lo devorari sin remedio, dejando
s6lo el higado y los pulmones, los cuales aparece-
ran flotando en la orilla del lago que habita. En su

que lo monte estard definitivamente perdido. Por
otro lado, también se le atri-
buye un tronco elastico, lo
cual permite que lo monten
cuatro, cinco o hasta diez
victimas a un solo tiempo.
El Each-Uisge no sé6lo apa-
rece en forma de caballo:

un péjaro gigantesco o
como un joven desnudo y
atlético con cascos de caba-
llo en lugar de pies.

20
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también se presenta como,_



s

Apuestos garanones

lgunas leyendas tanto del kelpie

como del Each-Uisgelos represen-

tan de forma humana, transmutados
en jovenes apuestos y fornidos que tienen
como pasatiempo seducir a jovencitas ino-
centes. Aparecen desnudos, empapados y
con el cabello desmelenado alas orillas de
los lagos o los rios. Aparentan ser naufragos
o vagabundos; sin embargo, los delataran
los cascos equinos que tienen en lugar de
pies. Cuando una doncella caminajuntoaun
cuerpo de agua debe cuidarse de ver aun moceton desconocido con el pelo lleno de algas, pues seguramente es
un kelpie que laintentara seducir. Una leyenda en particular habla de que un dia llegé a cierta aldea un muchacho
apuesto y varonil que de inmediato cortejo a la chica mas bella del pueblo; el mancebo llevaba en el cuello un
collar de plata que nunca se quitaba, y jamas dejaba que otra persona lo tocara. Finalmente, la muchacha accedio
asus requiebros, y después de una noche de amor intenso, ella le quito el collar del cuello mientras el moceton
dormia. Eljoven se transforma en caballo y su collar en una brida. Al descubrir su naturaleza, doncella y criatura
cabalgaron hasta llegar a la cueva de un sabio, quien les indico que para que el kelpie se convirtiera en humano
debian arrojar el collar en el lago del cual él era originario. La pareja lo hizo, el duende se convirtio en humano y
ambos vivieron felices para siempre sin otras bridas que no fueran las de un matrimonio normal.

Ciertos folcloristas asocian estas leyendas del kelpie seductor con las creencias de los incubos, de-

monios masculinos que se acoplaban con las brujas durante los aquelarres y que tenian la caracteristica
de tener cascos de rumiante en lugar de pies (ademas de uninusitado apetito sexual que, por supuesto,

encantaba alas hechiceras). También se les relacioné con el viejo dios Pan y con los faunos, espiritus las-
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civos de la antigua Grecia que, aligual que el equino amante, acostumbraban desflorar virgenes que se

perdieran en lo profundo de los bosques.

En varias historias del folclor escocés se repite
la siguiente anécdota: hay varios nifios —por lo
comun son diez— jugando a la orilla de un lago; a
pesar de las advertencias de sus madres, no regre-
san una vez que cae el ocaso. Cuando se disponen

a ir a sus casas, ven un magnifico corcel que se |
de su vida mostrando su dedo cercenado como
prueba de que los demonios equinos existen y
acechan a los nifios desobedientes.

les acerca. Los infantes comienzan a montarlo,
uno tras otro, primero los adolescentes —quienes
aparecen siempre como los mas intrépidos y fal-

tos de juicio—y luego los demds, mientras el lomo
. pies. Enla era del Internet y de la electricidad estos
- demonios ya no son vistos de manera frecuente.

del Each-Uisge se va alargando para recibirlos a
todos. El tinico que se queda abajo es el més pe-

quefio, quien inicamente logra colocar un dedo '
: de los Jochs de las tierras escocesas, no dejara de
. estremecerse si de repente escucha unos cascos
¢ chapoteando a la orilla del agua. [T}

sobre la crin de la bestia. Este dedo se le queda
pegado, lo cual revela a todos que estdn bajo el

poder de un caballo demoniaco. La criatura inicia
de Massimo Izzi;

flustrado de los

© su camino a las aguas, impavido ante los gritos
- de los nifios. El mas pequefio, quien cuelga de la
' crin, logra sacar una navaja de su bolsillo y se cor-
 ta el dedo. Asi salva su vida, mientras presencia,
horrorizado, como el Each-Uisge ahoga a sus ami-

gos. El nifio regresara a su aldea y pasari el resto

Actualmente se duda de la existencia de los kel-

Sin embargo, quien camine por las noches cerca

Fuentes: delas
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de Michel Page y Robert Ingpen
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TENTACULOS DESDE EL FONDO DEL MAR

El Kraken

Bestia con una extensa historia en el inventario de
pesadillas, atin se hace presente en el miedo de algunos
marineros ante la inmensidad del océano. ror omar peigado

ualquier marinero que fungiera

como vigia en un barco debia estar

atento al horizonte para detectar

con prontitud la presencia de otros

navios, pues era indispensable sa-
ber si eran hostiles (por ejemplo, si se trataba de
barcos pirata) o aliados. También debia ser capaz
de interpretar los sintomas de tormenta que se di-
bujaban en las nubes o la presencia de icebergs
durante la noche. Ademas, especialmente después
del ocaso, debia poner especial atencién a otros in-
dicios que, a pesar de no pertenecer al mundo de
los hombres, también eran peligros reales: barcos
fantasma, cantos femeninos en el viento, luces en
el horizonte... Pero todos estos riesgos eran un
juego de nifios si se les comparaba con el Kraken.
Si el marinero encontraba en el camino del barco
islotes rodeados de algas, en un lugar donde an-
tes no habia nada, o si se daba cuenta de que en
las cercanias nadaban lo que en apariencia eran
serpientes marinas que intentaban subir por el
casco, de inmediato tenia que dar la voz de alar-
ma. Sin importar la hora, todos los marineros de
la tripulacién tenian que trabajar para ponerse a
salvo, quizd ajustando las velas para captar buenos
vientos, quizi arrojando lastre para ganar veloci-
dad; o bien, si la situacioén se tornaba desesperada,
debfan prepararse para luchar por su vida. Afila-
rian espadas y hachas a pesar de que, en realidad,
no tenian muchas oportunidades de sobrevivir al
ataque de la mayor de las bestias marinas.

muyinteresante.com.mx

Sefior del mar profundo

El Kraken fue uno de los tantos monstruos
acuaticos que poblaron la imaginacién de los
marineros del norte de Europa. Su nombre en
escandinavo hacia referencia a algo torcido o
malformado, y en el alemin moderno es una de
las denominaciones que se le dan al pulpo. Del
Kraken casi siempre sélo se puede apreciar lo
que en apariencia es un islote liso de hasta dos
kilémetros en un lugar donde las cartas niuticas
no lo registran, o bien una serie de peculiares is-
lotes rodeados de algas y cardimenes de peces.
En lo que la mayoria de los mitos coinciden es en
que la bestia cuenta con tenticulos, que utiliza

| para arrastrar al fondo del mar a los navios que

tienen la desgracia de acercarsele demasiado.

El Kraken pertenece a esa estirpe de monstruos
colosales que de cierta manera representan al mar
primigenio y al caos, tales como Typhon, Tiamat,
y con el que quiza comparte algunas caracteris-
ticas en dimensiones: Leviatan. Sin embargo, a
diferencia de los dos primeros, descritos con ca-
racteristicas de reptil, o del tercero, al que se le
imagina como un gigantesco cachalote, el Kraken
es casi siempre representado como un cefalépodo.
Por lo general se le emparenta con otras criaturas
de la mitologia escandinava como el Hafgufa y
Soekrabbe; sin embargo, cada uno de los anterio-
res tiene caracteristicas distintas a las del Kraken
(ver recuadro “Terrores bajo el mar”). La bestia

aparece de manera muy esporadica ante los ojos »
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< de los hombres, pues es una criatura

que ama las profundidades marinas
y la soledad; pero cuando sale a la su-
perficie, lo hace para alimentarse de
una manera muy peculiar: en primer
lugar, expele sus excrementos, los
cuales, curiosamente, son de un sabor
y un olor muy agradables. Acto segui-
do los peces se acercan a consumirlos
a una determinada zona del mar (que
estd justo encima del monstruo), y
cuando se junta un cardumen lo sufi-
cientemente grande, el Kraken emer-
ge y los devora de un bocado. Una vez
alimentado, la gran bestia regresa al mar a digerir
su comida, y en unos cuantos meses volvera a la
superficie a repetir el ciclo de excrecién-alimenta-
ci6én. Los marineros sabian que el Kraken estaba a
punto de alimentarse cuando encontraban el agua
del mar particularmente espesa, pues considera-
ban que estaba llena de detritus del animal. Este
conocimiento de sus costumbres era utilizado por
los barcos pesqueros para obtener sustanciosas

cargas. Si se encontraban de repente un bajio del :
- directo, sino el remolino que dejaba en la super-
- ficie cuando se sumergia precipitadamente y que
. podia colapsar hasta el navio més robusto.

que no se tenian noticias, alrededor del cual habia
gran cantidad de peces, de inmediato sabian que
debajo de ellos estaba el Kraken a punto de comer.

Conscientes de lo anterior, los marineros podian
: conciencia que tenia sobre si mismo. Si los mari-

extender sus redes y llevarse mucho del alimen-

to del monstruo. Esta operacién, si bien rendia
: contraban en sus redes un tipo muy particular de

cuantiosos beneficios, también era profundamen-

te riesgosa: si el Kraken se daba cuenta de que el :
: estaba cerca. Estos pélipos eran utilizados por el
¢ monstruo para atraer a las demas criaturas que

pesquero estaba robando sus sagrados alimentos,
con rapidez proyectaba alguno de sus tenticulos
a la superficie para atrapar
al navio y destruirlo. Es-
tos tentaculos, refieren las
fuentes de la época, eran
de tal tamafio y grosor
que “si agarrasen al maés
grande navio de guerra, lo

Inspirado en un graba-
do de Pierre de Mont-
fort, Alfred Tennyson
escribio en 1830 uno

Sabias que...

Una bestia existencialista

La descripcion mas precisa que se tiene del Kra-
ken data de 1752 y es de la autoria del obispo de
Bergen, de nombre Erik Pontoppidan. Dicho
eclesiastico afirmé en su libro, Historia natural
de Noruega, que la longitud de la bestia era por

lo menos de 2.4 kilémetros, “del tamafio de una

isla flotante”; que era muy similar a un calamar
gigante, y que el riesgo méaximo para los marine-
ros que se encontraban con él no era su ataque

No obstante, su caracteristica mas peculiar era la
neros que intentaban pescar cerca del Kraken en-

pélipos gigantes fluorescentes, sabian que su fin

compartian con él los fondos
marinos y también servian
para que la bestia, cuando
queria terminar con su vida,
atrajera a otras criaturas
que pudieran matarla. Los
pélipos representaban su

arrastrarian al fondo de los
abismos”, por lo que un pe-
queno barco que le robara
su alimento no era ningtin
reto para el monstruo.

de sus poemas mds famosos, “El Kraken". Fue
a partir de ese poema que el francés Julio Verne
decidid incorporar a dicha bestia en su novela
20,000 leguas de viaje submarino.

9% muyinteresante.com.mx

deseo de autodestruccién, y
el hecho de intervenir en el
proceso atraia infinidad de
desgracias o, quiz4, la muer-
te. Curiosamente, la biologia
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Terrores bajo el mar

arasobrevivir, los escandinavos antiguos tuvieron

que convertirse en diestros navegantes que en unos

cuantos siglos dominaron los mares septentrionales de
Europa. Por lo mismo, no es extrafio que depositaranen el mar
sus mas altas aspiraciones y sus maximos miedos, los cuales
representaban a través de diversas criaturas que encarnaban
ellado mas destructivo de las aguas. Por supuesto, el Kraken

mos algunas de las mas terribles:

candinavos, habitaba cerca del Mar de Groenlandia.

pinzas el casco y no duda en devorar a la tripulacién.

es lamas conocida de ellas, pero no la tnica. Aqui enumera-

Lyngbakr Descrito en la Edda prosaica (libro mitico-histérico
de los vikingos), era un gigantesco pez que de cuando en cuan-
do se aparecia fingiendo ser unaisla, lo cual lo emparentaba
tanto con el Kraken como con el biblico Leviatan. Para los es-

Hafgufa Probablemente sea una denominacion local del
Kraken. El Speculum regale, texto del siglo XlI, lo describe de
la siguiente manera: “Los que dicen haberlo visto cuentan que
su cuerpo se parece mas a una isla que a un animal. Puesto que de él no se ha encontrado cadaver, algunos
creen que existen sélo dos ejemplares de esta especie”. Se alimenta atrayendo a los peces a su boca por
medio del aromatico aliento que emana de él. Al Hafgufa se le considera incapaz de reproducirse.

Soekrabbe Un cangrejo gigante que emerge de las profundidades marinas. Segun el naturalista ale-
man Christian Franz Paulinus (1697), se trata de un gigantesco crustaceo, tan grande que sobre sulomo
se podrian realizar ejercicios militares con un regimiento completo. Cuando la temperatura ambiental es
templada, el monstruo sale a la superficie, exponiendo su dorso, el cual tiene el aspecto de rocas cubiertas
de musgo. Si por mala fortuna alguna embarcacion se acerca a la falsaisla, el Soekrabbe destruye con sus

actual ha demostrado que los pulpos son los anima-
les no vertebrados mas inteligentes del océano.

El Kraken real

Es altamente probable que la creencia en el Kra-
ken haya derivado de la existencia real de cefal6-
podos gigantes que habitan el fondo del océano.
En 1802 el naturalista Pierre de Montfort escri-
bi6 un tratado acerca de la vida marina, titulado
Histoire Naturelle Générale et Particuliére des Mo-
llusques, en el que reconoce la existencia de por lo
menos dos especies de calamar gigante: el Kraken
(le llamo asi en honor a su contraparte mitica) y el
calamar colosal, mas grande atn. A pesar de que
Montfort incurre en numerosas exageraciones

al momento de describir a las criaturas (en una
Fuentes: Diccionario ilustrado de | de Izzi;
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. de ellas afirma que en 1782 pulpos gigantes aca-

baron con una flota entera), el suyo es el primer
esfuerzo serio para desentrafiar la leyenda de la
realidad. Montfort fue considerado un charlatin
en su época y muri6 en la pobreza en 1820. Fue
hasta 1857 cuando se capturé el primer ejemplar
de un cefalépodo gigante, dandole la razén, y sus-
tentando la antigua leyenda del Kraken.
Actualmente la existencia de calamares colosales
estd bien documentada. Estos animales son timidos
y no atacan a las embarcaciones. Ademas, su habi-
tat natural se encuentra entre las enormes presio-
nes del fondo marino, y no en la superficie, donde
no sobreviven mucho tiempo. A pesar de eso, estos

. animales fueron, por mucho tiempo y sin desearlo,

¢ la encarnacién de lo mas terrible del océano. [
de los simbolos, de Juan Eduardo Cirlot
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MITOS Y LEYENDAS I

CAMINOS DE PERDICION

Laberintos

Reproducido en todo el mundo desde hace miles de afios,
este simbolo encierra secretos que pueden descarriar y
perder a quienes intentan revelarlos.

ada afio siete doncellas y siete man-
cebos de Atenas eran enviados a la
isla de Creta para internarse en el
laberinto ahi construido. El propé-
sito: que sirvieran de alimento al
terrible Minotauro, su letal habitante. Si bien el
encuentro con la bestia mitad toro mitad humano
significaba una muerte casi segura, no menos es-
pantoso era sucumbir perdido en los pasillos de la

inextricable construccién, a la que era ficil entrar
laberinto se inspirara en este palacio, donde ade-
- mas de la arquitectura laberintica son comunes los
- motivos alusivos a toros. Incluso la etimologia de

pero practicamente imposible salir.
Tal fortaleza fue creada por el gran arquitecto Dé-
dalos bajo las 6rdenes del rey Minos. Ahi el monarca

escondi6 al Minotauro, vergonzoso fruto dela unién
. dinastia del rey Minos. La primera parte proviene
- de labrys, que significa ‘doble hacha’, en tanto que

de su esposa, Pasifae con un toro divino. Ella habia
sido hechizada por Poseidén, dios de los océanos, en

venganza contra Minos. El tinico valiente capaz de !

vencer al monstruo y de hallar la salida de la mara-
fia de caminos y encrucijadas fue Teseo, principe de
Atenas. En la Odisea se relata que el héroe fue ayuda-
do por Ariadna, una de las hijas de Minos, quien le
dio una madeja de hilo para encontrar el camino de
vuelta y una espada para matar a la quimera.

Entre la realidad y la ficcion

El laberinto de Creta es uno de los mas conocidos
del mundo. Relegado durante cientos de afios al
dmbito de la mitologia, la idea de que hubiera sido
real llegd de la mano de sir Arthur Evans (1851-
1941) a comienzos del siglo XX. El arquedlogo
descubri6 los restos de un enorme edificio de mis

muyinteresante.com.mx :

- de 17,000 m* en la isla de Creta. Dada la magni-
. tud del terreno y lo peculiar de su arquitectura —
. mas de 1,500 estancias estaban repartidas por la
edificacién en enrevesados patrones, corredores,
escaleras, patios interiores y exteriores, asi como
 largos pasillos— Evans pens6 que se trataba del
: mitico laberinto, aunque después se decanté por
: reconocerlo como el palacio de Cnosos, construi-
- do hacia el afio 2000 a. C. Para muchos expertos,

Evans incluido, parece probable que la leyenda del

la palabra laberinto podria estar relacionada con la

inthos designa ‘lugar’, esto la convierte en la ‘Casa
de la doble hacha’, nombre con el que también era
conocida la dinastia del rey Minos.

Otra de estas construcciones, que ha causado
fascinacién desde la antigiiedad, es el llamado
Gran Laberinto de Egipto. El conocimiento acerca
de él se debe a diversos historiadores como He-
rédoto de Halicarnaso (484-425 a. C.) o Plinio el
Viejo (23-79 d. C.), quienes lo describen como una
impresionante edificacién que superaba en mag-
nificencia a las pirdmides de Memfis.

El lugar, que segin Herddoto habria sido cons-

. truido por el farabn Amenembhat III (quien reind
- entre 1818 y 1770 a. C.), estaba compuesto por
: més de 3,000 cdmaras de piedra de altos techos, »
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& colocadas en dos niveles y adornadas con hermosos

relieves y estatuas representativas de los dioses. En
las habitaciones subterrineas se cree que se encon-
traban las tumbas de los gobernantes que crearon
el complejo. Tal era la maravilla que este laberinto
representaba, que algunas de sus paredes se mo-
vian para despistar a los intrusos. Fue usado como
depositario del conocimiento de esta civilizacion, de
ahi el celo en su intrincado disefio. Debido a la falta
de registros arqueoldgicos, el edificio se mantuvo
por siglos entre la realidad y la leyenda hasta que,
durante la segunda mitad del siglo XX, se descubrié
en la actual Hawara, Egipto, un conjunto de ruinas
de 75,000 m? que podria tratarse del nombrado la-
berinto. El arqueélogo estadounidense Robert M.
Schoch, quien visito el sitio en 2012, opina que aun-
que los niveles superiores se encuentran destrui-
dos, las cimaras subterraneas podrian estar ocultas
bajo la arena o inundadas por el manto freatico.

Simbolo ancestral

Los origenes del laberin-
to no corresponden a una
construccién enrevesada,
como hacen suponer los
ejemplos anteriores, sino
a una efigie cuyo origen es
mucho mas antiguo. Se tra-
ta de uno de los simbolos
miés vetustos de la huma-
nidad cuyo disefio (lineas
enrevesadas que conectan
entre ellas) se encuentra en
la mayoria de las culturas,

Para el gedgrafo
Nicholas Howarth,

de la Universidad de
Oxford, el origen del

afamado laberinto de (reta no estd en (no-
s0s, sino en la compleja red de ttneles sub-
terrdneos, con grandes cdmaras y callejones
sin salida, que se extiende a lo largo de mas
de tres kilometros por debajo de la ciudad de
Gortina, en el sur de Creta.

aunque en diferentes momentos. Desde Egipto y
Grecia hasta Estados Unidos, Islandia, Sumatra o
en México (ver recuadro “Laberinto maya”) el labe-
rinto formoé parte de una gran cantidad de culturas.

Las primeras imdgenes laberinticas encontradas
se remontan a finales del Neolitico (4,000 a. C.),
en el Mediterraneo. Al principio eran dibujos ta-
llados en el interior de cuevas pero después, con
el avance de la civilizacién, también se les incluy6
como motivo decorativo en cerdmica, monedas o
frescos. Su difusion es tal que es posible encontrar
laberintos en casi todas las culturas: desde cera-
mica etrusca, joyeria de Indonesia, monedas de la
antigua Creta, entierros en Sicilia, mosaicos de las
catedrales francesas, templos de indigenas ameri-
canos, santuarios musulmanes, obras de arte o en
palacios y jardines europeos.

La representacién més antigua que se tiene del
simbolo del laberinto fue desenterrada en unas ta-
blillas de barro en Pylos, Grecia, y data de hace unos
3,200 afios. Este tiene un disefio circular, el llama-
do laberinto clasico o de patrén semilla, definido
por una tinica via (sin atajos ni callejones sin salida
que hagan perderse al explorador) que traza una
serie de circulos concéntricos que rodean el centro
del laberinto. Tal simbolo se extendi6 en la Anti-

.~ gliedad y durante mucho tiempo fue repetido en

diversas y variadas culturas, a veces con cambios en
su disefio (los romanos tenian un laberinto similar
pero cuadrado) sin que por ello tuviera un signifi-
cado definido o un propésito original determinado,

¢ adaptandose a las necesidades de cada civilizacion.

En algunas ocasiones ha
fungido como imagen sim-
bélica del mundo y del cos-
mos; una via ceremonial que
lleva al conocimiento a otro
plano, de ahi que se crea que
estd estrechamente relacio-
nado con la muerte y con el
transito al més alla. También
se le ha visto como una re-
presentacion de la sinrazon,
una herramienta contempla-
tiva y, cuando aparece el la-
berinto disefiado para perder
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a quienes se adentran en él, un
sistema de proteccion. Prisién y
caja fuerte a la vez que anuncia la
presencia de algo precioso o sa-
grado que debe ser resguardado
a través de retorcidos pasajes y
vericuetos. Esta imagen, formu-
lada a partir del laberinto de Cre-
ta, es la que més ha prevalecido
hasta la actualidad.

Santa travesia

Fue en la Edad Media cuando la
imagen del laberinto se trans-
formo, de tener connotaciones
meramente paganas a un sim-
bolo religioso propio del cristia-
nismo. Al principio era dibuja-
do en manuscritos, pero desde
el siglo XII y durante la época
de las grandes peregrinacio-
nes a Jerusalén muchas de las
iglesias italianas y las grandes
catedrales europeas albergaron
enormes laberintos bellamente
adornados en el piso de su nave
central. También fueron traza-
dos en las colinas, costas y todo tipo de lugares
remotos. Aquellos fieles que por causas de fuerza
mayor, como una enfermedad, plaga o guerra, no
podian realizar el viaje a Tierra Santa, los recorrian
(va sea descalzos o de rodillas) pues en su centro
(al cual se llega por un tinico camino) se hallaban
las representaciones de Jerusalén y el paraiso.

El primer pavimento que se conoce de este tipo
fue construido en la basilica de San Reparatus, en
Argelia, durante el siglo IV. Pero el mas famoso ca-
mino de salvacion es el de la Catedral de Chartres,
en Francia, construido en 1235. Tiene un didme-
tro de 10 metros y en él se hallan los nombres de
los maestros constructores; se le utiliza a modo de
prueba, que el peregrino debe atravesar para lle-
gar a una sabiduria, como lo explica el autor Paolo
Santarcangeli: “si sus pasillos sinuosos evocan las
torturas del infierno, conducen también hacia el
lugar en el que se cumplird la iluminacién”.

Fuentes: labolab.net; con;
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Laberinto maya
n Yucatan, México, en el
sitio maya Oxkintok, se
halla el tnico laberinto

antiguo todavia en pie, el Tza

Tun Tzat, cuyo significado es

"lugar para perderse". Construi-

do durante el periodo Clasico

Temprano (300-700 d. C.), es unreflejo del inframundo maya, de ahi que

todo el camino se recorra a media luz. Quienes debian ser iniciados se
adentraban en el complejo —con mas de 20 metros de largo y 10 de an-
cho- y recorrian sus estrechos pasillos, escaleras y niveles en busca de
la salida, ubicada en el tercer piso. Ahi los arquedlogos localizaron una
camara mortuoria con el cuerpo de uno de los gobernantes de la ciudad.

No seria sino hasta casi el siglo XIV que harian

. su aparicién los laberintos de setos y arbustos, tan
: comunes en la actualidad. Eran disefiados como
: zonas de contemplacién, y durante los siglos XVI

y XVII se convirtieron en un elemento muy popu-
lar en los jardines. Sus disefios también evolucio-
naron, dando rienda suelta a la imaginacién. Uno
de los més famosos fue el construido para Luis
XIV de Francia (1638-1715) en Versalles. Edifica-
do entre 1672 y 1677, tenia unas 40 fuentes que
representaban las fibulas de Esopo. Fue destruido
en 1778, siguiendo la moda de la época (arboles
al estilo de los bosques ingleses), la cual volveria
a cambiar a finales del siglo XX. Hoy es posible
visitar enormes laberintos como los hechos en

¢ campos de maiz, siendo mas un divertimento
- que un espacio de contemplacién o de prisién;
- han variado una vez mas de significado, aunque
© aferrandose al paso del tiempo. [

historia de un mito y de

de Paolo
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MITOS

Y LEYENDAS 11

LA FURIA DEL REY EN LA MITOLOGIA

El ledn

Se le conoce como el sefior de los animales
terrestres, concebido bajo la forma de guardian,
animal solar y simbolo de la realeza.

a leyenda dice que en los alrededo-

res de la antigua ciudad griega de

Nemea, ubicada entre Argos y Co-

rinto, en el Peloponeso, habitaba

un terrible monstruo con forma de
leén. La bestia, enviada por la diosa Hera para
aterrorizar a la urbe, poseia una fuerza sobre-
natural que, en conjunto con su pelaje dorado,
impermeable a los ataques de cualquier arma,
la hacian invencible. Cuando el leén secuestrd
a las mujeres de la regiéon, muchos valientes
intentaron detenerlo, sin éxito; sus garras eran
més filosas que cualquier espada y atravesaban
las armaduras mas resistentes.

Pensando en la letalidad del leén de Nemea, Eu-
risteo, rey de la Argdlida y enemigo de Heracles,
envid a este semidids a matarlo y despojarlo de
su valiosa piel. Fue el primero de los 12 trabajos
impuestos por él al héroe. Para lograrlo, el hijo de
Zeus siguib al leén hasta un desolado paraje y lo
atacd, pero cudl seria su sorpresa al ver que ni su
espada ni su garrote o flechas tenian efecto alguno
sobre el animal. Al comprobar que acabar con él
valiéndose de armas era imposible, decidi6 luchar
cuerpo a cuerpo. Aprovechandose de que la gua-
rida de la bestia tenia dos entradas, sell6 una y se
introdujo por la otra, acorralandolo. En el calor de
la batalla, Heracles logré imponerse con su desco-
munal fuerza y lo asfixi6 con sus propias manos.
Gracias a la ayuda de Atenea, la diosa de la sabidu-
ria, el semidiés descubri6 que el cuero del animal

muyinteresante.com.mx

s6lo podia ser rasgado con sus mismas garras.
Desde entonces lo porté como armadura, usando
la cabeza del fiero leén como casco.

Rugidos lejanos

Otro gran héroe mitico que consigui6 tal proeza
fue Sansén, campedn de la tradicion israeli, quien
durante el trayecto a su boda fue atacado por un
enorme Panthera leo'y, al igual que lo hiciera He-
racles, us6 sélo sus manos para matarlo. Como
relatan ambas historias, asi como otras similares,
para los pueblos antiguos no existia acto que de-
mostrara mayor fuerza y valentia que luchar con-
tra un leén —si se hacia con las manos desnudas
el mérito era mayor y evidenciaba la ascendencia
divina del héroe—.

El investigador Juan Eduardo Cirlot, en su Dic-
cionario de simbolos, afirma que nuestra atraccién
para con este animal es sumamente antigua, lo
cual le ha ido sumando a través del tiempo una
gran carga simbodlica. Por ejemplo, ademas de
su valor, fuerza y fiereza, el leén también ha sido
visto como la representacion de la inteligencia, la
dignidad y la sabiduria, en su papel de sefior ‘na-
tural’ de las bestias. Aunado a ello, y seguramente
motivado por su melena dorada (a pesar de ser un
animal de habitos nocturnos), se le ha conectado
con elementos como el oro, el fuego y el Sol, siendo
la representacién de este tiltimo para varias cultu-
ras. Ello explica su relacién con los miembros de
la realeza. A pesar de que eran pocos los leones »
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que en la Edad Media podian verse en tierras eu-
ropeas, estas cualidades heroicas hicieron de él un
animal favorito de los soberanos y nobles, quienes
adornaron sus heraldicas familiares con su figura.
Incluso en los cuentos, fabulas y leyendas es una
de las bestias méas mencionadas.

Escudo gatuno
A pesar de los diferentes casos en que los leones
han devorado a seres humanos, es comtn que en
la arquitectura y en otras obras se les represente
como entes protectores. Son, por decirlo asi, una
representacion elevada de lo que seria un perro
guardian. De ahi que lo que resguarden por lo
general sean objetos y piezas muy importantes,
como entradas de ciertos edificios o templos.
Comunmente estos monumentos eran de pie-
dra, pero también se han visto de bronce o de
méarmol. Una de las puer-
tas de leones mas antiguas
que se conocen es la de
Micenas, en Grecia, cons-
truida en el siglo XIII a.
C. Sobre ella descansa un
par de imponentes leonas;
pero debido a que el paso
del tiempo ha destruido su
rostro, se cree que también
puede tratarse de esfinges,
animal mitico compuesto
por cuerpo de leén y cara

En las creencias ju-
deocristianas el ledn
tiene un significado
ambivalente. Por un
lado, es una metdfo-

Sabias que...

ra de la divinidad, cuyo rugido e indomable
fuerza hacen temblar a los infieles; por el
otro, también puede ser la representacion del
mal, del orgullo y de la soberbia.

de mujer. Otras ruinas mejor
conservadas son las de la puer-
ta de Hattusa, la antigua capital
del Imperio hitita (siglos XVIII
a XII a. C.), actualmente Tur-
quia; los leones chinos que pro-
tegian los palacios o templos de
los emperadores o, por poner
un ejemplo més actual, los leo-
nes que resguardan la entrada
de la Biblioteca Publica de Nue-
va York, en Estados Unidos.

Rey de reyes
La fascinacién por esta cria-
tura puede rastrearse desde el Paleolitico, hace
unos 32,000 afios. De este periodo datan algu-
nas de las primeras representaciones pictéricas
de leones en cuevas del sur de Francia o en pie-
zas de marfil talladas, procedentes de Alemania.
Asimismo, existe evidencia de que ya desde esa
época varias culturas, como los persas, los meso-
potamicos y los egipcios, lo consideraban el mas
poderoso de los animales terrestres.

Sibien en todas estas civilizaciones la veneraciéon
a los leones tuvo lugar —en algunas més que en
otras—, es de resaltar el caso del Imperio egipcio,
donde estos animales aparecen frecuentemente
en sus textos e iconografia, pero en especial en la
extinta Leontépolis, la ‘ciudad de leones’ (Taremu,
en egipcio). Aunque hoy dia sélo quedan restos
de algunas de las construcciones que conforma-
ron esta urbe, situada a unos 20 kilémetros de la
actual metrépolis Banha,
al norte de El Cairo, es visi-
ble la importancia que tuvo
en su apogeo (entre 818
y 715 a. C.). Ahi se rindi6é
especial veneracion al dios
Maahes (conocido entre
otras formas como Mihos
o Maihes), representado
con cabeza de leén machoy
cuerpo de hombre.

Se desconoce de donde
provino su culto. Se cree
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Fiera hecha mujer

tra diosa del pantedn egipcio relaciona-

da con lafigura del le6n fue Sejmet, 'la

terrible'. Esta mujer conrostro de leo-
na era una deidad guerrera que acompanaba
alfaradn durante las batallas y lo protegia. Ella
fue concebida por Ra como castigo a la huma-
nidad por dejar de rendirle culto, sin em-
bargo al observar laferocidad de
su nueva hija el dios se preocupé;
si continuaba, terminaria con la
Humanidad. Para evitar suira,
Ra ordené que la embriagaran
con una cerveza especial, la
cual desde entonces es pre-
parada en sus festividades.
De este modo comenz6 a ser
también la diosa de las pasio-
nes. En algunas ocasiones se
le considera contraparte de la
diosa Bastet, algo asi como su
representacion furibunda, que
se esconde cuando ha calmado

SU eN0jO. Fuente: palermo.edu

que pudo estar inspirado en un dios de la regién
de Nubia (en el sur de Egipto) llamado Apedemak,
con el cual comparte su rostro leonino. Maahes fue
el sefior de la guerra. De acuerdo con la intrincada
genealogia egipcia, era hijo del dios solar Ra y de
la deidad gatuna Bastet. Su misién, al lado de su
padre, era embarcarse cada tarde al caer el Sol y
luchar contra la gigantesca serpiente Apofis (repre-
sentacién de la maldad) y evitar que triunfara.

En Maahes pueden hallarse muchos de los sim-
bolismos y caracteristicas propias del leén que apa-
recen en las distintas mitologias del mundo. Entre
los mis importantes se encuentra el simbolo de la
realeza, pues su culto estaba asociado fuertemente
al del faradn; el valor era otra de sus virtudes, asi
como su fiereza y fuerza en batalla. También era
un dios tenido por ecudnime dado su sentido de la
justicia: podia ser un cruel devorador y juez de los

culpables, como protector de los inocentes. ‘
Fuentes: pantheon.org; landofpyramids.org; arts.cultural-china.conr; editorial-na.com; Mitologia

El culto al dios felino, cuyo nombre significa
“el que es fiel a su lado”, se realizaba sobre todo
en su templo de Leontépolis. De acuerdo con el
historiador romano Claudio Eliano (160/170-235),
en Egipto existian espacios dedicados a albergar
leones, los cuales eran cuidados y alimentados. Si
bien esto ocurria con los gatos que habitaban los
templos de Bastet y a los que se momificaba al mo-
rir, se dudaba que sucediera lo mismo en el caso
de Maahes y hubiera leones reales viviendo en la
ciudad. Sin embargo, en 2001 la Misién Arqueo-
l6gica Francesa de Bubasteion hall6, en la zona de
Saqqara, en Egipto, un esqueleto momificado de
leén. El mamifero, que a decir de los investigado-
res falleci6 de muerte natural, fue embalsamadoy
enterrado de forma ceremonial, lo que demuestra
que estos animales pudieron ser criados en algu-
nos santuarios y posteriormente sepultados en
necrépolis sagradas. [T

de las ideas de Juan Bautista Carrasco

muyinteresante.com.mx
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MITOS Y LEYENDAS 11

LA DAMA SOLITARIA

La Liorona

Un alarido en la madrugada puede escucharse en el monte
o en la mas moderna de las ciudades, y anuncia la presencia
de un ser al que nadie se quiere encontrar. ror omar beigado

ualquier trasnochador deberia estar
advertido: si luego de una parranda
camina en despoblado durante la
madrugada, ya sea en el campo o
en las oscuras calles de la ciudad,
podria encontrarse con una mujer a lo lejos; ella
pareceré joven, lozana, y tendrd un cabello tan ne-
gro que se confundiri con el telén de la noche. Si
es lo suficientemente temerario, tratard de acer-
carse a ella para hablarle de amores o, incluso,

para robarle un beso. Ella lo observar a la distan- :
cia y tratar4 de huir, pero sin mucha conviccién, :

insinudndole al tipo que, si insiste, cederd a sus
requiebres. Si tiene suerte, el seductor se dard
cuenta entonces de que la dama en cuestién no
tiene piernas; que avanza flotando en el aire. Asf,
el frustrado donjuan podra escapar para, al otro
dia, narrar el siniestro encuentro. Sin embargo,
si trae al santo de espaldas, el hombre la alcan-
zar4 para abrazarla por la cintura e intentar darle
un beso en el cuello. Ahi se dara cuenta, horrori-
zado, que la aparente bella mujer también tiene
el rostro descarnado y cadavérico (o, segiin otras
versiones, le presentard una cara de yegua). En

cualquier caso, el hombre morira de terror en ese :
instante; o, si se salva en ese momento, no durara :

mas de un afio en el mundo de los vivos.

Un espectro mexicano

= & z .
La Llorona es, quizd, el mis mexicano de todos
los entes sobrenaturales que pueblan el imagina- :

muyinteresante.com.mx

rio mundial. Ha estado presente desde antes de
la Conquista espafiola y existen numerosas ver-
siones de su desventura. Su historia, aunque va-
ria en detalles menores, es fiel a sus elementos
principales: una mujer muy hermosa, indigena
o mestiza, es seducida por un apuesto espafiol,
mismo que promete casarse con ella. El idilio se
alarga por afios, en los cuales ella tiene dos hijos

. —en algunos casos, tres— de su amante. Un dia
- descubre que €l la ha engafiado todo el tiempo y

que pretende desposar a una dama acorde a su li-
naje —una espafiola o una criolla rica—, por lo que
la mujer, despechada, mata a los hijos que tuvo
con el ingrato. En algunas versiones —como en
la versificada de Juan de Dios Peza—, los acuchi-
lla; en otras, los estrangula o los ahoga en un rio
cercano. El destino de la filicida también cambia
en cada version regional: en algunas leyendas ella
misma se ahoga al tratar de rescatar a sus hijos en
el rio o el lago donde los arrojé; en otras, es eje-
cutada por su crimen. En lo que coinciden todas
es que la mujer, luego de su muerte, regresa a pe-
nar en las noches, caminando cerca de cuerpos de
agua —rios 0 lagos— mientras llora y se lamenta de
su crimen. El alarido con el que rasga las noches
la identifica de inmediato: “jAyyyyy, mis hijos!”

Anima con raigambre

: La Llorona forma parte de la estirpe de fantasmas
- que de alguna manera representan el miedo atavi-
co de las sociedades heteronormativas hacia el po- »

105



< der seductor de lo femenino. A lo largo y ancho del

mundo hay leyendas de mujeres que se aparecen
en la noche y que atraen a los borrachos y mujerie-
gos para castigarlos por su conducta. Muy frecuen-
temente estos seres también, o bien han decidido
no ser madres, u optaron por matar a su descen-
dencia, por lo que se les‘atribuye un odio irracional
hacia los recién nacidos —en especial si son hom-
bres—. Quiza la primera y mis poderosa de estas
damas brutales sea Lilith, demonio asirio que se

presentaba bajo el aspecto de una voluptuosa don- :
cella alada y que se ocupaba de drenar la vitalidad
de los jovenes varones —por medio de poluciones
nocturnas—, y de causarle a los recién nacidos lo

que actualmente se conoce como muerte de cuna.

Lamia, otra pariente de la Llorona, se aparecia en
los campos de Grecia, bien en forma de lechuza,
¢ larelation (sic) de nuestros antepasados, este demo-

bien como una bellisima doncella de pies de bron-

ce, para devorar a los nifios de pocos meses. Estd
también, por supuesto, Medea, la hechicera sedu- '
cida por Jasén que decide matar a sus propios hi-
jos para castigar al infiel héroe, quien por cierto se '
habia decidido casar en segundas nupcias con una
joven de més alcurnia. Todas ellas tienen dos ca-
. resignarse a vivir un periodo de hambre y penu-

racteristicas que se repiten de manera arquetipica

en pricticamente todas las culturas: su capacidad |
de seduccién y su odio hacia los hombres que se
. En las visperas de la llegada de los espafioles una

La Llorona mexicana difiere un pocode ellasensu :
arrepentimiento. Su llanto tan caracteristico mues-
. en ese tiempo una mujer espectral —identificada
. como la diosa— volaba en los cielos mientras pro-
odio al amante traicionero ahi sigue, pues la Llo- :

las dan de seductores y a los nifios recién nacidos.

tra eternamente el error de haber asesinado a sus
hijos por el amor de un ingrato. Sin embargo, el

rona usara la belleza que tuvo
en vida —y que de alguna ma-
nera ocasioné su perdicién—
con el propésito de atraer a
tipos similares a su seductor
y arrastrarlos con ella.

Los primeros rastros que se
tienen acerca del espectro se
encuentran en la creencia de
la diosa mexica Cihuacéatl,
una de las diosas relacionadas
con la tierra y la fertilidad fe-
menina. Los informantes de

Varias series esta-
dounidenses, tales
como Grimm de la

NBC o Supernatural

Sabias que...

de Warner Brothers, han tocado el tema
de la Llorona en algunos de sus capitu-
los. Incluso el espectro fue el enemigo a
vencer por los protagonistas en el capitulo
piloto de la segunda temporada.

Sahagtin la retratan como: “[...] Un diablo que pinta-
ban como mujer, la cual llamaron Cihuacdatl. Cuan-

do aparecia, aparecia en forma de mujer del palacio.
Espantaba, asombraba y voceaba de noche y, segiin

nio daba pobreza y trabajos, lloros y aflicciones. Y
hacianle fiestas y sacrificios, y ddbanle ofrendas para
que no se ofendiese”.

Esta dama tenia la costumbre de aparecerse gri-
tando en las noches en Tenochtitlan. Cualquier
desafortunado que se la topara de frente debia

rias —pues tal era su impronta—. Pero Cihuacéatl
también tenia la funcién de anunciar desgracias.

serie de presagios funestos le fueron presentados
al tlatoani Moctezuma Xocoyotzin. Se decia que

feria gritos desgarradores y lamentaciones, entre
los que se podian distinguir
las palabras que serian su
caracteristica principal en si-
glos posteriores: “Ay, mis hi-
jos, mis pobrecitos hijos, mis
desdichados hijos”.

Luego de la Conquista, en-
tre los novohispanos se corrié
la voz de que una mujer es-
pectral se aparecia todas las
noches en la Catedral Metro-
politana. Justo a las doce, la
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Las muchas lloronas

L ser un espectro arquetipico, la Llorona

tiene numerosos avatares en toda Hispa-

noameérica. Los siguientes son algunos:
Argentina: Llorona Es unamujer que arrojo a sus
hijos aunrioy luego se suicido debido al remordi-
miento. Se sube alagrupade los caballos donde via-

janlos parranderos paramatarlos con su abrazo.
Chile: PucullénLlora eternamente porquele

quitaron por lafuerza asu hijo de brazos. La pueden
ver Unicamente quienes estan cercanos amorir, los
chamanes y los animales. Es guia para las almas de
los muertos y con su llanto impide que el espiritu
delfallecido regrese ahostigar a sus familiares. Su
nombre significa en mapuche "Muchas lagrimas".
Costa Rica: Wikela Hijade un cacique, enamorada
de unespanol. Al tener un hijo de éste, el cacique
manda despenar albebé en una catarata cercana. El
gobernante también maldice a su hija, condenandola
avagar por los bosques dando espantosos alaridos.

caminaba por lo que actualmente es la calle de Mo-
- con el caballero, y luego de descubrir que éste se
¢ habia casado con otra, decide acuchillarlos. Peza
. sostiene en su versién que dofia Luisa fue juzgada

neda hasta llegar a la iglesia de la Santisima Trini-
dad —-misma que en ese tiempo marcaba los limites
del islote en el cual estaba edificada la ciudad-. Ya
estando ahi, el espectro soltaba su consabido gri-
to y se hundia en la acequia que estaba frente al
portén de la iglesia. A partir de entonces muchos
comenzaron a especular acerca de los origenes del
fantasma: hubo quien decia que era la mismisi-
ma Malinche —quien, por cierto, también se dice,
ronda como fantasma en su casa de Coyoacin—, o

alguna de las princesas hijas de Moctezuma que

se entregaron a los conquistadores. Otros decfan
que era una dama criolla que habia matado a sus
hijos por despecho. Pronto, los relatos de la Lloro-
na aparecieron por todo México, e incluso por His-
panoamérica. En muchos casos se le cambiaba el
nombre, pero las caracteristicas del ser prevalecian.
Dos de las versiones literarias mas notables de la

historia del espectro son las de Juan de Dios Peza :

(1852-1910) y la de Artemio de Valle-Arizpe (1888-
1961). La primera es una historia versificada en que
a la protagonista se le da el nombre de dofia Luisa,
una mujer de clase humilde que fue seducida por

El Salvador: Siguanaba Vaga por los pueblos
llorando por sus hijos. Cuando encuentra unaigle-
sia, entraenellay desaparece junto al altar. Quien
tengaladesdichade mirarla estard obligado a se-
guirla por toda la eternidad, amenos que tenga una
fuerzade voluntad enorme, capaz de romper su he-
chizo.Sialguienlaobservaalo lejos, lo mejor es no
darle la espalda, pues de lo contrario la Siguanaba
aparecera deinmediato asulado.

Panama: Tulivieja Cuentan de unamuchacha
fiestera que parair aun baile quiso dejar asubebé
recien nacido acargo de sumadre. Pero laanciana
senego a cuidarlo, por lo que lajoven lo dejo al lado
deuntule, cercadeunrio. Esanochellovio, y elrio
diounacrecida que arrastro alnino. Alno encon-
trarlo, lanzo alaridos espantosos reclamando a
Dios. Este la castigo, convirtiéndola en un ser con
agujeros enla caray cabellos hastalos pies. Esta
condenada abuscar a su hijo por toda la eternidad.

don Nufio de Montesclaros. La joven tuvo dos hijos

por el tribunal de la Santa Inquisicién y ejecuta-

. da en la picota. Por otro lado, Valle-Arizpe no le
. atribuye ninguna identidad —aunque sugiere que

podria tratarse de dofia Marina—, y describe la ruta
que el espectro toma todas las noches, asi como
su apariencia. Sea cual sea su historia, ésta se va
replicando en cada barrio, en cada pueblo, en cada
ciudad, adoptando detalles distintos, pero siempre
apegada a los hechos basicos.

Hoy en dia la Llorona continta siendo un referen-
te en las creencias de los hispanoamericanos. Su
historia va modificindose en detalles, actualizindo-
se. Las comunidades chicanas atn la tienen como
una herencia traida desde sus lugares de origen, y
que puede verse replicada en peliculas, series de te-
levisién y creepypastas (historias breves de miedo).
Aun en la era del Internet, de las cimaras omnis-
cientes y de los drones, no hay quien haya escucha-

do la historia de la Llorona y que pueda caminar en
¢ lanoche sin temor a encontrarse con ella. [T

de de Daniel Cohen

Fuentes: Historia general de las cosas en la Nueva Espaiia, tomo |, de Fray de Sahagin; La
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MITOS Y LEYENDAS II

ESPEJO DE PLATA

Jioses de 1a Luna

Su fria belleza en el firmamento representa el poder
femenino, lo que le ha otorgado un importante lugar
en las diferentes mitologias del mundo.

n la mitologia de los navajo, pueblo
autéctono de Arizona, Estados Uni-
dos, la Luna es conocida como la ‘mu-
jer cambiante’ o Asdzdd nddleehé. Es
capaz de transformarse a si misma
cada determinado tiempo: en el invierno enveje-
ce y parece una anciana, pero en primavera vuel-
ve a convertirse en una joven y hermosa mujer,
de tal manera que nunca muere. Se dice que vive
sola, en una casa flotante, y que es la esposa del
Sol, con quien concibié dos hijos. Ellos fueron
los encargados de librar al mundo de la mayoria
de los males y monstruos que en aquel entonces
existian, pero dejaron algunos como el hambre,
los piojos y la pobreza para que los humanos se

hicieran fuertes y astutos al combatirlos. Preci- :

samente la gente de este pueblo fue creada por
Asdzaa nadleehé. Ella los elabor6 a partir de pie-
zas de su propia piel, por eso su figura ocupa un
lugar especial en las tradiciones de esta cultura,
pues representa el poder de la vida, de la ferti-
lidad y de los cambios de las estaciones. Como
madre y esposa, también es la guardiana de las
mujeres que entran en labor de parto, de las jéve-
nes que se convierten en mujeres y de las bodas.

La Luna, nuestro satélite natural y el astro més
cercano a la Tierra, ha atraido la atencién de los
seres humanos desde que éstos aparecieron.
Asi lo prueban las diferentes leyendas y mitos
que existen en torno a ella en el mundo, varios
de los cuales han perdurado hasta nuestros dias.
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Mis tangible atin son los monumentos y lugares
sagrados edificados en su honor, por ejemplo la
Pirdmide de la Luna, en Teotihuacan, o Quillaru-
miyoc, en Perti, donde los incas veneraban a este
astro al que llamaban ‘Mama Quilla’, hermana y
esposa del Sol; también sus fases han regido la
vida de diferentes pueblos, como es atin el caso
del calendario islamico.

Es entendible que tanto el Sol como la Luna tuvie-
ran un lugar especial dentro del imaginario huma-
no, y desde el principio adoptaron roles tutelares
en la mayoria de las religiones antiguas. Asi, por lo
general el Sol ha sido considerado el astro rey, per-
sonificado como hombre, en tanto que a la Luna se
le ha asignado el papel de su contraparte, siendo
en algunas ocasiones su consorte o su hermana.
Ella representa lo femenino, lo frio y acuatico, en
tanto que el Sol es luz, calor y fuego, siendo ambas
entidades complementarias.

Guardianes nocturnos

Uno de los cultos lunares mas antiguos que se co-
nocen proviene de la mitologia mesopotdmica. En
ella destaca que esta deidad era representada por
una figura varonil conocida como ‘Sin’ (aunque
también se le llamaba Nanna, Nannar o Zuen).
La leyenda cuenta que cada noche él emergia de
las aguas y comenzaba a navegar su barco por el
firmamento; de vez en cuando decidia iluminar la
Tierra, entonces se posaba en algiin punto del cie-

lo nocturno y sorprendia con su fulgor a quienes »
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& planeaban ocultarse para cometer fechorias. De- |
bido a esta actuaci6n se le consideraba una deidad

protectora de la justicia. Otros de sus atributos lo

hacian el sefior de la fertilidad, de las estaciones y
- menstrual de las mujeres, los cuales duran 28 dias
! cada uno. Puede que a partir de que el imaginario

del calendario.
Este dios, junto con Samash, la divinidad del Sol,

quien en algunos mitos es considerado su hijo, y
el planeta Venus, relacionado con la diosa Ishtar, :
i comenzara a ser representada como un ente pura-

formaban la triada divina de esta religién politeista.
Resulta peculiar que Sin no sélo sea representado

como un anciano con turbante y larga barba color :
lapislazuli, apariencia opuesta a la que mas tarde :
- Dama blanca

seria la tendencia femenina en la mayoria de las
religiones (como es el caso de la diosa griega Sele-
ne o la romana Diana), sino que ademas se le ad-

judicara el papel de padre de las otras dos grandes
. Endimi6n. Su leyenda deja entrever la fascinacién

deidades. Ello podria dar pistas de la importancia
que en algin momento tuvo para estos pueblos.
En el caso de la cultura egipcia sucede algo simi-
lar. La primera y més antigua deidad lunar tiene
apariencia masculina. Ademds no fue sélo una,

sino dos las deidades que compartieron los atri- |
butos de la Luna: Tot y Jonsu. El primero fue una
la mitologia mesoamericana, en especial la cultura
. mexica, la deidad lunar era Coyolxauhqui, desta-

deidad lunar venerada sobre todo en la ciudad de
Hermoépolis; su culto fue resultado del sincretismo
de diversos dioses, de los cuales retomo varias ca-
racteristicas a lo largo del tiempo, por ejemplo era
el encargado de regular y ordenar el Universo, de
calcular y contar las estrellas y de medir el tiempo
al establecer el primer calendario. Sin embargo,
quien simbolizaba a la Luna era Jonsu, cuya apa-
riencia era la de un joven con cabeza de halcon.
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Ambos casos, tanto el de Sin
como el de Jonsu, dejan entrever
que en algin momento la Luna y
su culto tuvieron una importan-
cia destacable, quiza incluso ma-
yor que la del Sol. Es posible que
ello se debiera a la proximidad
de la Luna a la Tierra, que en al-
gunas ocasiones la hacia parecer
mas grande que el astro rey. Esto
es posible si se considera que
Sin es una deidad sumamente
antigua y que con el tiempo fue
degradada en su culto. Otra cosa

que destaca es que a ambos dioses masculinos se

les relacionara con la fecundidad de las mujeres y

. delanaturaleza. La razén posiblemente sea la coin-

cidencia que existe entre el ciclo lunar con el ciclo

colectivo se hiciera consciente de esta relacién, se
abandonara la apariencia masculina de la Luna y

mente femenino, situacién que en la mayoria de
las culturas se ha mantenido hasta nuestros dias.

Bajo esta nueva etapa presidida por los dioses lu-
nares femeninos, uno de los mitos mas recurren-
tes fue el de Selene —representacién de la Luna-y

que los antiguos habitantes de Grecia llegaron
a mostrar ante la belleza del astro (ver recuadro

”Bajo la blanca luz“). No obstante, la deidad grie-
. ga consagrada a la Luna fue Artemisa, hermana

gemela del dios Apolo y que también estaba aso-
ciada a la cacerfa. Su simil romano fue Diana. En

zada por su propio hermano, el dios de la guerra
Huitzilopochtli, al tratar de instigar la masacre
de su madre. Entre los mayas la diosa era Ixchel,
quien regfa los menesteres lunares en tanto que
para los irlandeses la diosa Danu tomaba, entre
sus muchos dones, el de deidad lunar. Aligual que
se relaciona con lo femenino, el astro es vincula-
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Bajo la blanca luz

lgunas versiones de la leyenda griega de

Endimion y Selene cuentan que es el joven

pastor quien se enamora de la Luna, a raiz
de contemplarla cada noche. Otras dicen que es
Selene, la personificacién griega de este astro, la
que al sorprender a Endimién dormido junto a un
cueva, queda prendada de su belleza y lo visita
furtivamente cada noche. Al final, sin saber que se
corresponden, ambos viven un peculiar romance
y engendran 50 hijas. Para perpetuar su amor
Selene pide a Zeus que le conceda a suamante la
vida eterna. El acepta, pero con la condicién de
que Endimion permanezca dormido, pues en los
ratos en que esté despierto envejecera. Este mito
hace hincapié en la admiracién que la belleza de la
Luna ha despertado en los seres humanos desde
la antigiiedad. Para los poetas ha sido un elemen-
to comun, visto como inalcanzable; una mujer de
belleza fria e inquietante. Después de todo, hasta
el primer alunizaje en 1969 ella habia permaneci-
do inalcanzable para los mortales, que sélo po-
dian observarla pasivos.

do casi universalmente con elementos acuéticos,
posiblemente porque los antiguos conocian la in-
fluencia que es capaz de ejercer sobre las mareas.
Aunado a ello, en diversos mitos se le idealiza
como un simbolo de fertilidad y la reproduccién.

Hechizo lunar
El astro también ha inspirado muchas supersti-
ciones debido a su singular ciclo de ‘renacimien-

devenir de la vida misma. A lo largo de 28 dias
que dura la rotacion de la Luna, el satélite vive
metaféricamente el paso de una vida: nace, se de-

morir. De ahi que se le considere lo opuesto del
Sol, un ente oscuro y enigmatico con la capaci-
dad de entrar y salir del mundo de los muertos

y de los vivos de modo recurrente. Al menos asf '
¢ elixir de la inmortalidad y sirve de compaifiia a
. Chang'e, la diosa china lunar. [[]

lo mencionan algunas culturas como la mexica,
cuyos pobladores crefan que el tiempo en que

- la Luna desaparece se debe a que viaja al infra-
- mundo, para luego renacer. Asi, el astro funciona
. como un enlace entre ambos universos. De igual
- manera, explica la connotacién mistica que se le
da a la Luna llena, a la cual se le ha hecho cau-
sante de la locura de algunas bestias y hombres,
al ser su luz la responsable, por ejemplo, de las
- maldiciones. Al igual que el hombre lobo, exis-
. ten algunos animales a los que generalmente se
to’ y ‘muerte’, en el que para algunos se refleja el |
. liebre, que se dice habita en la cara visible del as-
tro. Muchas leyendas tratan de explicar como es
. que lleg6 hasta ahi. Una de ellas, de origen pre-
sarrolla, entra en plenitud, para después decaery
. quien estamp0 la imagen del conejo luego de que
éste se ofreciera a servirle de alimento. Las narra-
- ciones chinas también hablan de una liebre que

les relaciona con la Luna. Uno es el conejo o la

colombino, cuenta que fue el dios Quetzalcéatl

habita la Luna, la cual se encarga de triturar el

Fuentes: Diccionario de simbolos, de Juan Eduardo Cirlot; Enciclopedia de los mitos, de Nadia Julien; Algunos aspectos del culto a la Luna en el México antiguo, de Yolot Gonzilez
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LA DOBLE ESENCIA DE MEDUSA (BELLA Y TERRIBLE) era
representada en los poderes curativos de su sangre: podia
resucitar a los muertos siempre y cuando fuera extraida
dellado correcto de su cuerpo; si provenia del contrario (se
cree que del lado izquierdo) era un letal veneno.
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MITOS Y LEYENDAS 11

LA DAMA DE LAS SERPIENTES

Medusa

Con una sola mirada, quienes estaban frente a esta terrible
fémina eran convertidos en piedra. Ella, arquetipo de la
mujer fatal, es también un simbolo universal del horror.

urante su visita a Italia, entre 1786
y 1788, el poeta y dramaturgo ale-
man Johann Wolfgang von Goethe

(1749-1832) visito el palacio donde :
el arqueélogo italiano Giuseppe :

Rondanini resguardé su coleccién de arte clasico.
Entre las piezas mas importantes de la galeria es-
taba la llamada Piedad Rondanini, iltima estatua
esculpida por Miguel Angel;
no obstante, la ‘obra mara- :
villosa’ que cautivo al autor
de Fausto fue una pieza de
marmol, de unos 40 centime-
tros, con el rostro de una her-
mosa mujer. Al ver esta pieza
es dificil reconocer quién es la
dama, al menos hasta que se
cae en cuenta de que su cabe-
llera, perfectamente peinada,
estd formada por serpientes en
lugar de rizos. Se trata de Medusa,
el monstruo griego femenino con el
poder de convertir en piedra a todo aquel
que la viera a los ojos.

P

Dos caras

La bella y patética expresién de la escultura Medu-
sa Rondanini, copia de un bronce realizado hacia
el 440 a. C. por el famoso escultor griego Fidias

(490-431 a. C.), ha fascinado no sélo a Goethe. De

acuerdo con la experta en arte y arquitectura Janer
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Danforth Belson, podria ser el ejemplo mas antiguo
de las llamadas ‘hermosas gorgoneiones’, término
alusivo a las ‘gorgonas’, monstruos femeninos de la
mitologia griega a los que pertenecia Medusa.
Especificamente en el arte, el gorgoneion refiere a
las figuras y representaciones de la cabeza de esta
criatura, las cuales fueron muy utilizadas en la An-

! tigitedad en las fachadas de los templos y santua-

rios, asi como en la decoracién de
ceramicas, telas, monedas
y armas, pues se creia que
tenian propiedades protecto-
ras y eran capaces de alejar a
los intrusos y brindar protec-
cién contra cualquier mal.
Pero a diferencia de ‘la
Rondanini’, la mayoria de es-
, tas esculturas, realizadas entre
el siglo XVIII a. C. y el siglo
V a. C., muestran a la gorgo-
na terrible y grotesca con la boca
abierta y la lengua de fuera, cuyos
ojos saltones miran fijamente al visi-
tante, mas acordes al ‘monstruo horroroso
y espantoso’ que autores como Hesiodo (siglo VII

- a. C.), Homero (siglo VIII a. C.) y Apolodoro de
© Atenas (180-119 a. C.) relatan en sus obras. Este 0l-

timo también dice que las gorgonas tenian manos
broncineas y alas doradas.

Sin embargo, en la expresién compungida de la
cabeza de ‘la Rondanini’ se descubre una segunda »
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Lucha de poderes

ara el escritor inglés Robert Graves el mito del asesinato de

Medusa a manos de Perseo simboliza el momento de transi-

El escritor y poeta romano Ovi-
dio (43 a. C.-17 d. C.), autor de
Metamorfosis, en su libro IV ex-
pltica que la razén de que Medusa
pudiera morir, a diferencia de sus
hermanas, era que en sus orige-
nes fue humana y no monstruo.

Su belleza, relata el poeta, era
admirable. “Era la figura mas
bella, el partido mas codiciado”,
pero no habia parte mas divina
en la joven Medusa que sus ru-
bios cabellos. En algin momento
la muchacha pecé al comparar su
hermosura con la de Atenea; qui-
z4 incluso proclamé que era tan
bonita 0 més que la deidad. Era
tal la fisonomia y voluptuosidad
de Medusa, que la severa virgen
hija de Zeus sinti6 celos y aguar-

cion de la sociedad matriarcal, representada por Medusa, a una
sociedad patriarcal. A decir de él, la mascara de la gorgona tenia la
funcion de mantener alos hombres lejos de los misterios (saberes)
reservados a las mujeres en la Antigiiedad. "La mascara también fue
usada por jovenes doncellas para protegerse de la lujuria masculina.
El episodio de la victoria de Perseo sobre Medusa representa el fin del
predominio femenino y la toma de posesion de los templos por los
hombres, que se habian convertido en los amos de lo divino, saberes
que durante mucho tiempo la cabeza de Medusa les habia ocultado”,
explica el profesor de literatura inglesa Cary Nelson, de la Universidad

dé6 el momento apropiado para
verter toda su ira sobre la chica.
Segun el relato, Poseidén, el
dios del océano, vio a Medusa y
enloqueci6 de deseo por ella. La
atrapd y la viold, justo en uno de
los templos de Atenea, lo cual
despert? la furia de ésta. La dio-
sa, en lugar de castigar al dios del
mar, prefirié saldar sus cuentas

de lllinois, en el articulo "Medusa in Myth and‘ Literary History".

< esencia de este ser. No el de la victimaria que ate-
mayor orgullo, se trocé en serpientes siseantes. Su
| rostro y cuerpo mutaron, aunque la maldicién no
i pudo esconder su atractivo natural. Aun asi, nunca
- podria ser admirada, pues aquel que lo intentara
De acuerdo con Hesiodo en su Teogonia (siglo VII
a. C.), las gorgonas eran hijas de los dioses marinos -
va en los confines del mundo. Fue hacia el siglo V

rrorizaba a quienes intentaran cruzar sus domi-
nios, sino el de una martir presa de su destino.

Doble victima

Forcis y Ceto. De ellas Medusa era la menor y la

Gnica mortal. El trio vivia mas alla del océano, en :
los confines del mundo, y mientras algunos auto-
. maron su figura y la muestran como un personaje
. tragico: raptada, violada, castigada y decapitada; al
final, usada por quien la perdiera, Atenea.

res sefialan que las tres tenian serpientes por cabe-
llos y el poder de petrificar a quien las mirara, otros
reservan ambas condiciones s6lo para Medusa.
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con Medusa y castigarla transfor-
méandola en una gorgona.

Su rubio cabello, simbolo de
belleza femenina y que en otro momento fue su

quedaria transformado en piedra. Ante el cambio,
Medusa huy6 de los suyos y se desterr a una cue-

a. C. que esta version de la leyenda comenz6 a ha-
cer eco entre los artistas y artesanos, quienes reto-
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El crimen de Perseo

Otro episodio importante en torno a esta criatu-
ra es su decapitacién a manos del semidi6s Per-
seo, hijo de Zeus y de la mortal Danae. El mito,
narrado por diversos autores clasicos, relata que

Perseo y su madre vivian en Sérifos, una isla del
mar Egeo gobernada por el rey Polidectes, quien

envié al joven héroe a traer la cabeza de la gorgo-
na. El verdadero objetivo del soberano, como bien

sabia Perseo, era hacer que lo mataran para poder :

cortejar a su madre Danae. También sabia que sin
ayuda de los dioses decapitar al monstruo seria
imposible; pero gracias a los favores de la diosa
Atenea (o de Hermes, segtin otras versiones), el
semidi6s consigui6 el casco de Hades, deidad del
inframundo, que hacia invisible a quien lo usara.

De Hermes, el mensajero divino, obtuvo un par '
de sandalias aladas, que lo llevarian hasta su des- :

tino. El mismo Zeus le facilité una espada para
hacer el terrible corte, y de Atenea recibi6 un es-
cudo cuya superficie habia
sido pulida con tal esmero
que reflejaba todo como en
un espejo. Ella también le
advirti6 que por nada del
mundo mirara directamen-
te a la gorgona. _

Frente a la cueva donde
ésta y sus hermanas, Es-
teno y Euriale, habitaban,
Perseo se encontré con una

Sabias que...

En la Antigiiedad no
se hicieron represen-
taciones de la Medu-
sa de cuerpo entero,
s6lo de su cabeza, y

son conocidas como gorgoneiones; eran usa-
das para resguardar templos y santuarios.

AN

. multitud de estatuas de animales y personas en
. cuyos rostros habia quedado perpetuado una ex-
. presion de terror. El joven se armé de valor y, ha-
. ciendo caso al consejo de Atenea, utilizé el reflejo
. de su escudo para ver alrededor e internarse en la
madriguera. Ahi encontr6 a la criatura, postrada y
con los letales ojos cerrados. “Cuando contempld
el rostro de Medusa dormida, reflejado en el metal
de su escudo, pues no se atrevia a mirarla para des-
cargar el golpe, casi se hall6 sin fuerzas para abatir
. la espada; s6lo el designio de la diosa Atenea pudo
. obligarlo a cortar la cabeza temible”, narra el critico
. de arte, poeta y ensayista Juan Eduardo Cirlot. Del
. cuello cercenado de Medusa brotaron los hijos que
. Poseidén le habia engendrado pero que se habian
- quedado en su interior cuando fue transformada
en gorgona: el caballo Pegaso y Crisaor, el guerrero.

Luego de meter el botin en un saco especial para
. repeler sus poderes, Perseo fue perseguido por las
i demds gorgonas, a las que logré burlar. El héroe,
relatan los mitos, utiliz6 los
poderes de petrificacién que
aun conservaba la cabeza
para convertir en piedra al
gigante Atlas, rescatar a la
virgen Andrémeda, casti-
gar a Polidectes y al final la
entregb a Atenea, quien la
colocé en su escudo para in-
fundir miedo a sus enemi-
gos y paralizarlos. [T

de Marth: 5 i

Fuentes: Lo bello y lo sini L

Historia de dioses y héroes, de Thomas Bulfinch; rg.ancients.info/medusa/article.htmk; mmm—"

muyinteresante.com.mx

15



y "% g .l
). - \ s
16

i muyinteresante.com.mx




FOTO: GARRETT LESAGE

BESTIA ANCESTRAL

La leyenda de Nian

Cada vispera del Afio Nuevo en China, un monstruo
se encargaba de propagar el terror. Conoce la leyenda
detras del festejo mas famoso de este pueblo.

1 Néngli Xinnidn —o festival del Afio
Nuevo— es la celebracién méis im-
portante en el pais de la Gran Mu-
ralla, incluso es realizado en todo el
mundo por inmigrantes de origen
chino. A diferencia del calendario gregoriano —
propio del mundo occidental-, el chino se rige a
partir de las fases de la luna, por lo que es varia-
ble el dia en que se celebra el Afio Nuevo, aun-
que siempre entre los meses de enero y febrero.
Es entonces cuando los desfiles, los bailes, la
musica y los fuegos artificiales se apoderan de

las calles y plazas adornadas con motivos en rojo
| nes que se preparaban para huir. Dada la urgencia

mientras las familias se retinen a esperar la lle-
gada del ciclo por venir.

Conocida también como Fiesta de la Primave-
ra —marca el principio de esa estacién y el fin del
invierno—, la celebracién se remonta a unos 5,000
afios atrés; es una de las tradiciones més antiguas
que han perdurado hasta nuestros dias. Es por
esta razén que su origen se pierde en el tiempo,
sin embargo una leyenda asegura que detras de
este festejo de color y buenos deseos se esconde
una terrible bestia conocida como Nian, la cual en
el pasado remoto fue el azote de toda China.

Quimera oriental

Se dice que el monstruo Nian se ocultaba en el :
¢ tragos. El hombre era un sabio —otras versiones

fondo del mar o en las montafias més altas: tenia

cuerpo de toro, cabeza de leon y cuernos como los |
. conocia las debilidades del engendro y las habia »

del unicornio; sus fauces eran tan grandes que
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i podia engullir un pueblo entero. Durante la vis-
. pera de la primavera el espantoso ser despertaba
¢ de su suefio invernal y, cuando no encontraba

suficiente alimento, atacaba los poblados a su
paso. A veces incluso sélo por diversién destruia
o devoraba cultivos, animales o humanos. Nada
estaba a salvo, sobre todo los nifios, por cuya car-
ne tenfa predileccién.

Debido a su fuerza y poder, para la gente comiin
era imposible enfrentarlo, asi que cada noche de
Afio Nuevo abandonaba sus aldeas y huia a los
montes para escapar de Nian. En alguna de esas
ocasiones, un anciano llegd a una de las poblacio-

y el panico que se apoderaba de los pobladores,

. nadie se percaté de él, excepto una vieja mujer
: ala que el forastero pidié alimento y hospedaje.

La mujer le recomend6 seguirla hasta su refugio,
pero el hombre le dijo que si le permitia quedar-
se en su casa esa noche, se encargaria de ahu-
yentar a la bestia. La anciana, estupefacta, intent6
convencerlo para salvar su vida, y él se negé. Al
final, a la mujer no le quedé mas remedio que de-
jarlo hacer su voluntad.

Al dia siguiente todos esperaban encontrar sus

casas destruidas y al hombre muerto. Para su
¢ sorpresa, no sélo el forastero seguia vivo, al pa-

recer Nian por primera vez no habia causado es-

sefialan que era un dios con forma humana- que

nz



Dios del hogar
tro mito relacionado con el festejo del Aiio Nuevo en China
tiene que ver con el dios Zao Jun, dejdad de la cocina. Una de
tantas versiones de la leyenda, la cual se remonta al siglo ||

a. C,, afirma que Zao Jun fue durante su vidajun hombre que dejo6 a su

muijer por irse con una amante mas joven. Como castigo por esta

accion, los dioses lo dejaron ciego.

Tras quedar imposibilitado, su

amante lo abandond y Zao Jun tuvo

que dedicarse a mendigar para

subsistir. En una ocasion, sin saber-

lo, llego a la casa de su antigua

esposa y fue recibido por ella; su ex

muijer se apiado de él, lo alimento y

lo cuidé. Sin enterarse que hablaba

a la que habia dejado, Zao Jun conté

su historia y lo arrepentido que

estaba de haber obrado como lo

hizo. Por disculparse sinceramente,

los dioses le devolvieron la vista, sin

embargo al descubrir que estaba

frente a su mujer no soporto la

vergiienza y se arrojo al horno de la

cocina. Ella rescato los restos de

Zao Jun y los puso en un altar. Ante este actp los cielos se conmovie-

ron por su pena y lo convirtieron en dios. ‘

Desde entonces se cree que Zao Jun habita en las casas durante el
anoy se encarga de vigilar el comportamiento de la familia. Antes de
que llegue el nuevo afio va donde se halla el Emperador de Jade, el se-

nor de los cielos, y reporta si es una familia que merece buena o mala

fortuna. Es durante los dias en los que el dios de la cocina esta fuera,
que se aprovecha para hacer limpieza afondo en los hogares. Ello con
el fin de recibir con plenitud el afio entrante y dar la mejor impresion al
Emperador de Jade. ruente: chinesenewyearfestivat.org

técnica del anciano: se reunie-
ron todos, prepararon cohetes,
luces, musica y todo se tiné de
rojo —el color de la felicidad y el
éxito en las tradiciones chinas—.
Una vez mas Nian lleg6 rugien-
do, pero al ver los elementos que
tanto le horrorizaban tuvo que
esconderse de nuevo.

Lucha de titanes

En otras versiones de la leyen-
da, quien se encarga de asustar
a Nian no es sélo un humano,
también un le6n. En la mitolo-
gia china el leén representa la
valentia y la fuerza, la suerte
y la felicidad. En el relato se
dice que Nian también teme
a las criaturas que no conoce.
Aunque hasta ese momento
habia acabado ficilmente con
cualquier bestia o depredador,
nunca se habia enfrentado a un
leén, y cuando esta fiera vino
en auxilio de la gente, derrotd
al monstruo. Sin embargo, al
afio siguiente el leén no pudo
regresar al poblado (tenia que
resguardar el palacio del empe-
rador), por lo que los lugarefios,
para defenderse, hicieron un
disfraz de le6n con papel que,
acompafiado de melodias fes-
tivas y ruidosas, consiguieron
engafiar a Nian. Es la explica-
cién que narra el origen del fa-

< aprovechado en su contra. Por ejemplo, la bestia moso ‘Baile del leén’, el cual es comtn durante

temia al rojo, por lo que habia adornado las puer-

tas con ese color. No le gustaba la luz, asi que en-
cendi6 velas que iluminaran la noche. También
. tando a la temible bestia.

era débil a los ruidos fuertes, de ahi que salié con

un tambor a enfrentarlo mientras quemaba pe-
. lino tenga tanta relevancia en el folclor chino
. cuando no se trata de una fiera nativa de aquel
- lugar, su imagen proviene de los obsequios que

tardos cuyo estruendo paralizé al otrora temible
ser. Al final Nian sali6 huyendo hacia su guarida.
El siguiente afio el pueblo decidié usar la misma

ns

. el festejo del Néngli Xinnidn. La danza es realiza-

da por bailarines expertos en artes marciales o
acrobacias, e incluso se puede ver al le6n enfren-

Aunque puede resultar extrafio que este fe-

¢ muyinteresante.com.mx
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los comerciantes de Oriente hacian al emperador
con el fin de ganar favores para explotar la Ruta
de la Seda. Entre estos regalos, los leones eran

podia verlos, los relatos de quienes habian teni-
do contacto con ellos for-
maron en la imaginacién
popular la representacién
fantéstica que puede apre-
ciarse en pinturas, escul-
turas y, por supuesto, el
baile de Anio Nuevo.

el

Milenaria

costumbre

Desde entonces es co-
mun durante la primera
mafiana de la primavera
que los vecinos y fami-
liares acudan a felicitarse con la expresién Guo

Nian, que aunque hoy se traduce como ‘Feliz
- contra Nian pudieron haber servido para mantener
- arayaatodos esos peligros y también proteger a las

afio nuevo’, su significado antiguo era congratu-
larse por ‘sobrevivir al Nian’. La misma palabra

Nian perdi6 con el paso del tiempo su significa- :
: proposito ha cambiado —ahora no es necesario ahu-
. yentar a animales salvajes— se contintia asustando

do original alusivo al monstruo y hoy es utiliza-
da sobre todo como ‘afio’.

Es probable que el pueblo chino tardara siglos
en construir esta antigua tradicién, cuya narrativa
. mis feliz y esté lleno de prosperidad. [}

y elementos pueden variar de regién en region,
Fuentes: ebeijing.gov.cn; cs.rutgers.edu;, indiana.edu; arizona.edu
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- siendo sélo constante la presencia de la bestia. Los
estudiosos en mitologia adjudican a la leyenda de
- Nian diferentes origenes y simbologia. Podria tra-
un presente habitual. Pese a que la poblacién no
© decir aquello a lo que los antepasados mas temian.

tarse de una representacién de todo lo malo, es

Para una cultura basada
durante milenios en la agri-
cultura, la existencia de un
ser que amenazara los cul-
tivos debié ser un verdadero
peligro. O pudo ser visto
como una alegoria del mal
clima, de la pérdida de cose-
chasy, por consiguiente, del
hambre. Por otro lado es po-
sible que en la Antigiiedad,
ante la escasez de alimento
después del invierno, los
poblados se vieran intimida-

i dos por animales hambrientos, e incluso por gente

de otras aldeas enemigas. Los elementos empleados

familias y los cultivos. Aunque hoy dia sin duda este

a esta bestia ancestral, que ahora representa a la ‘po-
breza’, con la esperanza de que el afio siguiente sea

1s
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MONSTRUOS JAPONESES

Onl

Cuernos, colmillos, verrugas... son bestias colosales
que lo mismo atormentan a los condenados en el infierno
japonés que devoran a los viajeros perdidos. roromar peigado

os japoneses se guardan bien de ellos
debido a que pueden estar en todos
lados y sorprenderlos a la menor opor-

encuentra en ruinas antiguas, para-

impregnados de misterio. Son de talla desco-
munal, pues al menos doblan la estatura de un
hombre comtn; muchos tienen cuernos que les
surgen de la cabeza y que miden casi tanto como
su cuerpo. Su boca es ancha y llena de colmillos
que ansian probar carne humana. Pueden ser de
distintos colores: algunos son azules, otros verdes
o amarillos, como la enfermedad —por supuesto,
los mis perversos son los que tienen la piel ne-
gra, de ésos nadie se salva—. Puesto que también
tienen su pudor, casi siempre visten harapos, o
armaduras primitivas, hechas de tasajos de me-
tal y cuero. Lo que nunca les faltard es una maza
con picos llamada kanabo, caracteristica de ellos.
Si los enganas, o si se les da la gana, machaca-

’ 14n con ella a su victima como si fuera una bola

FOTO: ISTOCK

de arroz cocido. Algunos son maestros en usar el
rayo, otros pueden volar, algunos pocos tienen un
tercer ojo que les permite adivinar los secretos del
alma; los mas se llevan bien con el fuego —porque
fuego es lo que abunda en su lugar de origen-—.
Si alguien es lo suficientemente valiente, o inge-

entablando un pacto con ellos. Si no, les servird

muyinteresante.com.mx

. de banquete esa misma noche, pues su comida fa-
. vorita consiste en hombres asados a fuego lento.
. Ellos son los infames oni.

tunidad. Su habitat por lo general se

- Fiestas de todos los diablos
mos solitarios, bosques oscuros u otros lugares :

Oni, palabra que originalmente indicaba algo que

no podia ser nombrado, fue paulatinamente uti-
- lizada para denominar a ciertos monstruos del
- folclor japonés que se distinguen por su brutali-
- dad y salvajismo: los oni. Se les considera parte
.~ de los Yokai, seres sobrenaturales que habitan el
imaginario japonés y se distinguen de los Yurei,
los espectros enfurecidos de personas que murie-
- ron de manera violenta. Los oni son yokai, pero
© al mismo tiempo estdn por encima de ellos; son,

por asi decirlo, la aristocracia de los seres sobre-
naturales que asedian la noche nipona. Los oni

. representan las fuerzas desconocidas de la natu-

raleza, la inclemencia del destino y, en ocasiones,
el rostro oculto y brutal de los seres humanos. Su
influencia en la cultura y vida niponas es tan fuer-
te que incluso en esta época, tan llena de tablets
y redes inalambricas, el japonés comun no se ol-
vida de propiciar su buena voluntad. Una de las
ceremonias mas importantes del calendario ritual

. sintoista es el setsubun, que se realiza el primer
. dia del afio nuevo Shinto —ubicado, en el calen-
- dario occidental, a mediados del mes de febrero-.
nioso, podra escapar, bien engafidndolos, bien
se precie olvida hacer la ceremonia en su casa que »

Dentro de las celebraciones, ningiin japonés que
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<& tiene como fin ahuyentar a los oni, la cual consis-

te en colocar cabezas de sardina y ramas de acebo
en la entrada del hogar. Ademis, se consagran
habas de soya como amuletos de buena suerte
que, se dice, ahuyentan a los espiritus maléficos.
Esta ceremonia también se lleva a cabo en casa y
consiste en lanzar las habas al exterior mientras
se dice: “jFuera los oni, adentro la suerte!” (Oni
wa soto, fuku wa uchil), al tiempo que el padre de

familia, ataviado con una maéscara de oni, hace la |
. y mientras el implacable dios habla, el difunto

pantomima de huir despavorido de la casa. Todo
esto traerd buena fortuna y bendiciones para to-
dos quienes habitan en ella.

Otra celebracién que involucra a los demonios
japoneses es la que se lleva a cabo en la prefectura
de Akita, ubicada en el noreste del pafis, el 31 de
diciembre de cada afio. Este festival, llamado muy
eufemisticamente Oni namahage, consiste en que
los jévenes de las aldeas se disfracen de oni y va-
yan por la noche espantando a los nifios peque-

fios, amenazandolos con llevarlos con ellos si no
se portan bien. La mayoria
de los infantes sometidos a
tal espanto acaban llorando
y prometiéndole a los falsos
oni que seran buenos.

Los oni casi siempre son
considerados seres maléfi-
cos, aunque también se les
confiere cierto aspecto po-
sitivo: algunas leyendas del
folclor los presentan como

Los samurdis, guerreros del
Japén medieval, mandaban
elaborar sus armaduras con
mascaras que semejaban
fauces llenas de colmillos y sus cascos con
CUernos, para que sus enemigos creyeran que
eran un ejército de Onis en pleno combate.

entes que ayudan a quien es lo suficientemente
temerario como para pedir su auxilio, y que conce-
den deseos, muy en la sintonia de los genios de la
lampara —originalmente llamados djinnsy efrits—de
las culturas preislamicas del Medio Oriente. En este
sentido, el templo de Nenbutsu-Ji de Nara —ubicado
en el oeste de Japén-— realiza una celebracién duran-
te la noche del 14 al 15 de enero, la cual consiste en
que tres oni de vivos colores -rojo, azul y marrén—
se pasean armados de un hacha, un martillo y una
escoba y expulsan a los espiritus malignos mientras
bailan iluminados por enormes teas.
Sin embargo, no siempre fueron tan amigables.

Torturadores profesionales

El sintoismo es una de las religiones que mane-
jan el concepto de pecado, por lo que también
considera que, al morir, las almas de los infrac-
tores deben ir a un lugar donde sean martiriza-
das por toda la eternidad. Este lugar es el Jigo-
ku, reino subterraneo gobernado por el infame
Emma-o, quien se encarga de juzgar a las almas
de los condenados y asignarles alguna de las sa-
las donde serdn torturadas. Durante su juicio,

puede ver reflejados sus pecados en un espejo.
Pero estas almas pueden apelar a la ayuda de los
Bosatsu o Bodhisattvas, quienes actuardn a ma-
nera de abogado defensor y darén al condenado
una oportunidad de redencién.

Si el fallo resulta desfavorable al difunto, o si
ningiin Bosatsu puede liberarlo del castigo, Em-
ma-o asigna entonces alguna de las dieciséis salas
con las que cuenta el Jigoku para castigar a los
pecadores. En ellas los oni esperan ansiosos con
sus maquinas e instrumen-
tos de tortura al condenado
para destrozarlo, decapitar-
lo, machacarlo y desmem-
brarlo una y otra vez —pues
el muerto nunca muere, y
se rehace una y otra vez—. |
En ocasiones, cuando se
cansan de destripar conde-
nados, los oni se escapan
a la tierra para alimentarse

122

muyinteresante.com.mx

FOTOS: GETTY IMAGES; ISTOCK



El “Nifno de la montana"”

uentan que hacia finales del siglo X los raptos de an-

cianos y mujeres en la que luego fue la ciudad impe-

rial, era un problema grave. En esa época la poblacion
japonesa vivia una sucesion de sequias, ciclones y tsunamis
que hacia pensar amas de uno que los dioses los habian
abandonado. Después de que varias damas de la corte desaparecieron, el emperador mando consultar a un adi-
vino, quien dijo que el culpable era un oni que vivia en el monte Ooe, no lejos de Kioto. Entonces se comisiond al
samurai Minamoto Yorimitsu dar caza al monstruo, por lo que escogio a otros cuatro guerreros para que le ayu-
daran en laimportante mision. Los cinco se adentraron en el espeso bosque, donde se encontraron con un viejo,
unjoveny un ermitano. Uno de ellos les regald un casco que impedia que los oni les leyeran los pensamientos,
otro les preparo sake con veneno para debilitar a los temibles enemigos y también se les recomendo quitarse
las armaduras y vestirse como ermitanos, pues los oni mostraban simpatia por éstos. Asi, siguieron su camino

y enunrio encontraron a las mujeres secuestradas lavando la ropa de las criaturas. Por ellas supieron elnombre
del jefe de los oni, Shuten-doiji, que significa "Nifio de la montaina", pues cuando no adoptaba su forma bestial le
gustaba tomar la apariencia de uninfante. Los 'ermitanos’ llegaron al palacio del oni, entraron al salén principal,

FOTOS: SHAOLIN CULTURAL CENTER SPAIN

donde el "Nino de lamontana" y su séquito diabdlico estaban en un banquete, y al verlos éstos los invitaron

aunirse. Los samurais departieron con la horda infernal y en un descuido envenenaron la comida del oni, y lo
decapitaron, haciendo que los demas se rindieran. Tras incinerar los cuerpos de los demonios, y en compania de
las mujeres secuestradas y con la cabeza de Shuten-doji, emprendieron el camino de regreso a Kioto.

La historia relativa a estos monstruos japoneses termina cuando los cinco valientes guerreros encabezan

un triunfal desfile de victoria con la cabeza del oni ensartada en una pica.

de humanos, esparcir enfermedades y fomentar
el caos. El folclor dice que no son visibles a la gen-
te comun: sélo los misticos, los médiums y los
nifios pueden percibir su influencia maléfica cer-
ca. Eso si, si hay un oni en los alrededores, nada
bueno se puede esperar.

Ogros, vampiros, demonios
Los platillos favoritos del oni son la carne humana
y, en menor medida, la sangre humana. Por eso,
en los relatos provenientes principalmente del pe-
riodo Nara (710-784) estos seres estin en constan-
“te acecho de victimas de las cuales alimentarse.
Un ejemplo es la historia de una joven que no ha
encontrado algiin joven para casarse. Un dia llega
un guapo desconocido y le hace una propuesta de
matrimonio. Ella acepta y el pueblo entero celebra
el enlace; sin embargo, los vecinos escuchan en la
noche de bodas un alboroto inusual que provie-
ne de la cdmara nupcial: gritos, ruegos y golpes.

Pero, como japoneses comedidos, no aciertan a

Fuente: Yoka y Japén, de Andrés Pérez Riobé y Chiyo Chida
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. intervenir, y a la mafiana siguiente, algunos, al ir
a ver a los novios, sélo encuentran una macabra
. escena: la cabeza y los dedos de la novia yacen
- desparramados en la estera. Entonces caen en la
- cuenta de que el supuesto joven era un oni que se
* habfa servido ampliamente de su mujer durante
la luna de miel.

Los grandes antagonistas por definicién de los

oni son los budas u hombres santos. En diversas
. historias los oni aparecen como seres de gran in-
teligencia y terrible poder que, sin embargo, son
- vencidos por la fuerza de lo divino. Y es que estos

seres finalmente representan a los antiguos dioses

tribales que fueron asimilados primero por la reli-
. gi6n sintoista y luego por los adeptos al budismo.

La creencia en los oni fue disminuyendo poco a

. poco durante el siglo XX, aunque todavia en estos
. tiempos el japonés promedio trata de protegerse
. de su influencia pues, como los buenos demonios
: de antafio, quiza el mejor truco de los oni consiste
en hacernos creer que no existen. [}
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AZOTE DE LOS DEMONIOS

Rama

Valiente, sabio y hermoso, junto con otros personajes
que transitaban entre lo humano y lo inmortal, es uno
de los grandes héroes de las epopeyas antiguas. poromar peigado

n primer lugar, hay que recordar que

producto de la reencarnacién. La eter-
na rueda del cosmos nos hace regre-

del Karma. En ese sentido, la estructura césmica
era muy similar a la que en la Tierra replicaban
los creyentes del hinduismo: en el punto mas bajo
se encontraban los rakshas, seres deformes que
representaban el caos primigenio cuyos intereses

principales eran derrocar a los devas —los dioses :
. un héroe mitico, un sabio o un soberano glorioso.
. Tal es el caso de Rama.

benévolos— y destruir o esclavizar el género hu-
mano. Luego los insectos; continuaban en la es-
cala kirmica los peces, los reptiles, las aves, los

animales de cuatro patas y, en la cispide, el ser :
¢ Rama es considerado una de las diez encarnacio-
. nes del dios Visn1, el deva protector del cosmos.

humano; sin embargo, la subdivisién no termi-
naba ahi, pues aun en la raza humana habia dis-
tintas clases de hombres: los parias ocupaban el
escalafén més bajo y eran practicamente bestias
que hablaban; no tenian ni siquiera el derecho de
la palabra y sélo podian ejercer los trabajos mas

veles, estaban los brahmanes, quienes eran pares
de los devas y mandaban sobre los demas. Ellos

eran los estudiosos de los vedas, los reyes, los
. versi6n conocida —se piensa que hay muchos mas
- perdidos a lo largo de los siglos—, narra una parte
. de la interminable guerra entre los humanos y los
demonios —llamados rakshas—, asi como el ascen- »

escritores; ejercian las labores relacionadas con
el engrandecimiento del espiritu y la devocién a
las potencias divinas. Este sistema socio-religioso

funcioné por siglos en la peninsula del Indostin

muyinteresante.com.mx

. antes de que llegara Siddhartha Gautama —cono-
en la mitologia hinda todos somos
. universo, permitiendo a los seres terminar con el
. ciclo de reencarnaciones y entrar al Nirvana.

sar al mundo una y otra vez, asignan-
donos una vida de acuerdo con nuestra conducta
en la anterior. A esto se llama la ley del Dharmay
. destruccién del cosmos. Hay que mencionar que ni
siquiera los devas estaban exentos del ciclo cosmico,
por lo que también tenian que reencarnar de vez en
. cuando para patrullar por el mundo y mantener a
 raya las fuerzas del caos. Por supuesto que cuando

cido como Buda- para modificar la estructura del

Los dioses principales del hinduismo eran tres:
Brahma, Visnt y Shiva, quienes se encargaban res-
pectivamente de la creacién, la conservacion y la

tomaban el aspecto de un hombre, éste se convertia

El héroe y la doncella

Es el protagonista del Ramayana, epopeya atri-
buida al sabio Valmiki, escrita en el siglo III. El
Ramayana forma parte de la coleccién de libros

¢ llamados smirt, que no son propiamente religio-
indignos. En la cuspide, luego de infinidad de ni-
. dicién popular —lo cual les da un caracter profano
.y menos solemne que los Vedas, por ejemplo-.

sos sino que estdn inspirados en fuentes de la tra-

Dicho texto, conformado por 24,000 versos en su
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El inapreciable Hanuman
anuman el mono, primer ministro del reino de los
micos, es considerado uno de los avatares del dios
Shiva, por lo que tiene rango divino. Sunombre sig-
nifica en sanscrito "el de mandibula grande”

Su origen esta irremediablemente unido al del prota-
gonista del Ramayana: es hijo de Anjana, una doncella
que fue transformada en mono por un maleficio y que
no podia restablecer su condicién humana a menos que
tuviera un hijo con el dios Shiva. Mientras esto pasaba, el
rey Dasharatha —futuro padre de Rama- hacia sacrificios para que los dioses le permitieran tener descen-
dencia. Agni, dios del fuego, le otorgd dulces sagrados para conseguir la fertilidad de sus esposas, pero
un aguila pasé por el lugar y se robd algunos. En su trayecto, dejé caer uno justo encima de Anjana, quien
lo ingirid y luego quedé embarazada de Shiva, dando a luz meses después a Hanuman. El dios mono se
caracteriza por su fidelidad, su gran fuerza fisica y su humildad. De hecho, domina a la perfeccion las seis
vertientes de gramatica del sanscrito y sabe de memoria todos los textos sagrados. Sin embargo, siempre
aparece dotado de una gran modestia.

Su culto sigue vivo en India. Se le encomiendan los enamorados al ser simbolo de la lealtad, la humildad,

el valor y la abnegacion. Por otro lado, en ningtin cuartel del ejército o recinto policiaco falta unaimagen
devocional del Dios Mono, pues ayuda a los compaiieros de combate a salir airosos.

< so de Rama al poder de su reino. La historia va
tad a los demonios. Luego, mientras estan hos-
pedados en el reino del rey Janaka —quien habia
con tres mujeres. Para colmo de males, su reino :
- doncella que es hijastra del soberano y a la que
© cortejan todos los héroes y caudillos de India.
- Pero para que Sita pueda casarse con alguno, el
. pretendiente tiene que pasar una prueba: tensar la
- cuerda de un arco de proporciones colosales que,
Visnti decide encarnar en los cuatro hijos que el |
| quiera cargar. Rama, como buen semidiés, pasa la
rata, hijo de Kaikeyi; Rama, hijo de Kausalaya, y |
Lakshmana y Shatrughna, quienes son gemelos e

como sigue: el rey Dasharatha, soberano de Ayod-
hya, no tiene descendencia a pesar de estar casado

estd bajo el constante asedio de Ravana, lider de
las fuerzas del mal y soberano de Lanka. Dasha-
ratha hace sacrificios para solicitar a los dioses
que le concedan hijos y asi contar con herederos
capaces de contener a sus enemigos, por lo que

rey engendrara con sus distintas consortes: Bha-

hijos de la esposa restante.

Un dia, ya cuando los
principes son unos gallar-
dos jévenes, llega a la corte
del rey Dasharatha un brah-
man de nombre Vishma-
mitra, quien solicita ayuda
para liberar a su reino de
los rakshas que lo hosti-
gan. Los cuatro hermanos

Sabia

El Ramayanayy el
Mahabharata son
los dos principales
poemas épicos de

India, y son equiparables en complejidad
y topicos a la lliada y la Odisea.

acuden prestos a la misi6én y expulsan sin dificul-

pedido la ayuda—, conocen a Sita, una bellisima

evidentemente, ningin humano comun puede si-

prueba sin dificultad y se une con Sita.

Al regresar los cuatro héroes, el rey Dasharatha
manifiesta su deseo de ab-
dicar al trono para retirarse
a los bosques y encontrar
la iluminacién, por lo que
nombra a Rama como here-
dero. No obstante, la esposa.
Kaikeyi, recordando una
antigua promesa, manipula
al soberano para que nom-
bre a Bharata como sucesor
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y ademas destierre a Rama y a Sita du-
rante catorce afos. El principe obedece
sin chistar el designo paterno y sale del
reino, acompafiado de su esposa y de Lak-
shmana, uno de sus hermanastros, cono-
cido por su gran sabiduria.

Es en ese retiro involuntario cuando
Rama se forja como el héroe que llegard a
ser. En el descampado se encuentra cara a
cara con las fuerzas del caos, a las cuales
destruye con la ayuda de su avispado her-
mano. Un dia, cuando unos rakshas los
interrumpen en su meditacién, los ma-
sacran sin piedad. En otro, se encuentran
con unos monjes en lo profundo de la selva
que son hostigados por Surpanakha, una
raksha de gran belleza y mayor lascivia que
trata de seducir a los ascetas y quitarles lo
santo. Al verlos, la diablesa intenta hacer
que los hermanos se rindan a sus encan-
tos; sin embargo, Rama y su compafiero

resisten y Surpanakha, al verse rechazada, ataca a !

Sita. Por fortuna, Lakshmana estaba cerca y defien-
de a su cufiada, mutilando a la diablesa. Entonces

Surpanakha solicita ayuda a su hermano Ravana, :
: dra. Ravana muere y Rama recupera a su consorte.

rey de los rakshas, para que la vengue.

El rey de los monos

El lider de los rakshas rapta a la hermosa Sita por !
- le surgen dudas acerca de la fidelidad de ella. A
: pesar de los ruegos de Sita, el héroe se muestra

medio de un engafio —se le presenta en forma de
mendigo—, y la lleva a su reino. Mientras ambos
hermanos buscan afanosamente a la doncella, se
encuentran con Hanuman, primer ministro de
Sugriva, el rey de los monos, quien curiosamente
también se encuentra en el exilio por una traicién.
Ambos hacen un pacto en el que Rama se com-
promete a recuperar su trono a cambio de ayuda
para rescatar a Sita. El héroe mata al usurpador,
de nombre Valin, y el soberano de los monos
cumple su promesa. Hanuman, junto con varios

micos, es enviado a explorar el mundo y averiguar
- haratha, quien le indica a Rama que su tiempo de

el paradero de Sita. Finalmente la encuentra en la
isla de Lanka, ubicada al sur.

Rama, su hermano Lakshmana y un ejército de
simios van a enfrentarse con los rakhsas. Luego de

varias sangrientas batallas, y gracias a la ayuda de

Fuentes: Mitologia, mito: de Roy Willis

muyinteresante.com.mx

Hanuman —quien devasta el reino de Lanka con su
- cola incendiada—, Rama y Ravana finalmente se en-
- frentan. Luego de un duelo prolongado, los devas

interceden por el héroe, envidndole al uriga de In-

La esposa fiel

Luego de reunirse con su bella esposa, a Rama

frio y distante con quien antes amaba con locura.
Ella decide someterse a la ordalia del fuego, en la
cual la mujer se arrojaria a una pira para probar
su honra. Una vez que Sita se inmola, Rama se
convence de su virtud, aunque ya es muy tarde.
En ese momento los devas se le aparecen, le reve-
lan que en realidad es una encarnacién de Visna
y le ofrecen darle lo que pida. Rama solicita que
el Dios del Fuego le devuelva a su esposa, lo cual
le es concedido. Aparece también en escena Das-

exilio ya prescribié; que regrese al reino de Ayo-

. dhya para tomar el derecho que le corresponde.
- Asi, Rama finalmente se corona como rey y go-

bierna con justicia durante mil afios.[l]
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MONARCA LEGENDARIO

El rey Arturo

La literatura artirica ha trascendido las barreras
del tiempo al representar las virtudes y el valor
caballeresco que reinaron durante el medievo.

finales del siglo XII el hallazgo de
una tumba y una inscripcién en
latin en la abadia de Glastonbury,
Inglaterra, conmocion6 a las islas
britinicas. Ahi supuestamente re-
posaban los restos del mas grande soberano que
haya existido en Europa, cuyas hazafias lo trans-
formaron en leyenda: el rey Arturo. La tradicién
cuenta que fue Enrique II de Inglaterra (1133-
1189) quien revel6 a los monjes la ubicacién del
sepulcro, donde también yacia la reina Ginebra.
El descubrimiento dot6 a la historia de Arturo, a
los caballeros de la Mesa Redonda y a Camelot de
un aura de realismo que continué durante toda la
Edad Media y que no la ha dejado por completo.

Fantasia medieval

La literatura artarica supone uno de los legados
més importantes y extensos del folclor franco-
bretén. Durante siglos fue desarrollada por aba-
tes, poetas y bardos, quienes retomaron cons-

tantemente la tradicién e incorporaron actores

y elementos que derivarian en el vasto y cadtico
cuerpo literario que hoy conocemos, el cual re-
presenta un reto de gran envergadura para los
investigadores actuales. Prueba de ello es el libro
inconcluso Los hechos del rey Arturo, en el que
John Steinbeck (1902-1968), Premio Nobel de
Literatura en 1962, intentd recopilar las fuentes
que componian la leyenda. Tres afios después de
haber iniciado el proyecto, comenté: “El campo y

muyinteresante.com.mx

el tema del rey Arturo es tan enorme, tan vago,
tan poderoso y eterno, que me parece que no es
posible montarlo ni fijar espuelas sobre él”.

La referencia mas importante que existe en tor-
no a los gobernantes del reino de Camelot se halla
en el texto Historia Regum Britanniae (Historia de
los reyes de Gran Bretafia), escrita en latin por el
monje galés Godofredo de Monmouth (1100-1155)
alrededor de 1138. De acuerdo con él, Arturo fue
un lider britano —pueblo celta que habité la isla
de Bretafia durante los primeros siglos de nues-
tra era— que unific los reinos del pais y expulsé
a los sajones durante el siglo V. En el menciona-
do texto se establecieron los aspectos basicos que
conformaron el relato arttrico, como por ejemplo
su extrafla concepcién en Tintagel, regién al norte
del hoy condado de Cornualles, Inglaterra, donde
el rey Uther Pendragon utilizé los poderes de su
consejero, el mago Merlin, para conseguir el favor

¢ de Igraine, una joven casada. De esa unién extra-
¢ marital nacié Arturo, quien fue criado lejos de sus

padres, sin conocer su verdadera identidad. Afios
mis tarde el joven viajé a Londres, donde consi-
guio liberar la legendaria espada Excalibur, la cual
sélo podria ser desencajada de una piedra por el
verdadero rey. A partir de entonces comenzaria su
vida como monarca, fundaria la Orden de los Caba-
lleros de la Mesa Redonda, ganaria guerrasy, como
marcaba la leyenda, unificaria Gran Bretafa.

No obstante, un error cometido en el pasado trae-

ria la perdicién al noble Arturo: antes de ascender »
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< al trono se enamor6 de Morgana, su media herma-

nay joven discipula de Merlin, con la cual cometié
incesto y procre6 a Mordred, su gran rival.

Saga inmortal
La historia de Monmouth fue sélo el inicio de las

hazafias de Arturo y compafiia. Tanta aceptacién :
de Nennius ni en los Anales) se da a dicho persona-
- je el rango de rey; en cambio, entre la narracién de
- Monmouth y los hechos referidos en estas fuentes
. existen muchas irregularidades temporales, a tal

tuvieron debido a que incluian elementos diver-
sos del folclor celta que a lo largo de los afios tro-
vadores, clérigos y poetas se encargaron de recu-
perar y aumentar la saga. Algunos simplemente

realizaron adaptaciones, pero otros cambiaron :
. realmente pueda hablarse de un Arturo histdrico,
© como se hizo creer en la Edad Media, y la historia

para siempre la historia original, y formaron parte
de ella, como el poeta francés Chrétien de Troyes

(1135-1190), quien cred el poema Lancelot, el Ca-

ballero de la carreta, en el que se narra la historia
de sir Lancelot, su encuentro con la reina Ginebra
y el romance entre ellos. De igual forma de Tro-

yes integrarfa la busqueda del Grial, que entonces |

sélo se consideraba un objeto de oro, por parte de
Percival, uno de los Caballeros de la Mesa Redon-
da. Versiones posteriores convirtieron al Grial en

la reliquia cristiana de la cual se cree Jestis bebi6 :
© turo decaerfan, y su figura sélo serfa retomada de

durante la Ultima Cena, y a Percival en un des-

cendiente de José de Arimatea, propietario del '
- Camelot y su gente fueron olvidados, hasta que en
- el siglo XIX, debido al creciente interés por la Edad

sepulcro donde fue colocado el cuerpo del hijo de
Dios luego de la crucifixion.

Otra obra de gran relevancia es La muerte de Ar-
turo (1485), compilacién realizada por Sir Thomas :
- impresos la mayoria de los relatos medievales res-
. pecto al tema (sobre todo las ediciones de Mallory).

Mallory (1399/1405-1471), que es considerada una
de las mejores versiones debido a que se abordan
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los puntos més importantes del
relato medieval; ademas, fue
uno de los primeros libros pu-
blicados, lo que permitié que se
expandieran aun mas la vida y
obra del gran rey.

Todos estos autores se basa-
ron en documentos de mayor
antigiiedad, como la Historia
Brittonum y Annales Cambriae.
En el primero, que se considera
fue escrito aproximadamente en
833 d. C. por el monje galés Nen-
nius, se menciona a un general
de nombre Arturo que luché
contra los sajones. De igual forma, en los Annales
Cambriae, compilacién de crénicas de Gales, Ir-
landa, Inglaterra y Escocia que data del siglo X, se
vuelve a hacer referencia a este nombre.

El retorno
Sin embargo en ninguno de estos escritos (ni en el

grado que los estudiosos ven poco probable que

de la tumba hizo a los estudiosos desconfiar de la
veracidad del relato. La razén légica para que los
monjes de Glastonbury se atrevieran a montar la

. farsa, explica el investigador experto en mitologia

arttrica Frank D. Reno, autor del libro The Historic
King Arthur, pudo ser el recaudo de limosnas para
continuar la reconstruccién del templo, que afios
antes habia sido destruido por un incendio.

A partir del siglo XV la fama e importancia de Ar-

vez en cuando. Por aproximadamente cuatro siglos

Media que se gest6 durante la época, resurgieron
con mayor impetu. Entre 1816 y 1886 fueron re-
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Gran mago
erlin es uno de los personajes que mas im-
portancia tienen dentro y fuera de la literatura
arturiana. Los primeros registros sobre él
aparecen en el poema galés Y Gododdin, en el que es
catalogado como un simple profeta. Sin embargo, su

papel evoluciona hasta convertirse en elmago mas
poderoso conocido y mano derecha del rey Arturo.
Existen diversas versiones respecto a su nacimien-
to, pero lamas aceptada es aquella en la que Merlin (o Myrddin Emrys en galés) fue hijo bastardo de Aurelius
Ambrosius, el hermano mayor de Uther Pendragon, padre de Arturo. Al final de su vida, seria encerrado en una
prision de cristal por Nimue, la Dama del Lago, de quien habia estado profundamente enamorado. fuente: britannia com

Tras la pista

Nicholas Higham, profesor de Historia Antigua
Medieval de la Universidad de Manchester, Reino
Unido, se ha dedicado a demostrar que la histo-
ria de Arturo sélo fue creada con objetivos politi-
cos, para dar a Gran Bretafia un pasado glorioso
que influyera sobre la cosmovision de su pueblo.
Otros, como el escritor britinico Graham Phillips,
identifican al caudillo galés Owain Ddantgwyn,
apodado ‘Art’ (0so), quien vivi6 durante el siglo V.
En su libro King Arthur: The True Story, Phillips
detalla que la referencia a este personaje se halla

en los textos de San Gildas (496/516-570), monje '

que vivi6 en la provincia de Britania, en cuyas cré-
nicas se menciona la existencia de un jefe tribal
celta quien logr6 unificar a las tribus britonas y pe-
le6 en algunas guerras donde también se situ6 al
rey Arturo. Por otra parte, el historiador Geoffrey
Ashe sostiene que fue el
rey Riothamus (“rey supre-
mo”), mencionado por Jor-
danes, historiador romano
del siglo VI, quien pudo ori-
ginar la leyenda de Arturo.
Se sabe que este monarca
apoy6 al emperador Proco-
pio Antemio (420-472) en
su lucha contra los visigo-
dos hacia el afio 470.

Los investigadores exper-
tos en literatura arturiana

(amelot, el reino
donde se localizaba

la corte del Rey Artu-
ro, no formd parte de

Sabias que... :

las primeras referencias hechas por Godofredo
de Monmouth; fue introducido por primera
vez por Chrétien de Troyes en su historia sobre
Lancelot, en el siglo XIl. De su ubicacién sélo se
menciona el Reino de Gran Bretaria.

Scott Littleton y Linda A. Malcor refieren que
Arturo se basé en un comandante romano lla-

¢ mado Lucius Artorius Castus, perteneciente a la
{ VI Legibn, la cual fue asignada a Gran Bretafia

durante el siglo II. De acuerdo con ellos, el nom-
bre de Artorius pudo haberse modificado hasta
convertirse en Arthur. Hay pocas referencias que
avalen esta teoria, que no logra sustentarse al
ahondar en los hechos histéricos. Estos son sélo
ejemplos de las propuestas que respecto al tema
se han elaborado, sin que una sola cuente con el
favor del consenso general.

De acuerdo con Frank D. Reno, Arturo reprodujo,
y acaso estableci6, el ideal caballeresco que marcé

: las costumbres y conductas de los nobles del Medie-
: vo: el valor y la virtud. Bajo esta perspectiva la his-

toria de este rey puede ser referida como la esencia
y modelo de la justicia, la ética, el amor cortés y la
moralidad. En ella tuvieron
cabida toda clase de seres
sobrenaturales y fantasticos,
magos, dragones, hadas, ob-
jetos sagrados como el Grial
o Excalibur; los sitios fabu-
losos de Avalon y la resplan-
deciente Camelot, hogar de
Arturo. Todos estos motivos,
parte fundamental del fol-
clor celta, lo convirtieron en
uno de los grandes héroes de
todos los tiempos. [

Fuentes: clas.ufl.edu; gutenberg.org; library.ubc.ca; sfu.ca; britannia.com
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SATIROS Y FAUNOS

Dioses caprinos

Seres mitad cabra mitad hombre, desde la Antigiiedad
su imagen ha representado el instinto salvaje y
desenfrenado que el ser humano guarda en su interior.

nmayo de 1912, en el Teatro del Chite-

let en Paris, fue representado por pri- :
- capa de vello. A lo largo del tiempo, no obstante,
- también se les represent6 con piernas humanas,

mera vez el ballet Preludio a la siesta de
un fauno. Grande fue la sorpresa de su

coredgrafo y principal bailarin, el ruso
| te, orejas puntiagudas y un rabo de cabra o caballo

Vaslav Nijinski, cuando tras terminar su actuaciéon
el publico lo abuched. La respuesta por un
lado se debié a los movimientos ejecu-
tados por él, los cuales rompian de
tajo con el ballet convencional,
pero sobre todo al fuerte conte-
nido erético del personaje Pan,
semidids de la mitologia griega
famoso por su lascivia y maxi-
mo representante de la natura-
leza y el paganismo. Pese a que
parecia haber quedado en el olvi-
do, experiment6 un especial resur-
gimiento como icono de la diversion, la
miusica y la liberacién sexual iniciada en las
primeras décadas del siglo XX, ocasionado en par-
te por el escandalo del satiro de Nijinski.

Ebrio como una cabra

Pan es quiza el més célebre de entre los llamados
satiros, una raza de seres hibridos, es decir, com-
puestos por rasgos animales y humanos —como
por ejemplo el centauro, mitad hombre mitad ca-
ballo, o el minotauro, la conjuncién de toro y hu-
mano—-, muy comunes en el imaginario helénico.
Estas divinidades menores tenfan patas de ma-
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- cho cabrio pero su torso, brazos y rostro eran de

hombre, por lo general cubiertos por una espesa

aunque provistos de un par de cuernos en la fren-

que reflejaba su naturaleza zoomérfica.
Pese a que se desconoce su verdade-
¢ 1o origen, la estirpe de los satiros
T’?‘,\ & podria haber sido fundada por
M& Sileno —padre adoptivo de Dio-
niso-Baco, dios grecorromano
del vino- o sus hijos Marén,
Leneo y Astreo, que seglin se
gL My deciaeranidénticos a su padre:
borrachos y poco agraciados,
calvos, de edad avanzada pero
temperamento jovial, con un pro-

minente vientre a causa de su aficién
ala bebida. El resto de su linaje heredo tales
atributos fisicos, asi como su labor dentro del culto
dionisiaco, siendo parte del séquito que acompa-

¢ 16 al dios en la mayoria de sus aventuras. Tanta
¢ fue su relevancia dentro de estos ritos, que fueron
¢ ellos quienes ensefiaron al hombre el arte de la

vendimia. De acuerdo con la experta en arqueolo-
gia clasica Cornelia Isler-Kerényi, del Instituto de
Estudios Avanzados de Nantes, Francia, fue este
papel de transformadores de la uva en licor el que
otorgd a los satiros una singular importancia den-
tro del Estado griego; por si fuera poco, también »
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< servian como modelos de comportamiento para
acercarse a Dioniso de una manera desenfrenaday
sexual, pero a la vez domesticada.

Sexualidad animal
En Grecia, a los satiros més viejos se les llamaba
‘silenos’, en honor al compafiero y tutor de Dio-
niso. Otro nombre con el que se les conocia era
‘panes’, en referencia al dios de la naturaleza y la
fecundidad Pan, protector de los pastores, de las
colinas y de los montes. Esos eran precisamente
sus dominios, donde se entretenian al embriagar-
se, bailar y acosar ninfas (espiritus de la naturale-
za con forma de hermosas doncellas).

En su libro Civilizing Violence: Satyrs on Gth-Cen-
tury Greek Vases (2004), Isler-Kerényi realiza una
de las aproximaciones mas completas que existen
del mito. La autora hace hincapié en la escasez de
fuentes literarias que hay sobre estas criaturas.
Si bien desde el siglo VIII a. C. son mencionados
fugazmente en la obra del poeta Hesiodo, y luego
autores como Epiménides (siglo VI a. C.) o He-
rédoto (484-425 a. C.) se
encargaron de narrar parte
de la historia de algunos
de ellos, como por ejemplo
el nacimiento de Pan, serfa
en la pintura, la escultura y
la cerdmica donde se gene-
raria la mayor diversidad
de sus historias y represen-
taciones. Es ahi donde se
aprecia la metamorfosis que
sufrieron; de ser mostrados
primero como hombres de

El apellido de Peter
Pan, personaje
infantil creado por
el novelista escocés
James Matthew
Barrie en 1904, estd

basado en el dios griego de la naturaleza Pan,
el cual, al igual que ‘el nifio que no queria
crecer’, tocaba una flauta de viento.

aspecto grotesco y obeso, adoptaron uno mas ju-
venil. Asimismo, dice Isler-Kerényi, son dos los
tipos de séitiros que se pueden encontrar: aquellos
envueltos en fiestas, danzas y vino, y los que hacen
tacita una naturaleza sexual desbordada.

El instinto lascivo es sin duda el aspecto més co-

! nocido de la naturaleza de este ser, evidenciado por

el falo erecto que aparece en buena parte de su ico-
nografia. Asi, estos entes, a los que se dedicaban
ofrendas de cabras, también podian ser criaturas
desvergonzadas y violentas. Para Isler-Kerényi eran
la personificacién de todo lo impulsivo e irracio-
nal que hay en la naturaleza humana. Incluso en
varias ocasiones el sereno y tranquilo dios Pan es
visto acechando el amor de una dama. Pero dada
suinmensa fealdad (su misma madre lo rechazé al
nacer) se ve obligado a convertirse en un violador de
ninfas y diosas. Por ejemplo, en uno de sus mitos
se dice que luego de perseguir incansablemente ala
ninfa Siringa, ésta es transformada en juncos para
que Pan no pudiera atraparla; sin embargo, el siti-
ro decide forjar con ella su instrumento, una flauta
que hasta hoy simboliza su amor no correspondido.
En otra historia se le muestra como un ser rencoro-
so y apasionado, pues debido a los desprecios de la
ninfa Eco, ordena a sus satiros descuartizarla y tirar
sus fragmentos en distintas partes del mundo para
asi poder oir su voz de vez en cuando.

El otro lado del espejo

Pan y su séquito no fueron los tinicos semidioses
con patas de macho cabrio que existieron en el
mundo antiguo. En Roma, habia un tipo de cria-
turas similares llamadas
faunos. Estos, al igual que
los satiros, vivian en zonas
rurales y gustaban de to-
car la flauta y del baile, sin
embargo se diferenciaban
dado que no posefan un
instinto sexual tan marcado
y, como menciona el poeta-
romano Virgilio (7o a. C.-
19 a. C.), tomaban mais en
serio su funcién de cuida-
dores del ganado y los culti-
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El grito de Pan

an fue uno de los tltimos dioses en integrarse al panteén griego. Una his-

toria relata la manera como su culto se extendio, ligada a la Batalla de Ma-

raton, ocurrida hacia el afo 490 a. C.: un emisario ateniense
que regresaba de pedir ayuda a los espartanos se encontré en el
camino con el dios Pan,&quien le vaticiné que derrotarian a los per-
sas a pesar de que los superaban en nimero. Mas tarde, durante la
batalla, un miedo inexplicable embargé a los guerreros enemigos,
lo que las tropas griegas aprovecharon para dominarlos. El pavor
experimentado en las filas persas habria sido causado por Pan,
quien a través de gritos y sonidos terrorificos era capaz de provo-
car el panico entre los hombres; en especial, se le consideraba el que generaba
los miedos sin causa aparente. Desde entonces en Atenas se le rindid tributoy se
instauré en su honor una fiesta anual, lo cual ayudé a propagar su culto.

vos. Tanto asi que para los agricultores era desea-
ble tener un fauno en sus tierras a fin de asegurar
su proteccién. Fisicamente también presentaban
diferencias: el fauno era mas parecido a un joven
atractivo, ademiés podia tener extremidades de ca-
bra pero también de ciervo.

Segun la tradiciéon romana, en los origenes pri-
mitivos del Imperio existié un rey llamado Fauno.
Fue el tercer gobernante de Lacio, Italia, tierra de
donde serian originarios Romulo y Remo, los ge-
melos fundadores de Roma. Fauno fue nieto de
Saturno (el padre del dios romano Jupiter) y fue
considerado un rey valiente y sabio que introdu-
jo el culto a los dioses y el establecimiento de un
sistemna religioso. También dio gran impulso a la
agricultura, lo cual al morir le permiti6 ser elevado
al rango de dios de los campos. Pero ademas de
este aspecto benéfico, Fauno tenia un lado oscuro
debido al don de la profecia. El y su contraparte
femenina Fauna (que a veces se le considera su es-
posa o su hija) revelaban el futuro a los hombres,
quienes les ofrecian sacrificios a cambio de su sa-
ber. Esto lo hacian a través de los suefios, de voces
y apariciones espectrales.

Fin de los dioses

Pese a ser deidades con cualidades muy diferen-
tes, la semejanza entre los faunos y los satiros
llevé a que hacia el afio 200 a. C., durante el

proceso de sincretismo entre las culturas griega
. y romana, ambas figuras caprinas fueran homo-
. geneizadas. Desde entonces Pan y Fauno se con-
| virtieron casi en sinénimos, y cada uno adopt6
. cualidades intrinsecas del otro. Un ejemplo de
i esto fueron las bacanales —antiguas fiestas en
honor a Dionisio-Baco, las cuales tuvieron como

significado original el papel de ritos de fertili-

¢ dad dedicados al dios Pan, quien también es vis-
. to como personificacién de la primavera—, que
¢ fueron retomadas durante el Imperio romano,

alteradas y difundidas, pasando a la historia
como actos orgidsticos. En ellas las mujeres se
apartaban al bosque para bailar y embriagarse
con el fin de entrar en un estado de delirio y
yacer simbdlicamente con los dioses. Parte de su
ritual, asf como el culto a los ahora seres divinos
de la naturaleza Pan-Fauno, tuvo gran relevan-

i cia dentro de la tradicién pagana en la Roma im-
. perial. Fue asi como pese a los esfuerzos de las

facciones cristianas, estas practicas continuaron
vigentes hasta la Edad Media. Con el objetivo
de acabar con ellas, la Iglesia utiliz6 la imagen
de los dioses cabra para dar forma al maligno
Satanis o Lucifer, cuya representacién con cuer-
nos y patas de macho cabrio atin es comtn en la
actualidad, y en adelante, las bacanales serian
conocidas como ‘aquelarres’, uno de los altimos
vestigios de la tradicién pagana. [l

Fuemes Encyclopedla of Things Thar Never Were, de Robert Ingpen y Michael Page; Pan the Goat-God: His Myth in Modern Times, de Patricia Merivale; Grecian and Roman Mythology, de Mary Ann Dwight;
e Uy gentil

acara de Blas Hipélito Garcia de Soto; Mi

muylnteresante.com.mx

litologia, de Natale Conti
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EL SENOR DEL ESPEJO HUMEANTE

Tezcatlipoca

En la Tierra generaba discordia y enemistades entre los
hombres, provocando la guerra. Se le asociaba con las
fuerzas de la destruccién y el mal. ror Maria Fernanda Morales Coin

1 dios Tezcatlipoca, que en nahuatl :
. De acuerdo con Roldin Peniche B. en su libro
. Mitologia mexicana, Tezcatlipoca estaba dispues-

significa “Espejo humeante”, estaba
relacionado con la noche y el jaguar.

Era considerado por los mexicas una |
i que descendi6 del cielo a la tierra con ayuda de

divinidad invisible y omnipresente,
dios de los dioses, creador del
cielo y de la tierra, dios del cielo
nocturno, la luna y las estrellas,
sefior del fuego y de la muer-
te. También era visto como el
generador de enemistades y
discordias entre los hombres,
predisponiéndolos a la guerra.
Se trataba de una de las figu-
ras mas temidas en el pante6én
mexica, ya que también se le
asociaba con las fuerzas de la
destruccién y del mal.

Luis Barjau, en su libro Tezcat-
lipoca. Elementos de una teologia
nahug, menciona que existen 12 formas distintas
de llamarlo, entre las que destacan “Titlacahuan”
(dios supremo), “Nezahualpilli” (caballero del
luto y del ayuno) y “Teyocoyani” (el que inventa
a la gente). Sin embargo, en el Libro VI del Cé-
dice Florentino contenido en Historia general de
las cosas de Nueva Espafia de fray Bernardino de
Sahagiin, se pueden encontrar 360 nombres que
hacen referencia a este dios, al que se le atribuyen
poderes para propagar enfermedades como la le-
pra, la gota, la sarna y la hidropesia.

muyinteresante.com.mx

"L oiahlipast. afie

Rivalidades y trabajo en equipo

to a demoler el imperio de Quetzalcéatl, por lo

una soga hecha con telarafias
y lo expulsé de su dominio, no
sin antes adoptar increibles for-
mas monstruosas para espan-
tar a sus discipulos.

Otro de los mitos més conoci-
dos y que demuestra la rivalidad
entre ambos dioses es tolteca:
Quetzalcdatl reinaba en Tula,
lugar donde habia maiz en
abundancia, calabazas gigantes,
cafias de bledos, y donde la gente
sembraba y cosechaba algodéon

¢ detodoslos colores. Tezcatlipoca
queria arrebatarle el trono, por
ello se disfrazé de anciano y fue hasta el Palacio
de los Ayunos para darle de beber pulque (otras
fuentes mencionan vino) a Quetzalcéatl, y aunque
éste en un principio se resisti6 por el ayuno que
mantenia, tras la insistencia terminé por ceder y
prob6 una gota con su dedo mefiique, luego dijo
que beberfa tres veces més, pero terminé hacién-
dolo en cinco ocasiones y emborrachindose. Con
esta tltima vez Tezcatlipoca triunf6, ya que Quet-
zalcéatl (“serpiente emplumada”) cedi6 ante sus
debilidades y se vio obligado a dejar su cargo. »

o
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Identidad
multiple

n Tenochtitlan, Tezcat-

lipoca erarepresentado

por una figura esculpida
en obsidiana, mientras en
otras ciudades prehispanicas
era de palo, aunque pintado de
color negro. Enlas cronicas y
codices sobre este dios exis-
ten diferencias en cuanto a su
descripcion. Entre los rasgos
que concuerdan estan: el color
negro azabache, orejeras de
oro, una olla hecha con plumas
de quetzal en su espalda, ra-

yas al nivel de los ojos, sanda-

lias y cascabeles colgando de
los tobillos.

< Aunque estos dos dioses fueron eternos ene-
migos, hay otro mito en el que no parece asi. La
historia relata que Tezcatlipoca y Quetzalcéatl ob-
servaban desde muy alto al “Sefior de la Tierra”
llamado Tlaltecuhtli, quien era una especie de
cocodrilo-monstruo que nadaba en el mar. Ambos
dioses se transformaron en serpientes, bajaron a
la tierra y tomaron al monstruo, lo partieron en
dos partes, una la aventaron al cielo y la otra que-
dé en la tierra. Con esta ultima, los otros dioses
hicieron arboles, flores y hierbas (de sus cabellos
y piel), pozos, fuentes y pequefias cuevas (de sus
ojos), rios y cavernas grandes (de su boca), ade-
mis de valles y montafias (de su nariz).

Cuatro en uno

Otro de los mitos que hacen referencia a Tezcat-
lipoca es el de los “Cuatro soles”, mito mexica,
el cual explica la creacién de la Tierra. De acuer-
do con este mito, vivimos actualmente en la era
del quinto sol llamada “Nahui-Ollin”, y a ésta la
precedieron cuatro épocas o soles: Sol de Tierra,

Sol de Viento, Sol de Fuego y Sol de Agua. En
este mito el “Espejo humeante” regfa el primer |
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sol llamado “Nahui-Ocelotl” (cuatro ocelote o ja-
guar), en el cual vivian los gigantes. Este mundo
terminé cuando Quetzalcéatl cayd convertido en
jaguar y devor6 a todos los gigantes que habitaron

i la Tierra durante esta primera época.

‘El siguiente sol, llamado “Nahui-Ehécatl”, estaba
presidido por Quetzalcbatl, a quien Tezcatlipoca
derribé. Los vientos que lanzé arrasaron no sélo
con el dios, sino también con los hombres y éstos
flotaron en el aire; algunos alcanzaron a sostenerse
de los arboles, lo que dio origen a los simios.

Segtn cuenta la leyenda, en el tercer sol “Nahui-
Quiahuitl” Tezcatlipoca lanzé una lluvia de fuego

. en la Tierra y los hombres que sobrevivieron se
| convirtieron en pajaros, mientras que el cuarto
. sol “Nahui-Atl” terminé por un fuerte diluvio.

De deidad a templo catélico

Las fiestas y ritos mas importantes en el pantedn
mexica, después de las que se hacian para hon- -
rar a Huitzilopochtli (dios de la guerra), eran para
Tezcatlipoca. La fiesta dedicada a esta deidad se
hacfa en el mes de mayo y era llamada Toxcatl
(cosa seca). Esta celebracién estaba dividida en

i muyinteresante.com.mx
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nueve fases y comenzaba a pre-
pararse desde un afio antes.

Para ella se elegia a un hombre
joven en buen estado de salud y
que no tuviera imperfecciones
fisicas. Podria ser un esclavo, un
soldado capturado en batalla o
algin hombre declarado culpa-
ble de algin delito. En el curso
de un afio el elegido llevaba una
vida de ocio y placeres, ademas
se le ensefiaba a tocar la flauta,
cantar y hablar. Este hombre re-
presentaba al dios Tezcatlipoca,
por lo que se le vestia y adornaba
con detalles alusivos a él.

Durante la quinta fase del rito a
Tezcatlipoca, los feligreses daban ofrendas de man-
tas, joyas, piedras y copal. Incluso algunos apor-
taban codornices para un rito especial llamado ‘ce
miquiztli’ (en la primera casa), el cual consistia en
sacrificar a estas aves junto a la deidad.

Después de varias ceremonias, el hombre vestido
como el dios Tezcatlipoca tenia que acudir solo a
su sacrificio. Subia las escalinatas del templo y en
cada escaldn tenia que romper una de sus flautas
(lo que era simbolo de su grandeza pasada), y pos-
teriormente se le abria el pecho y se le extraia el
corazén con ayuda de los chachalmecas.

De acuerdo con Javier Romero Quiroz en su li-
bro Tezcatlipoca es el Oztoteotl de Chalma, la fecha
en que se rendia tributo al “Espejo humeante”,
el primer dia del mes Tox-
catl, coincide con la fiesta
principal del Santuario de
Chalma, que se inicia el 17
de mayo de cada afio. Esta
coincidencia hace suponer,
a decir del autor, que “el
misionero edificé grandes
templos catdlicos e instruyé
fiestas religiosas buscando
siempre que éstas coinci-
dieran con las fechas de las
celebraciones religiosas del
pantedn mexica”.

Tezcatlipoca es hijo
de la pareja crea-
dora Ometecuhtliy
Omecihuatl, también
llamados Tonaca-
tecuhtli y Tonaca-

cihuatl, “sefior y sefiora de nuestra carne”.
Era hermano de Quetzalcdatl, Huitzilopochtli
(dios de la guerra) y Xipe Totec (dios del re-
nacimiento y la renovacién).

Dualismo

Aunque los historiadores difieren en algunas ca-
racteristicas de Tezcatlipoca, se puede decir que
tenia tanto aspectos positivos como negativos; por
ejemplo, aunque causaba enfermedades, también
las curaba; retribuia a sus adoradores, pero era in-
flexible con quienes lo omitian. Era un dios que vi-
gilaba, premiaba y castigaba las acciones humanas,
lo que es similar y se cree pudo influir en la actual
religién catélica monoteista.

No obstante que varios historiadores y cronistas
como fray Bernardino de Sahagin, el padre Du-
rdn y Miguel Le6n-Portilla lo mencionan, el anéli-
sis que se le ha dedicado a Tezcatlipoca no es tan
extenso como el de personajes con la misma rele-
vancia como Quetzalcdatl y
Huitzilopochtli.

A partir de las investiga-
ciones hechas relativas a
Tezcatlipoca, se tienen re-
gistros de este dios en di-
versos estados del pafs; los
mas importantes estin en
el Distrito Federal, el Estado
de México, Hidalgo, Tlaxca-
la y Morelos, aunque tam-
bién se tienen algunos en
Oaxaca, Chiapas e incluso
en Chichen Itza. [T

5
,ﬂ F

9@! a’lJ ﬁ'

Fuentes: Burla:
Tezcatlipoca es el Oztoteotl dz Chalma, de Javier Romero; Mitolog:

muyinteresante.com.mx

de Roldan

is de un dios azteca, de ﬁlulhem Olivier; Tezcatlipoca. Elementos de una teologia nahua, de Luis Barjau;
.; revistas.unam.mx; i

com.mx; unam.mx
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TLALOC Y LA CORTE DEL AGUA

Sefor de

las aguas

Detras de tormentas e inundaciones algunos ven
la voluntad de una antigua divinidad caracterizada
por unas anteojeras y enormes dientes. por omar beigado

uando los espafioles llegaron a la
gran Tenochtitlan, se encontraron
con que el templo principal de la

Huichilobos) contenia dos santuarios. En el prime-
ro se le hacfan devociones a Huitzilopochtli, nu-
men de la tribu némada de los mexicas, quienes
habian llegado poco mas de 150 afios antes a la re-
gion. El “Colibri zurdo” —traduccion literal de la pa-

vientre de su madre. La otra parte del templo, por
otro lado, estaba dedicada a un dios mas antiguo.
De grandes dientes y anteojeras —que representa-
ban respectivamente la [luvia y las nubes—, ese dios
era quien administraba las lluvias, los truenos y los
relampagos. Sus devociones se remontaban desde
la época de los toltecas y su nombre era pronuncia-
do con respeto y reverencia: Tlaloc.

Las aguas divinas

La Gran Tenochtitlan, urbe que naci6 en lo que ac-
tualmente es la Ciudad de México, estuvo rodeada
por cinco enormes cuerpos de agua que eran, a
saber, los lagos de Texcoco, Xochimilco, Zumpan-
go, Xaltocan y Chalco. De ellos, al primero, el mis
grande, lo formaban aguas saladas, y a los otros
cuatro, dulces. Cuando llegaron los mexicas, al-
rededor del afio 1325, se encontraron con que las
orillas de dichos lagos estaban habitadas por pue-

muyinteresante.com.mx  :

. blos a los que genéricamente se les conocfa como
- acolhuas, y que eran, entre otros, la gente de Xo-
. chimilco, Tldhuac, Tenayuca, Coyoacin y Chalco.
ciudad (llamado por los locales Huey
Teocalli y por los visitantes el Cu de :

Todos ellos estaban sojuzgados por los tepanecas
de Azcapotzalco y tenfan por maximo dios a aquel

. que administraba el elemento més abundante en
el Andhuac: el agua. Tliloc era un dios principal-
. mente benévolo, que se encargaba tanto de propor-
. cionar Iluvias para las cosechas como de mantener
quietas las aguas de los lagos del altiplano.

labra Huitzilopochtli- era un dios guerrero y feroz :
que habia nacido armado y totalmente adulto del :
. lares y sus colmillos, ya aparece en las cerdmicas
¢ teotihuacanas. Versiones locales de la deidad se han
hallado tanto en las ciudades-Estado mayas —donde
- se le dio el nombre de Chaac— como en la regién
- zapoteca —llamado Pitao Cocijo—. En el altiplano
- central los rastros mas primitivos de su devocién
- selocalizan en Cuicuilco, pues una de las represen-
. taciones mas antiguas del dios es un petrograbado
. que se encontrd en la zona de El Pinar del parque
. Fuentes Brotantes, en Tlalpan, mismo que data de
- la época del Clasico (200 y el 600 d. C.). Debido a
- que lalluvia era un factor determinante parala vida
. de los pueblos de la region, tanto por las cosechas
. como por el hecho de que estaban bajo la constante
- amenaza de la crecida de los lagos, el culto al dios
- pronto se convirti6 en uno de los mas importantes
- del Andhuac, tanto que, cuando llegaron los mexi-
. cas a imponer al sanguinario Huitzilopochtli, tuvie-
. ron que conformarse con hacerlo compartir el sitial 2

El culto a Tlaloc fue de los mas antiguos de Me-
soameérica. El rostro del dios, con sus discos ocu-
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& de honor del panteén mexica. Los espafioles, para
quienes todas las deidades indigenas olian a azufre,
describen asi al Sefior de las Aguas:

[...] También nos consta por vuestra propia relation :

(sic) que vuestros antepasados adoraron y tuvieron

por dios a un diablo que ellos llamaron Tldloc o Tlalo-
que Tlamacazqui. A este diablo, con muchos otros sus
compaiieros llamados Tlaloque, atribuian vuestros :

antepasados falsamente la lluvia, los truenos, rayos y
granizo, y todas las cosas de mantenimientos que se
crian sobre la tierra, diciendo que ese diablo, con los
demds de sus compaiieros, lo criaban y daban a los
hombres para sustentar la vida.

Si bien Tlaloc no era tan sanguinario como lo fue
el “Colibri zurdo”, también se alimentaba de vidas
humanas para poder completar sus labores. Al dios
dentudo se le sacrificaban casi siempre nifios peque-
fios, a los que o bien se mataba en lo alto de las mon-
tafias envueltas de nubes —donde se crefa habitaba el
dios— o bien se les ahogaba en la parte més profunda

del lago de Texcoco. Estos infantes tenian la mala !
fortuna —o buena, como se le quiera ver— de teneren |
el cabello un pequefio ‘remolino’ que de inmediato
- le atribufa también la capacidad de hacer que el

los marcaba como favoritos del numen. Tales nifios,

a los cuales los sacerdotes hacian llorar desconso-
ladamente por medio de punciones realizadas con
ptias de maguey, se convertirfan en tlaloques, seres
miticos que ayudaban a Tl4loc en la generacién de
agua. Los informantes de Sahagtin hablan de los sa- '
- [...] Los atavios con que pintaban a esta diosa son los
. que la pintaban con la cara con color amarilla, y la
i ponian un collar de piedras preciosas del que colga-

crificios de la siguiente manera:

[--.] A la honra de este diablo y sus comparieros hacian
fiesta el primero dia del afio,
cada un afno que era segun-
do dia del hebreo, en el cual
mataban innumerables nifios
sobre todos los montes iminen-
tes. Esta horrenda crueldad
hacian vuestros antepasados
enganiados por los diablos,
enemigos del género humano,
y habiéndose persuadido que
ellos les daban las pluvias.

El nombre Tldloc
proviene de las
palabras Tlalli, que
significa tierra, y
Octli, que significa

pulque, es decir, “Pulque o elixir de la tie-
rra", y que hace referencia al momento en
que la lluvia penetra en el subsuelo.
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Chalchiuhtlicue y los tlaloques

La conocida como Chalchiuhtlicue —la de falda de
jadeita— era la diosa de las aguas marinas y pluvia-
les. Se le atribuia ser esposa de Tldloc y hermana
de los tlaloques. Era ella a la que se encomenda-
ban los pescadores y la gente que trabajaba a las
orillas de los océanos y de los lagos; tenia la po-
testad de crear las tormentas que devoraban a los
incautos que no le ofrecian los debidos respetos.
Era muy venerada por la realeza mexica, pues se

pueblo entero se multiplicara y prosperara a la
manera que lo hacfan los peces en su reino. Los
informantes de Sahagiin escribieron para la pos-
teridad una extensa descripcién de la diosa:

ba una medalla de oro. Enla
cabeza tenia una corona he-
cha de papel pintada de azul
claro, con unos penachos de
piedras verdes y con unas
borlas que colgaban hacia el
colodrillo, y otras en la frente
de la misma corona, todo de
color azul claro. Tenia sus
orejeras labradas de turque-
sa de obra mosaica. Estaba
vestida con un huipil y unas
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El viaje del Dios de las Aguas

n 1963 el arquitecto mas famoso de México, Pedro Ramirez Vazquez,

concluia la construccién del Museo Nacional de Antropologia. A fin de

coronar su obra con un simbolo acorde a su majestuosidad, inicié la
busqueda de algun monumento con el cual adornar el exterior del recinto.
En San Miguel de Coatlinchan, poblacion cercana a Texcoco, en el Estado de
México, se encontraba semienterrada en el lecho de un'rio una escultura de
colosales dimensiones: La piedra tallada era la representacion de algtin dios
del agua —muy probablemente Tlaloc o su esposa Chalchiuhtlicue— esculpido
en unaroca de basalto de mas de siete metros de alto y casi 170 toneladas
de peso. Cabe decir que durante los trabajos de traslado la poblacién de
Coatlinchan se inconformd; sabotajes nocturnos, robos de material y abiertas
confrontaciones con el equipo arqueoldgico hacian patente la oposicion de
los habitantes al ser despojados de su monolito. Finalmente, el 16 de abril de 1964 el idolo de basalto inici6 su
viaje de 50 kildmetros a la ciudad. Conforme pasaba los pueblos aledaiios, la gente salia al paso del dios para
colocar ofrendas de fruta y flores. Al llegar la escultura a la Ciudad de México, y al ser colocada en la platafor-
ma donde actualmente reposa, cuentan las cronicas que se desatd una torrencial lluvia que parecia darle la
bienvenida al Seiior de las Aguas. Tormenta inusual, pues en la ciudad el mes de abril es tiempo de secas.

naoas pintadas de la misma color azul claro, con

unas franjas que colgaban caracolitos mariscos. Te- :
nia en la mano izquierda una rodela con una hoja
ancha y redonda que se cria en el agua; la llaman
atlacuezona. Tenia en la mano derecha un vaso con
una cruz hecha a manera de la custodia en la que
se lleva el sacramento cuando uno solo le lleva, y era

como cetro de esta diosa. Tenia sus cutaras blancas.

. [...] La otra parte a donde decian que iban las dni-
- mas de los defunctos es el paraiso terrenal que se
nombra Tlalocan, en el cual hay muchos regocijos
y refrigerios, sin pena ninguna. Nunca jamds faltan
las mazorcas de maiz verdes, y calabazas y ramitas
de viedos, y axi verde, y xitomates, y frisoles verdes
en vaina, y flores. Y ahi viven unos dioses que se di-
i cen Tlaloque, los cuales parecen a los ministros de los
. idolos que traen cabellos largos.

Los tlaloques, por otro lado, eran los ayudantes -

del dios de la Iluvia. Vivian en el Tlalocan, en el

paraiso de la eterna abundancia, donde las almas

de los ahogados, leprosos, gotosos y aquellos im-

pactados por el rayo pasaban la eternidad. Dichos
tlaloques eran descritos como enanos que se ocu-
paban de derramar jicaras repletas de agua desde
el cielo con el fin de provocar la lluvia, y de reven-
tar dichas jicaras a palos cuando era necesario que
el trueno se escuchara.

El Tlalocan, donde todos residian, era el reino
de los seres del agua. Los antiguos mexicanos lo
imaginaron como uno de los destinos a los que las
almas de los mesoamericanos podian dirigirse des-
pués de su muerte, quiza el mas deseable después
del reservado a los guerreros, el Tonatiuh Calli.
Nuevamente los informantes de Sahagiin mues-
tran un retrato vivido del lugar:

del. stiark

Fuentes: Historia general de L:

i

Con la llegada de los espatoles, y posterior
- evangelizaci6n, los cultos a los antiguos dioses
- fueron duramente perseguidos. Muchos sacerdo-
© tes de la antigua religién conocieron las fauces de
- los mastines hispanos o el fuego de la pira. Sin
. embargo, algunos de los conceptos medulares de
- la antigua religién del Anahuac sobrevivieron al
cristianismo. Detras de algunas creencias, como
. la devocién a San Isidro Labrador como dispensa-
.~ dor de lluvia, o la del “cordonazo de San Francis-
. co” —fenémeno atmosférico consistente en fuerte
- Iluvia con actividad tormentosa (truenos y relim-
- pagos) que coincide alrededor del 4 de octubre,
. dia de este santo catélico—, se asoma el rostro del
. dios dentudo, quien cada verano, al parecer, trata
- de que la moderna Ciudad de México recupere el

. caracter de lago que fue alguna vez. [[]]
de Roldan Peniche Barrera

deFray de Sahagun; B

muyinteresante.com.mx
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HERMANOS ESPIRITUALES

El totem

El totemismo encierra la profunda relacién
entre hombre y bestia, la comunién antigua
de lo humano con la naturaleza.

finales del siglo XVIII los comer-
ciantes y viajeros que regresaban a
Europa tras visitar la regién de los

Grandes Lagos de Norteamérica,
: 10 uso comenz? a intrigar a los grupos cristianos

la cual abarca desde el noreste de
Estados Unidos hasta Canadi, relataban que en
esos bosques existian magnificas columnas verti-
cales sobre las que los nativos americanos tallaban
diversas figuras, una sobre otra. Estos postes eran
hechos a partir de un solo tronco de cedro rojo y
por lo general colocados justo frente a los hogares
de los clanes, aparentemente sin un uso practico.
Otros, més pequefios y menos elaborados, se desti-
naban al interior de las casas como soporte princi-

pal. Cada pieza era inica y podia contener las més
: bitan en el noroeste de Canada, el cual fue robado
- en 1899 por empresarios de la ciudad de Seattle.

variadas figuras —incluso de seres humanos—, aun-
que las mas comunes eran las de animales como el

0s0, el lobo, el aguila, el cuervo, entre otros. Cada :
. construido Pioneer Square, sin embargo fue des-
truido durante un incendio en 1938. Los tlingit
- accedieron a tallar uno nuevo, aunque con la con-

efigie era labrada con sumo cuidado y para decorar-
la se utilizaban pigmentos naturales.
No se sabe qué tan antiguo es este tipo de arte,

dado que al estar hecho sobre un material perece-
- los dafios cometidos luego del primer robo.

dero como lo es la madera, tiende a degradarse. En

cambio, se conoce que su mayor apogeo ocurrio
luego del contacto de estas tribus con los explora-
. el sur de Inglaterra. Fue regalado a la reina Isabel
. en 1958 por el gobierno de Canad; est4 tallado al

dores europeos. Es posible que la implementacién
de herramientas de hierro entre los materiales de

los talladores fuera lo que mejor6 su técnica y otor-
g6 mayor calidad y detalle a cada pieza. Incluso
a partir de ese entonces (finales del siglo XVIII y :

muyinteresante.commx

principios del XIX) estos postes totémicos, como

i se les conoce, empezaron a realizarse con arboles
: cada vez mis grandes.

Pero el hecho de que se desconociera su verdade-

asentados en la zona. La sospecha de que las sin-
gulares columnas, que causaban furor en Europa,
fueran una representacién de los dioses paganos
de los indigenas, provocd que algunas de ellas fue-

- ran destruidas. También se inst6 a los labradores
: adejar de tallarlas.

Otras de estas obras, en cambio, fueron sustrai-
das de sus sitios originales y usadas como elemen-
tos decorativos. Un caso singular fue el del palo
funerario de las tribus amerindias tlingit, que ha-

El poste fue colocado como atraccién en el recién

dicién de que el ayuntamiento de Seattle pagara

Caso diferente es el del palo tétem de casi 30 me-
tros que se encuentra en el Windsor Great Park, en

estilo de los kwakiutl, federacién de tribus ame-
rindias que habitan el norte de Vancouver, y fue
cortado de un arbol de 600 afios. »
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Arte totemico

starelacion totémica
entre seres humanos

y animales sagrados

también existe en socieda-

des de Africa, Asia, Australia,

Europa, Américay el Artico,

pero fue principalmente entre

los nativos americanos donde

se desarrollé untipode arte

como el de los postes de to-

tem. Actualmente hay quienes

se dedican amantener vivala

tradicion de construirlos; por

lo general se trata de descendientes de nativos
que aprendieron este arte de sus antepasados.
Segun el tamano del arbol, tales obras pueden
tardar anos en ser completadas, aun conlas
herramientas modernas (las cuales prefieren
no usar y, en cambio, realizarlas con elmétodo
tradicional). Si bien muchas veces tienen un|or-
den establecido, es comuin que carezcande je-

- ~ . . .|
rarquia, es decir, la parte inferior o superior de la

columna puede ser la de mayor importancia, sin
que existaun orden preestablecido. De ahi que
tengan muchas formas de ser interpretadas.

« Todo entre familia

A diferencia de lo que se pensaba, estas colum- |
nas nunca fueron consideradas dioses por las
tribus americanas. Tampoco eran representacio- '
- mana’. La cultura de los indigenas de esta parte del
- mundo refleja el profundo vinculo que tenian con

nes de deidades, como ocurre con los mitos gre-
corromanos. En realidad tenian una gran canti-

dad de funciones; por ejemplo, a falta de algin |
. los elementos de la naturaleza estaban de cierta
- manera animados. De especial importancia eran

sistema de escritura, en ellas se conmemoraban
acontecimientos de importancia (nacimientos,

muertes, hambrunas) o se plasmaban narracio- :
pendian para su supervivencia, por eso éstos eran

nes mitologicas de la tribu a la que representa-

ban. Pero principalmente eran utilizadas como
una especie de reliquia familiar. Muchas veces |
en ellas se explicaba el origen del grupo y se
. poder. Su posesién evidencia poderio. Poseer el
© objeto poderoso, el animal poderoso, significa sal-

honraba a los ancestros. Es la razén de que se re-
traten animales en estos postes: entre las tribus

americanas se crefa que cada pueblo descendia :
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Los tdtems tenian la funcion
(e proveer cohesion social
entre os grupos nativos.

de algtin animal en especial, del cual posible-
. mente habia adquirido ciertas caracteristicas y
. que fungia como su protector. A grandes rasgos
. ése es el significado del totemismo, o dicho de
. otro modo “la relaci6n estrecha entre hombre y
- bestia en la que existen varios lazos de comu-
. nién y donde prepondera el elemento mitico”,
- describe Héctor Santiesteban Oliva en su libro

Tratado de monstruos: ontologia teratologica.
La palabra ‘tétem’ proviene de dodaem, de la len-
gua ojibwe, y significa ‘pariente hermano o her-

el entorno que les rodeaba. Para los indios todos
los animales, a los que admiraban y de los que de-
parte fundamental de sus mitos, creencias y cos-

tumbres. “El animal esti cargado con una energfa _
hierofante; la bestia —algunas en particular— es

vacién”, indica Santiesteban Oliva.

¢ muyinteresante.com.mx




FOTOS: SCHURZ COMMUNICATIONS INC; ENCYCLOP/ADIA BRITANNICA, INC; GETTY IMAGES; MONKEYPUZZLEBLOG.COM

Pocas culturas a lo largo de
la historia de la humanidad
han estado tan estrechamen-
te vinculadas e integradas
en la naturaleza como los
indios norteamericanos. Para
ellos todos los elementds que les
rodeaban estaban espiritualmente vivos, y
de ellos podian obtener el conocimiento o la
sabiduria que les permitiera sobrevivir.

Primeras naciones
El toétem y su concepto se encuentran in-
mersos en lo sagrado. Aun asi, pese a su
aspecto divino, también son parte de la
naturaleza pues muchas veces los pueblos
obtienen alimento y cobijo de sus propios
totems. Asi es justamente c6mo, de acuer-
do con los estudiosos de esta forma de
organizacién tribal, se instituye el tétem
de un grupo. Puede ser un animal muy
comun en la zona (como el oso, el zorro,
el halcon, el pez, el bisonte o el tejon) o la
principal fuente de sustento. Otras veces
el tétem respondia a otro tipo de necesi-
dades. Hasta cierto punto el totemismo
se basa en la admiracién de los seres hu-
manos por las capacidades de los anima-
les, a los cuales consideran superiores en
algunos aspectos. Asi, por ejemplo, si el
colectivo tenia interés en obtener las cua-
lidades del oso, como la for-
taleza y ferocidad, lo elegian
como tétem o guardian.

Con el tiempo el papel
de guardiidn se modifica-
ba por el de ancestro del
grupo y era utilizado como
emblema. Es una relacién
simbolica pues al sentir-
se identificados con él, lo
adoptaban como una espe-
cie de protector, del cual in-
cluso se crefa podrian haber
sido descendientes y, por lo
tanto, parientes.

Para el antropdlogo
francés Claude Lévi-
Strauss (1908-2009)
la organizacion to-
témica era el ejem-

su sistema de creencias.

Y -

plo mds puro de la sociedad primitiva, donde
se muestra la fuerte relacién entre hombre

y naturaleza. Asi, es posible que durante los
albores de las sociedades las relaciones de
parentesco con los animales fueran parte de

Esta idea, la de descender de un animal u
objeto que a veces tiene la funcién de ‘pro-
tector’ o ‘benefactor’, es muy comtin entre
las tribus de nativos americanos. Cristébal
Acevedo, en su libro Mito y conocimiento,
considera que seria uno de los principales
aspectos sociales del totemismo: “Es un fe-
némeno sociologico por el que los pueblos
se dividen en clases y cuyos miembros se
sienten emparentados. Cada unién lleva su
propio nombre, que estd tomado del mun-
do de la naturaleza circundante, predomi-
nando los nombres de animales (t6tem)”.
En estos casos los miembros del clan se
sienten enlazados con dicho animal.
Por ultimo, otra manera de ver a esta fi-
gura mitica es como un ancla que vincula a
sus miembros unos con otros mas alla de la
sangre, pero a la vez, debido a que muchos

clanes tenian como principio que los matri-
monios fueran exégamos, es
decir, que los miembros del
clan debian de emparentar
con miembros de otras tri-
bus, permitia mantener el
control y las buenas relacio-
nes con los otros grupos. Se
trata a final de cuentas de un
sistema de clasificacion. De
este modo, tal como los osos
difieren de los lobos y de las
aguilas, la gente y los grupos
se diferenciaban entre si de
acuerdo con su tétem, su
animal divino y protector. [l

4

Fuentes: Mito y conocimiento, de Cristobal Acevedo; Historia de |;

F
Freud: a cien afios de Toétem y tabii, de Néstor etal; Akal de

muyinteresante.com.mx

y praxis, de Ubaldo Martinez;

de Giovanni Filoramo
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VOLCANES EN LA MITOLOGIA

Seres de lava

Numerosas leyendas tienen como protagonistas el poder
y la fuerza de estas moles de roca y magma, derivadas de
la fascinacién y temor que despiertan en los hombres.

alos, el gigante de bronce, daba a
diario tres vueltas alrededor de Cre-
ta vigilando con fiereza sus costas.
El monstruo creado por Hefesto, el
dios griego del fuego y de la forja que

Sicilia, tenia el encargo de matar a todos los fo-

rasteros que intentaran internarse en la isla. Para |
! Massey, en Nueva Zelanda. Ambos mencionan
i que la erupcién de un volcén es un evento ca-

ello los apretaba contra su cuerpo incandescente.
Cuando el héroe Jasén y los argonautas cargados
con el vellocino de oro intentaron desembarcar
en sus dominios, el guardian los rechazd con pie-
dras ardientes. Para eliminarlo, Medea, esposa de
Jasén, lanzé un hechizo con el que hirié el talén
de Talos —su unica debilidad- lo que provocé que
el gigante se desangrara por completo.

Para los investigadores Jelle Zeilinga de Boer y
Donald Theodore Sanders, autores del libro Los
volcanes en la historia humana. Los efectos a largo
plazo de las mayores erupciones, este mito narra la
historia sobre cémo la civilizacién minoica, asen-
tada en la isla de Creta entre el 3000 y el 1400
a. C., sucumbi6 por la erupcién del volcin Santo-

rini. Del territorio donde se asentaba sélo quedo
. Puertas al infierno

un pequefio archipiélago circular conocido antes
como Thera y que, de acuerdo con los expertos, en
el mito de los argonautas esta representado por Ta-
los. Las rocas que arrojaba simbolizaban las de la
violenta erupcién, en tanto que la sangre que esca-
paba de él era el magma. Desde la Antigiiedad los
volcanes han tenido un lugar privilegiado en las

muyinteresante.com.mx

| narraciones y relatos miticos. Ya sea como sim-
" bolos de poder o destruccién, irremediablemente
- fascinan y se imponen ante quienes habitan en
. sus cercanias. Esta dualidad entre temor y admi-
. racién resulta l6gica para los geélogos Katharine
habitaba en las profundidades del volcan Etna, en |
gicas de la Universidad de Oregon, en Estados

Cashman, del departamento de Ciencias Geol6-

Unidos, y Shane Cronin, de la Universidad de

tastrofico que cambia la visién del mundo. Para

i asimilarlo de la mejor manera, la gente inventa
¢ los mitos, explicaciones fantésticas con las cuales

intenta dar una respuesta al hecho, y son trans-
mitidas de generacién en generacién. A veces el
suceso real se pierde dentro de lo ficticio —como
durante mucho tiempo pasé con el personaje de
Talos—, pero cuando es identificado disciplinas
como la geologia o la antropologia pueden obte-
ner informacién que les permita, a la primera, sa-
ber detalles sobre el suceso, y a la segunda, acerca
del tipo de gente que habité ese lugar y cémo en-
frento la crisis.

Debido a su naturaleza ignea es comin que los
volcanes sean vistos como sitios malditos, don-
de habitan seres infernales como demonios. El
volcadn Hekla, al sur de Islandia, es uno de ellos.
Durante siglos esta caldera se mantuvo dormida
y permiti6é que una vasta vegetacion creciera alre- »
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Amor incandescente

n Latinoameérica también pueden

encontrarse cientos de historias

sobre los grandes 'escupe fuego'.
Cuando dos volcanes estan juntos es
comtin que se les represente como una
pareja. En México esta el caso de Iztac-

cihuatly Popocatépetl, lamujer dormida

y el guerrero que vela su sueno. A su vez,
Chile y Bolivia comparten los Nevados de
Payachatas, un par de volcanes activos

que también cuentan con una version mitologica sobre su origen. La leyenda dice que en el pasado inca fueron

dos enamorados, principe y princesa de pueblos rivales: ante la union, las familias de ambos se opusieron, pero

al ver que eraimposible romper su amor decidieron asesinarlos. Entonces los dioses, furiosos ante el destino

de la pareja, inundaron los poblados de agua y
pararecordar lainjusticia cometida en su contr,
se formaron, es posible ver a la pareja reunida

& dedor. Sin embargo, hacia la segunda mitad del
primer siglo de nuestra era entr6 en erupcion; se
han contabilizado alrededor de 20 desde el afio
874. Ante la fuerza e impetu del volcan, la ima-
ginerfa medieval lo concibié como la puerta a los :
infiernos. Desde su cima los seres malignos se
divertian arrojando ceniza, fuego y pesadas ro-
cas; los rios de lava que brotaban de la tierra y los
fragmentos en llamas eran muestra inequivoca
de la naturaleza infernal del sitio. Incluso se creia
que los silbidos de las rocas al salir expulsadas
por la presién eran los gritos de las personas que
estaban siendo torturadas. Si el crater era de te-
mer, el terreno arido y cubierto de ceniza negra
no era un espectaculo menos horrible. Por ello
sus laderas fueron vistas como el hogar de duen-
des y el punto de reunién de brujas y dem4s seres
de la noche, que realizaban sus maleficios bajo la
iluminacién de la lava.

Otra criatura que habita dentro de un volcan es
Guayota, que en lengua guanche, la usada por los
primeros pobladores de la isla de Tenerife, Espa-
fia, significa “el destructor”. Sus atributos son
muy parecidos a los de los demonios cristianos.
Es un espiritu que mora dentro de la caldera del
Teide, que es otra de las puertas que comunican

150

en las tumbas de ambos jovenes levantaron los dos volcanes
.Se dice que de vez en cuando, sobre las aguas de los lagos que
ientras pasea en canoa.

este plano con el mundo subterrineo. Se dice que

: Guayota secuestr6 al dios de la luz, con lo que su-

mi6 a la Tierra en la mas completa oscuridad. Los

i hombres rogaron a su deidad suprema, Achaman,

que les ayudara a recuperarlo. El dios se enfrenté
al demonio Guayota y, tras vencerlo, cubri6 el créa-
ter del volcan con pan de aziicar, el cual se ve como
nieve en su cima. Guayota todavia hoy dia vive en-
cerrado ahi, y a veces pueden sentirse sus intentos
de salir, pues hace temblar la tierra.

Diosa impulsiva

Entre abril y junio de 1990 la localidad de Kala-
pana, en las islas Hawdi, océano Pacifico, quedo
sepultada bajo un manto de lava de 10 metros de
espesor. El drea fue declarada zona de desastre

. v las pérdidas ascendieron a 61 millones de dé-
. lares. Sorprendentemente, algunas casas no fue-
ron arrasadas por el ardiente magma. La razén de
! que se salvaran, aseguran los lugarefios, es que

dentro de ellas habia ofrendas dirigidas a Pelé,
la diosa que, de acuerdo con las leyendas hawaia-
nas, habita dentro del volcan Kilauea, el cual des-
de hace 29 afios esta en continua erupcién.

De entre todos los habitantes de las ‘calderas’, Pelé
es una de las mas fascinantes. Cada afio su hogar

muyinteresante.com.mx
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es visitado por millones de turis-
tas, quienes desde lejos pueden
apreciar con toda seguridad uno
de los espectaculos de la natura-
leza mas impresionantes. Si bien
se trata de una deidad menor —es
una de los 14 hijos de'los dioses
Kane y Haumea, las deidades pri-
migenias—, para quienes habitan
la isla su poderio sigue estando
totalmente vigente y es vista
como a una personalidad viva,
patrona de los hawaianos.

Son multiples las historias que
se cuentan sobre ella, muchas
s6lo conocidas a través de la tra-
dicién oral. La leyenda dice que
la bella Pelé llegd en canoa a la mayor de las islas
de Hawai, conocida como la Gran Isla —de mane-
ra similar a como se cree que llegaron los primeros
habitantes—, huyendo de su hermana mayor Na-
makaokahai, la deidad del mar y de las aguas, a cuyo
marido habia seducido. La lucha entre ambas cre6
las diversas islas que conforman el archipiélago.

dose en el criter del Kilauea. En sus leyendas se le
ve como una mujer celosa, impulsiva y rencorosa.
También, justo como el volcan, impredecible y vio-
lenta, por ello sus ‘protegidos’ deben enviarle ofren-
das de frutos y flores. Pelé también es contraria a los
hombres infieles. Ella misma lleg6 a calcinar a su
gran amor tras sospechar de una infidelidad.

Actividad reciente
El historiador Herb Kane (1928-2011) defendia
el mal caracter de la diosa
y manifestaba que, por el
otro lado, también puede
ser amable, pues nutre el
suelo para que crezcan fru-
tos y arboles; y carifiosa y
benevolente al mantenerse
alejada (a menos que se le
haga enfadar) de la gente.
Su poder y firma son vi-
sibles en cada parte de la

Sabias g

La palabra volcdn
proviene del dios
del fuego romano
Vulcano. El habitaba
el monte Etna, en

et S e

Sicilia, uno de los mds activos, con cuyo fue-
go forjaba las armas de los dioses.

isla. Ella es capaz de destruir, si asi lo desea; por
ello es temida y respetada. Pero también puede
crear; con esa lava destructora, abre espacios
para que viva su gente. Desde 1983 casi 200 hec-
tireas nuevas se han sumado al territorio de la
Gran Isla debido a los flujos de lava. También

i su leyenda sigue creciendo. Son famosas las
Pelé pudo escapar a la furia de su hermana ocultan-
en coche por alguna de las islas se encuentran
. a una anciana caminando con un perro blanco.
i Amablemente ella les pide que la lleven a un sitio

historias de extranjeros que durante un paseo

cercano; los visitantes acceden, pero cuando me-
nos se dan cuenta la mujer desaparece sin dejar
rastro. Las leyendas dicen que se trata de Pelé;
un aviso constante de que su poder sigue presen-
te. Otros la describen como una hermosa joven
que camina entre las cenizas volcinicas. Para
la investigadora de estudios hawaianos Patricia
‘Tolana, es posible que este
tipo de pensamientos y
creencias se promueva por
razones mads publicitarias
que misticas. Sin embargo,
en buena parte la continua
actividad del volcdn ayuda a
crear entre los visitantes la
ilusién de que esta vivo, y
de que una diosa de verdad
habita en su interior. [

Fuentes: hvo.wr.usgs.gov; volcano. edu; www.eh-

muyinteresante.com.mx

org; TuTu Pele: The Living Goddess of Hawai'i's Volcanoes, de Patricia ‘lolana; projects.ups.edu
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MITOS Y LEYENDAS 11

WALPURGISNACHT, LA NOCHE DE LAS BRUJAS

Gran aquelarre

La leyenda dice que la vispera del primero de mayo las
brujas salen a reunirse para celebrar su frenética orgia,
en la cual todos los males de la tierra son desatados.

FOTOS: GETTY MAGES; LIBRARY OF CONGRESS PRINTS AND PHOTOGRAPHS DIVISION UNDER THE DIGITAL ID

eglin una vieja tradicién popular,
referida en el libro Blockes-Berges
Verrichtung del escritor aleman del
siglo XVII Johannes Pritorius, la
noche entre el 30 de abril y el 1 de
mayo las brujas y seres demoniacos se
retnen para celebrar sus rituales.
Cientos de hechiceras montadas
en sus escobas atraviesan el cie-
lo mientras sueltan carcajadas
terribles que hielan la sangre
a nifios y adultos.

Estas damas consagradas al
demonio vuelan en espantosa
peregrinacién rumbo a la mon-
tafia de Brocken, la cumbre mas
alta de la Sierra del Harz, en Sajo-
nia-Anhalt, Alemania. Ahi las espera
una divinidad maligna: un macho cabrio que
representa a Satanas y con el cual sellaran su pac-
to. Desde tiempos antiguos en los poblados cer-
canos se cuentan historias sobre cémo cada afio
en esa noche los cortejos de brujas, de almas y de
espiritus pueden verse descender sobre la ladera
de estas colinas.

De acuerdo con la leyenda, asistir a estas comilo-
nas era una obligacién para las brujas. Para po-
der volar y reunirse con sus compafieras, se unta-
ban una ‘pomada’, el vémito que se desprende de

los sapos venenosos. Otros sefialan que era una :
. encendian enormes hogueras, y adornaban los »

mezcla de muérdago, floripondio, belladona y ci-

muyinteresante.com.mx

| cuta. Al llegar al sitio convenido comenzaban los
' bailes alrededor del fuego, donde todas las parti-
cipantes formaban un gran circulo. Al finalizar,
se casaban con el diablo, y éste las marcaba con

su signo, el cual les daba la capacidad de ha-
cer conjuros y magia. Tal es la celebra-
cién del Walpurgisnacht o ‘noche
de las brujas’.

Fiesta sobrenatural
Comentada en el Fausto de
Goethe (publicado entre
1790 y 1833), y mencionada
en la obra Drdcula, de Bram
Stoker, la noche de Walpurgis
(o Walpurgisnacht, en aleman)
es marcada como la fecha mas es-
peluznante del afio para las regiones
de Europa central y del norte. Esta, al igual
que la noche de los santos difuntos en México, se
considera impregnada de una tremenda energia y
misticismo, ya que es durante esta velada que las
puertas entre los vivos y los muertos se difumi-

. nan y algunos seres demoniacos como las brujas
. y los hombres lobo se retinen para adorar al mal.

Brocken es el més famoso de los lugares donde
el folclor sehala que se llevan a cabo estas litur-
gias. Debido al temor de que las brujas y otros
seres fueran a las poblaciones a causar estragos,
las personas se protegian por medio del fuego;
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portales de las casas con crucifijos y ramos de
hierbas. Como se pensaba que eran capaces de
volar en las escobas, éstas se ponian con los cepi-

llos hacia arriba para evitar que las usaran. Otro
elemento que no podia faltar para guarecerse de :
i que se convirtiera al cristianismo.

aquellas malvadas era el ruido: las campanas de
las iglesias tafifan toda la noche, y el chasquido
de los latigos, trabajo realizado por los hombres
solteros de la comunidad, mantenia a raya a las
brujas, que no podian hacer ningin dafio. “Es el

poder de la luz”, comenta el espafiol Jests Callejo :
Cabo en su libro Breve historia de la brujeria, “dos :

buenos aliados para espantar a los demonios y a
sus discipulos humanos”.

Entre cristiano y pagano

Durante la Edad Media en Alemania estas cele-
braciones del primero de mayo se hacian en nom-
bre de Santa Walpurgis o Walburga (710-779), a
quien se invocaba para pedir proteccién contra la
brujeria, y cuyo festejo convenientemente coinci-
dia con el aquelarre de las brujas. Esta mujer de
origen inglés fue una de las misioneras que junto
a San Bonifacio, obispo de Germania, y quien era
su tio por via materna, expandi6 el cristianismo
en tierras germanicas durante el siglo VIII, cuan-
do las religiones paganas todavia estaban muy
arraigadas en esta zona. Sus esfuerzos la llevaron
a convertirse en abadesa de Heidenheim, cerca de
Eichstitt. Un siglo después de su muerte, cuan-
do sus restos fueron trasladados, se le comenz6 a

venerar como santa debido a que, segtin se decia, :
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de sus reliquias brotaba un aceite que “protegia
de los maleficios y hechicerias”. Tan fuerte era su
poder que, de acuerdo con una leyenda, el mismo
diablo la llevé a Brocken durante una noche de
verbena, y ella casi terminé por convencerlo de

Vida eterna

aralos alemanes, la vispera del 1de mayo es

una especie de dia de muertos. También fue

el dia en que Adolf Hitler decidio suicidarse
junto con su pareja Eva Braun. La tarde del 30 de
abril de 1945 él se dio un balazo en la cabezay ella
ingirio una dosis letal de cianuro. La orden dejada
por Hitler fue que sus cuerpos fueran cremados.

Dado que las antiguas costumbres paganas

decian que ésta eraunafechaderesurreccion, se
cree que el Fiihrer,impresionado con tales pen-
samientos ocultistas, tomd la fatal decision quiza

conlaideaderesucitar y conseguir,de unavez

por todas, lavida eterna.

muyinteresante.com.mx




Espectros de montaiia

amontaina de Brocken es el punto mas alto

del macizo de Harz, en Alemania central. Des-

de épocasremotas hasidorelacionado con
practicas paganas, un sitio donde convergen ambos
planos, elterrenaly el espiritual. Larazén de ello
probablemente se deba a un fenémeno conocido
como 'espectro de Brocken': sombras gigantes se
ven entre laneblina, con-
fundiendo al espectador.
Enrealidad se tratadeun

efecto dpticoquesere-
pite entodas las regiones
montafosas, y ocurre
cuando el solbrilladesde
detras delapersonay
enfrente hay neblina; la luz proyectala sombradel
espectador en laniebla, justo por delante de éste,
y la deforma. Muchas veces debido a las particulas

sobre las que se proyectala sombra, el viajero pierde el sentido de la profundidad. Debido al movimiento
delas nubes, este espectro visual a veces parece que se mueve por si mismo y en su cabeza una serie de
anillos brillantes como aureolas lo acompaiian, las cuales también son causadas por la difraccion de la
luz visible y que ha alimentado la leyenda de los espiritus que habitan en esa zona. ruente: epod.usra.cdu

La festividad de Walpurgis es un ejemplo mas
de cémo ciertos ritos paganos fueron asimilados

por el cristianismo. Antes de que se encomen- :

consagrada a Santa Walpurgis, fuera la forma
. que la religién cristiana tenia para desbancar fes-

tividades anteriores a ella. Es el caso del festival
celta de la fertilidad, el cual estaba relacionado a

dara esta noche a la santa y de que las brujasy :
demonios fueran parte de la creencia medieval, !
los antiguos germanos ce-
lebraban por estas fechas

Belenus, el dios de la luz, el Sol y el fuego, y cuyo
culto maximo, las Baltené,
se celebraban el primero de

Sabias que...

FOTOS: CAPELLA-OBSERVATORY.COM; LFE ARCHIVE; WWW.FOTOCOMMUNITY.DE

el solsticio de verano. En
aquellas tierras la venida de
dias mas largos a inicios de
mayo seguro fueron moti-
vo de felicidad. En su sen-
tido primigenio se trataba
de una fiesta en honor a
los espiritus y dioses de la
fertilidad y de la transicién
de estaciones; en realidad
nada tenia que ver con ritos
diabélicos ni hechicerias.

El Walpurgisnacht
ha dejado atrds sus
connotaciones reli-
giosas y es celebrado
en Europa como

una festividad popular que cada afio atrae

a miles de visitantes. Uno de los sitios mds
concurridos es Brocken, donde se realiza un
gran festival en el que participan brujas, se
encienden hogueras, hay baile y fuegos arti-
ficiales para recibir la nueva estacion.

mayo, justo cuando el gana-
do era llevado a los campos
verdes de vuelta a pastar, y
del cual uno de los princi-
pales festejos era encender
grandes fogatas, alrededor
de las cuales la gente dan-
zaba, costumbre que duran-
te la Edad Media seria vista
con connotaciones diaboli-
cas y daria origen a su vez
a la noche de brujas como
celebracién demoniaca. [

Es posible que esa noche
: s N daioed

Fuentes:

muyinteresante.com.mx

de Jesus Callejo Cabo
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