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Durante este verano pasaremos algunos ratos juntos y espero que
seamos amigos. En este cuaderno encontraris textos estupendos
con preguntas que te ayudardn a comprender lo que has leido.
Mi trabajo serd echarte una manita en las actividades para que
las hagas muy bien. A veces me muestro bueno y colaborador,

y otras veces, un poco malvado.

Ahora quiero darte algunos consejillos para que trabajes mejor:

* Dedica todos los dias un rato a hacer los ejercicios; no te
llevard demasiado tiempo y te permitira repasar lo que
ya sabes y prepararte para el nuevo curso.

* Lee los textos dos veces antes de realizar los ejercicios.
Y atiende bien a las indicaciones que yo te doy, porque te van
a ayudar mucho.

e Haz las actividades con cuidado; escribe con ldpiz por si te
equivocas y tienes que borrar.

» Si necesitas ayuda para realizar algin ejercicio, puedes
mirar en el solucionario que se encuentra al final del
cuaderno, pero es mejor que intentes resolverlo sin consultar.

» Cuando acabes el cuaderno, comprueba las soluciones.

iNos vemos en la pagina 6!
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1 Panico en la ciudad FIJATE EN LA REACCION

QUE TUVIERON LAS

Precision 1éxica. PERSONAS QUE
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ESCUCHABAN EL
PROGRAMA RADTIOFONICO.

Cuando aquella tarde el joven Orson
Welles se dirigia a la radio, no podia
imaginar lo que ocurriria horas des-
pués. jTodo por la lectura de una
novela de ciencia ficcién en la que un
ejército de marcianos invade el plane-
ta Tierra!

~iHola Ted! —dijo Orson a un miem-
bro de su equipo-. ¢Qué tal? ¢Esta
todo preparado?

—Por supuesto. Los locutores ya estan
listos. Hemos ensayado la lectura de
la obra y tenemos la miisica prepara-
da. Tal y como dijiste, mezclaremos la
misica con la lectura, para que parez-
ca mds real.

Una hora después comienza el espacio
radiofénico del joven Welles. Un lo-
cutor explica a los oyentes en qué va
a consistir el programa y empieza la
musica...

—Vamos Ted, ahora..., jcorta!

Interrumpimos nuestra emision musi-
cal con un boletin especial de noti-
cias. Al parecer, un extrafio objeto ha caido sobre una granja de Nueva
Jersey. Por el momento se desconoce el origen del extrano artefacto.

Mientras vuelve a sonar la mdsica, Orson contintia dando érdenes en la
emisora.

—Muchacho -le dice a un locutor—, debes poner mas emocién al contarlo.
Tienes que despertar la curiosidad de la gente. Bueno, seguimos..., tres mi-
nutos mas de miisica y entramos de nuevo.

Poco después, la misica vuelve a cesar y se anuncia una nueva conexién
con la granja.

Sefiores y sefioras. Es increible lo que estamos viviendo aqui —dice el locu-
tor con voz dramdtica—. El artefacto se ha abierto y ha salido algo de su in-
terior. Es una criatura muy extrafia, no es un ser humano. ;Dios mio! Tie-

ne un aspecto muy..., jes terrible! Estdin saliendo del aparato muchos seres
iguales. [Nooo!

Se oyen gritos y carreras. La conexién parece interrumpirse y deja paso a
la musica.




~Muy bien -le dice Orson al locuror-. ¢Ves?
Ahora si le has puesto emocion al asunto.

Durante los minutos siguientes, el programa
continia mds o menos igual. La miisica se inte-

45 rrumpe con supuestas conexiones con la granja
de Nueva Jersey y con falsas entrevistas a cien-
tificos:

—Profesor Pierson, ses cierto —pregunta asusta-
do un locutor- que esos seres estdn invadiendo
50 el Estado de Nueva Jersey?

—Por el momento sélo podemos decir que no
son seres de este planeta y que tienen un gran
poder destructor.

No habian terminado de sonar las tdltimas pa-
55 labras cuando el estudio se vio invadido por
numerosos policias. Al parecer, el panico esta-
ba cundiendo en diferentes ciudades y la gente
se habia lanzado a la calle en un intento casi
desesperado por escapar de la terrible invasion.

60 —iPero si sdlo estamos leyendo una novela!
—explicaba Welles a los policias.

-Joven, hay mucha gente aterrorizada -res-

pondio el policia—. Piensan que es cierto lo que

estin oyendo por la radio y se han lanzado a la calle. Muchos hospitales
65 ya han comenzado a recibir heridos: gente con piernas y brazos rotos, ata-

ques de histeria..., asi que haga el favor de cortar la emisién ahora mismo.

A pesar de todo, Orson Welles continué con la emision y consiguid que
para miles de personas aquélla fuera la noche mads terrible de su vida. Con
todo, Welles vio aumentada su fama de forma espectacular y demostré al
70 mundo entero cudl era el auténtico poder de los medios de comunicacién.

1 Rodea en el texto las palabras que utiliza el autor para referirse a la nave espacial.
2 Observa las dos ilustraciones de este rema y busca al invasor.

3 Numera segun el orden en que sucede en el texto.

D Se finge una conexién con una granja de Nueva Jersey.
l:‘ Comienza la emision radiofdnica.

D Se lee un supuesto boletin de noticias.

D El programa no se suspende y provoca el panico.

l:l La policia pide la suspensidn del programa.




4 Contesta.

2Quién es el personaje principal de la historia? ¢Ddnde trabajaba?

& Qué hizo de especial? Sl T

2Qué demostré el protagonista?

O Escribe y dibuja junto a cada vifieta quién es quién.

EL ARTEFACTO DEBES PONER
SE HA ABIERTO. MAS EMOCION
v

HAY MUCHA
GENTE
ATERRORTZADA.

AL CONTARLO.

6 Completa esta entrevista sustituyendo las palabras destacadas por otras de significado
mads preciso. Ayudate con las palabras que aparecen en el recnadro.

posar ohjeto exclamar llevar
encender interrogar transformar planta

—Ayer, dia 3 de agosto, sucedi6 algo increible. Nos encontramos en el lugar de los hechos con el
principal testigo. Cuéntenos, por favor, lo que vio.

—Yo vi un {chisme) - que volaba. De repente, se (puso) en el suelo
y se abrieron las puertas. Salieron unos seres que (tenian) unas bolsas. Sacaron
unas piedras y con ellas (hicieron) un fuego. Después, (dijeron)

iBrruubrrutirr! Y las piedras (se convirtleron) en una (cosa) parecida
a un champifién. Yo querfa (hacerles unas preguntas) , asi que dije:

iBuruutiirrul Me miraron asustados y se fueron. Me gustaria saber qué les dije.
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2 Un juego sabio: el ajedrez | CAROS.INAN

El marco de una historia.
Comprension de datos.

1 El ajedrez se inventd hace miles de afios en la India, aunque alli
se llamé «chaturanga» y era algo diferente al juego actual.

Cuenta una antigua leyenda india que hubo una vez
un rey que trataba muy mal a sus soldados y a su
5 pueblo. Cansado de su comportamiento, un sabio
de la corte, que habia sido maestro del sobe-
rano, inventd un juego al que llamé «chatu-
ranga» o «juego del ejército» con el fin de
ensenarle al monarca a respetar y a tratar
10 bien a sus sibditos.

Constaba de un tablero dividido en 64 casi-
lias y 32 piezas, y podian jugar cuatro per-
sonas.

En este juego, como en el del acrual ajedrez,

15 el rey, a pesar de ser la pieza mds importante,
no puede hacer nada sin la ayuda de las demais.
El rey depende del resto de las piezas de su ejér-
cito, que son las que lo defienden de los ataques
y, a la vez, las que atacan al ejército enemigo.

20 Esto era lo que el sabio queria demostrar al mo-
narca: que sin la ayuda de su ejército y de su
pueblo, el rey no era nadie, es decir, no tenia
ningun poder.

El sabio llevé el juego ante el monarca indio y

25 le explicé las reglas. El rey se entusiasmo con
el «chaturanga» y comprendié lo que su anti-
guo maestro queria decirle.

Sorprendido por el ingenio del sabio, el rey
prometi6é cambiar su actitud y ser mas amable
30 con su pueblo.

Como recompensa, el monarca le dijo al sabio que
le concederia lo que pidiese.

El sabio, queriendo dar una nueva leccién al soberano,
le pidié como recompensa el trigo que pudiera colocar en su
35 tablero del «chaturanga» o ajedrez, pero siguiendo la siguiente regla:

El soberano debia colocar un grano de trigo en la primera casilla del tablero,
dos granos en la segunda casilla, cuatro en la tercera, ocho en la cuarta... y asi,
hasta llegar a la casilla nimero 64, Gltima casilla del tablero. Es decir, que cada
casilla debia tener el doble de granos de trigo que hubiera en la casilla anterior.



40 La suma total de los granos de trigo que hubiese en todas las casillas del
tablero seria la cantidad de trigo que el sabio se llevaria como recom-
pensa.

El soberano se echd a reir; creia que su maestro pedia una recompensa
muy pequena.

45 Entonces, el rey mandé que le llevaran un saco de trigo. Pensaba que con
un saco tendria suficiente trigo para pagar al sabio, ya que el tablero sélo
tenia 64 casillas...

iPero qué equivocado estaba el soberano indio! Porque, después de hacer
los cilculos, resulté que todo el trigo de la India no era suficiente para re-
50 compensarlo.

De esta forma, el sabio dio otra inolvidable leccidn a su soberano. El rey
comprendié que su maestro le acababa de demostrar que ofrecer recom-
pensas sin pensarlo dos veces puede ser muy arriesgado.

1 Subraya con los colores que se indican, los fragmentos del texto que responden
a las siguientes preguntas.

¢De qué trata la historia? {de rojo) ¢Cudndo ocurre esta historia? (de azul)

¢Ddénde sucede la historia? (de verde) & Qué personajes aparecen? (de amarillo)

2 Subraya en el texto los nombres que ha recibido este juego. Después, escribelos.




3 Observa estas casillas de tableros de ajedrez y rodea la serie que representa el trato
que propuso el sabio al soberano. Afiade una cifra en cada caso siguiendo la serie.

3 9,12‘15 18

|

4 Escribe V (verdadero) o F (falso) al lado de cada afirmacién.

D El soberano aceptd el trato sin pensar en las condiciones.
D El origen del ajedrez se remonta a cientos de afos atrés.
l:l E! sabio dio dos lecciones al soberano.
I:l El tablero del ajedrez tiene 32 casillas.

D El sabio demostré que un rey no es nadie sin el apoyo de su pueblo.

9 Lee el texto y adivina de qué juego se trata.

Existen muchas teorias sobre el origen de este juego. Se cree que lo
inventaron los soldados griegos para pasar el rato durante las largas batailas.

Algunos historiadores piensan que se introdujo en Espania en el siglo Xl y que
reproduce el Camino de Santiago. Consta de un tablero dividido en 63 casillas
distribuidas en forma de caracol. Las casillas del pozo, /a posada, la carcel,
el laberinto o la muerte serfan puntos del camino. El juego es

———————

6 Lee los siguientes parrafos. Marca el que podria formar parte del texto
Un juego sabio: el ajedrez, y escribelo con buena letra.

D Las piezas del juego del «chaturanga» simbolizaban las fuerzas militares indias: un rey,
un consejero, los carros de combate, la infanterfa, la caballerfa y los elefantes.

|:| Aquella tarde, el soberano se sintié muy apenado. Su pueblo no le queria. Se apoy6
en un arbol y contemplé e! cielo: las estrellas parecian observarle,




3 La mas mia

Rimas.

1 Yo no sé decirme
por qué me retienes.
Yo no sé qué tienes.

Tienes dulces afios,

5 mas no son tus afnos;
tienes gran blancura,
mas no es tu blancura;
tienes alta frente,
pero no es tu frente;

10 tienes verde pelo,
pero no es tu pelo;
tienes aureos 0jos,
tienes vivos labios,
mas no son tus o0jos,

15 mas no son tus labios;
tienes armonia,
no es tu melodia;
tienes condicién,
no es tu corazdn,,,

20 Yo no sé decirte
por qué me retienes.
Yo no sé qué tienes...

JUAN RAMON JIMENEZ

1 Subraya en el poema una palabra que tiene un significado parecido a dorados. Después,
escribe dos oraciones con la palabra encontrada.

2 Rodea una expresion que indica juventud y escribela.

3 ¢Cudntos versos tiene el poema?




4 Copia la estrofa que se repite y subraya la tnica palabra que cambia.

5] ¢Qué es lo que no sabe el poeta? Marca.

D Cuéndo volvera a ver a la persona que ama.
D Si ha llegado la primavera, o no.
D Por qué se siente tan atraido por su amada.

6 Completa la ficha con los datos del poema.
Después, imagina la amada del poeta y dibijala.

Color de piet:

Color de pelo:

Color de ojos:

Labios:

7 Copia las cualidades que nombra el poeta que se refieren a rasgos de caracter.

8 Completa el siguiente poema con palabras que suenen de forma parecida.

Yo ya sé decirte
por qué me retienes.

Tienes




4 Fl dueiio del Sol

Descripcion de personajes.
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Hace mucho, mucho tiempo, todos
los habitantes de la Tierra vivian
en tinieblas y soportaban un terrible
frio, pues no conocian el Sol. Solo
una tribu asentada junto al rio Orino-
co sabia de la existencia del astro rey.
Los mds ancianos del lugar habian
ofdo contar a sus mayores que el Sol
vivia alla, en las alturas, prisionero de
un ser malvado.

Un dia, una valiente muchacha de la
tribu, llamada Cunamd, decidié par-
tir en busca del Sol. La joven anduvo
durante varios dias hasta llegar al ho-
rizonte. Una vez alli, encontro una es-
calera que se perdia en las alturas. Sin
mds, comenz6 a subir. Cunami tenia
miedo, pero estaba decidida: conse-
guiria que el Sol brillara para todos.

Al fin, tras cientos de escalones, la es-
calera termind al pie de una casa vieja
y destartalada. Cunamad se acercé y
llamé a la puerta. Un hombre de as-
pecto terrible apareci6 en el umbral y
le preguntd con voz cavernosa:

—¢Quién eres tu? ;Qué quieres?

La muchacha, asustada, sacé fuerzas
para responder:

~Soy Cunamad... Mi... mi pueblo me
envia desde la Tierra para que liberes

FIJATE BIEN EN
QUIENES Y COMO §
LOS PERSONAJES

Iy

al Sol. Sabemos que la vida seria distinta si brillara para todos nosotros.

—¢Liberarlo? —respondié el hombre furioso—. El Sol es mio y solo yo puedo dis-
frutar de él. Brillard cuando yo quiera y lo hard exclusivamente para mi. ;Qué
te has creido? Y ahora..., jlirgate! ;O es que no sabes lo que les ocurre a los

que se atreven a llamar a mi puerta?

Pero Cunamd no se dio por vencida e intentd convencer a aquel ser malvado y
terrible. Le habl6 de la tristeza de la oscuridad sin fin, del terrible frio en algu-
nos lugares del planeta... Todo fue indtil...

Y entonces, justo cuando la muchacha estaba a punto de darse por vencida y
volver a la aldea, divisé al fondo de la habitacién una enorme bolsa redonda,

colgada del techo.




Como si hubiera leido sus pensamientos, el hombre dijo:
-¢Qué miras? Ni se te ocurra acercarte...

El rostro de aquel temible personaje estaba encendido de
45 célera. Ahora, Cunama no tenia dudas: en aquella bolsa es-
taba prisionero el Sol.

La muchacha se cold de un salto en la habitacién y se acer-

¢6 a la bolsa. El hombre traté de reaccionar, pero la joven

tiré de la bolsa y el Sol quedé al descubierto. Era una enor-
50 me bola redonda, de un color anaranjado brillante...

—;Qué hermoso es! —exclamé la muchacha.

En unos segundos, la habitaciéon quedd inundada de una
claridad cegadora. El duefic del Sol se enfureci6 y, al inten-
tar atrapar a la muchacha, dio un terrible manotazo a la

55 gran bola naranja, que salié despedida hacia el Este. Mis
furioso aun, volvié a levantar las manos y envid la gran
bolsa blanca hacia el Oeste.

Mientras, Cunamd corri6 y corri6 escaleras abajo hasta re-
gresar a la Tierra.

60 Abajo, en la Tierra, la luz lo inundaba todo: el Sol ilumina-
ba las montaiias, los rios... Durante todo el dia, los miembros de la tribu de
Cunama celebraron una fiesta en honor de la muchacha. Y cuando lleg6 la no-
che, todos descubrieron sorprendidos una gran esfera blanca que parecia son-
reir desde lo alto. Y Cunama bautizé aquella misma noche a la gran bolsa

65 blanca con el nombre de Luna.

Basado en P. MARTINEZ,
Cuentos y leyendas de Argentina y América

1 Rodea las palabras del texto que explican qué le dijo Cunami al duefio del Sol
para intentar convencerle.

2 Subraya en el texto la descripcidn del Sol. Después, escribela.

3 Contesta.

¢Qué hizo el duefio del Sol cuando vio a Cunama?

2Qué hizo Cunama cuando vio al duefio del Sol?




4 ¢En qué orden ocurrié? Numera.

B Rodea en cada caso la palabra que no pertenece a la serie. Después, escribe cada cualidad

junto al personaje al que se refiere.
egoismo | intolerancia
humildad | soberbia
y ____A—“‘" 3 .

INgenio valor
| habilidad | insensatez
| = o —— 27

| A~ ==

B Busca en esta sopa de letras las palabras necesarias para describir los siguientes elementos
de la historia. Después, completa.

El duefio del Sol es

o

e e el
Dy CIFARIVELE RNy OSmAng El duefic del Sol tiene la voz
EMATFT Il U OS OV
SINA'L O “E WESTASST )RR TEES B A
el AGRINEE" U TeO ERC L B

La casa del duefio del Sol es
AV E I O E A S M F |
R A UCRTUEUGB I NE
T DV EUTIMSEBEN]/]
A OMSUSTETL O~
{ H ERMUOSOTENE Cunams es
A°T ERR I B L E OZC
D AME R S 0O O N O Los miembros de la tribu estaban
ARICE AL V| J A N C L l
i




5 El fantasma

Velocidad lectora.

T Leeel siguiente texto. Antes de comenzar procura que alguien
cronometre el tiempo que tardas.

Era el altimo afio de curso y todos decidimos celebrarlo yendo de acampada a
la sierra. Tras unas horas de viaje llegamos a un valle que hacia posible obser-
var a lo lejos un castillo del siglo XVI1IL.

Nuestro primer dia lo pasamos investigando la zona. Descubrimos que nos en-
contridbamos en un valle que formaba parte de una de las dreas de descanso
establecidas por los guardas forestales. A pocos metros tenfamos una laguna
donde poder banarnos, en la cual habia gran variedad de animales y de arboles.

Posteriormente, nos pusimos a comer, y después nos echamos la siesta. Cuando
despertamos, era ya de noche y empezamos a jugar a las cartas. Todos estdba-
mos entretenidos con el juego, cuando aparecié un sefior con viejas ropas que
desprendia un olor penetrante y desagradable, como si llevase comida podrida.
Aunque nos asustamos un poco, luego descubrimos en él un personaje noble y
humano. Se quedd con nosotros toda la noche y nos conté su historia.

«Yo me llamo Diego y aqui donde me veis fui uno de los hombres mds afortu-
nados del mundo. Era un ejecutivo de prestigio, con gran poder economico y
estaba casado vy tenia dos hijos. Un fin de semana mi mujer, Nuria, y yo decidi-
mos marcharnos con los nifios de excursion para conocer esta sierra, pero a
medio camino tuvimos un accidente por causa de una liebre que salié al cami-
no. Nos salimos de la carretera y vagamos por el bosque sin conocimiento al-
guno del lugar. Después de caminar durante mds de dos horas, legamos al cas-
tillo que veis tras la colina, y nos refugiamos alli del frio de la noche. Al dia
siguiente me encontré solo. Mi familia habia desaparecido y desde entonces es-
pero que alguien venga a buscarme.»

De repente, un frio glacial corridé por nuestros cuerpos. Se desaté una gran tor-
menta de aire y luego descubrimos que el sefior habia desaparecido. Asombra-
dos y preocupados, decidimos volver al refugio donde los guardas forestales se
encontraban. Les contamos lo sucedido, pero se echaron a reir diciendo:

PEDRO: «Estos nifios no saben qué inventarse para pasarlo bien, eh Javi».

JAVI: «Es cierto, es el quinto grupo de este afio que intenta asustarnos con esa
historia».

PEDRO: «Son poco originales, siempre cuentan la misma. ¢No crees?»,

Tiempo Resultado
¢Cudnto has tardado? :
3'30" a 3'65" Capacidad adquirida.
3'55" a 4'15" Capacidad en vias de adquisicién.

> 4'15" Necesita refuerzo.




6 La familia Algarabia (:coft es La minciry

e _ CARACTERISTICA
Caracteristicas de los personajes. DE LA FAMILIA
La situacion. ALCARABIA?
1 La familia Algarabia habita en un pequefio pueblecito perdido en medio
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del campo. Si alguna vez pasas por alli, identificards con facilidad su casa.
No porque sea la casa mds grande, ni la mds alta, ni la mds bonita, sino
porque es la mas ruidosa. Para encontrarla, no hay mas que dejarse guiar
por los oidos: todos los miembros de la familia Algarabia tienen una voz
asombrosa.

Cuando uno de los gemelos Algarabia dice: «Ayidame a alcanzar el tarro
de mermelada», se le oye hasta en la plaza de la iglesia.

Y cuando la seiiorita Algarabia les cuenta a sus hermanos lo que piensa
comprar por la tarde en la ciudad, sus gritos hacen temblar todos los cris-
tales del pueblo.

Se oye todo lo que dicen y se sabe todo lo que hacen.

—i{Hombre —comenta la gente—, el sefior Algarabia ha vuelto ya de su viaje!
Ha perdido el segundo botdn de la camisa de rayas azules y le duele el callo
del tercer dedo del pie derecho.

O bien:

—Vaya, la sefiora Algara-
bia ha vuelto del merca-
do. En esta ocasidn se ha
ahorrado tres céntimos
comprando al segundo
vendedor de quesos del
tercer pasillo.

Todo el mundo sabe al de-
dillo lo que pasa en casa
de los Algarabia, que no
tienen nada oculto porque
hablan de todo a gritos. Se
sabe cuando se despiertan,
cuindo se van, cudndo re-
gresan, cuando se divier-
ten, cuando trabajan,
cuando discuten, cuando
comen...

Asi se desliza la vida: apa-
cible para los Algarabia,
que no se dan cuenta de
nada, y ruidosa para los
vecinos, que no consiguen
acostumbrarse.




Por la noche, después de cenar, los Algarabia friegan los
platos en medio de un gigantesco estrépito de salpicadu-
ras, chorros de agua, gorgoteos de fregadero, vasos que
tintinean y cubiertos que resuenan. Entre tanto, ellos con-

45 tinian su conversacién y después, si hace bueno, se insta-
lan en el jardin y discuten hasta que cae la noche.

—Ah, ya estd aqui el primer murciélago —dicen los veci-
nos-. Por fin los Algarabia se irdn a acostar y nosotros po-
dremos gozar de un poco de silencio.

50 Pronto los Algarabia cierran a golpes sus ventanas, los rui-
dos cesan y se oye incluso el suave sonido de los grillos bajo
las estrellas nacientes. Es la paz de la noche...

Pero, de repente, un ruido sordo se eleva poco a poco,
llena la campifia y sacude las casas del pueblo. El ruido
55 crece e invade la noche.

Es que el sefior Algarabia acaba de dormirse... ;Y ronca!

JACQUES CHARPENTREAU,
La familia Algarabia (adaptacion)

T Rodea en el texto los miembros que componen la familia Algarabia. Después, marca la foto
familiar que corresponde a esta familia.

2 Busca en el texto una expresion cuyo significado es parecido a la expresion al pie de la letra,
y escribela. Después, redacta una oracién con la expresién encontrada.

J La familia Algarabia ha cambiado de nombre. Marca los nombres que serian adecuados
para nombrar a esta familia.

familia Jaleo familia Susurro familia Follén

familia Insignificante familia Murmullo familia Estruendo




4 Une cada palabra con su significado.

estrépito sonido que producen algunos objetos al chocar entre si.
gorgoteo sonido de una campanilia o timbre.
tintineo sonido que produce un liquido al moverse.

5 Contesta.

Qué tiene de especial la familia Algarablia?

2Qué piensan sus vecinos?

6 Escribe qué saben los vecinos acerca del seiior y la sefiora Algarabia.

Del sefior Algarabia

De la senora Algarabia

7 Escribe una oracién con cada uno de los significados de las palabras gemelos y sierra.




7 Test de animales

Comprension de datos.

i DE QUE ANTMAL
SE TRATA?

T Leeel test y descubre de qué animal se trata en cada caso. Si lo adivinas
con la primera pista, andtate cinco puntos; con dos pistas, cuatro puntos,
y asi sucesivamente.

ANIMAL A

1.

2.

Es el

Almacenan grasa en su espalda
para alimentarse.

Su pelo les protege del calor del sol. Pierden
muy poca agua por la orina y no sudan.

. Pueden cerrar las ventanas de la nariz

para que no les entre arena o polvo.

. Tienen unas pezufias muy anchas

para caminar sobre la arena sin hundirse.

Pueden viajar 160 kiiémetros al dia
y pasar hasta ocho dfas sin beber.

ANIMAL B

1.

w

Muchas personas de Oceania miden
su riqueza por el nimero de ellos que tienen.

Su rabo recuerda un sacacorchos.
De ellos se aprovecha todo.

Se les tiene por sucios, pero son
més limpios que la mayoria de los animales
domésticos.

5. Los mas apreciados son los de pata negra.
Es el
ANIMAL C
1. La piel de astracén se obtiene de una
de su especie.
2. El pergamino antiguo, que se usaba para escribir,

5.

Es la

se hacia con la piel de este animal.

. Con su lana se fabrica hilo de alta calidad.
. Con ellas se obtienen productos lacteos como:

leche, gueso...
Beeeee, gverdad que lo has adivinado?

¢Cudntos puntos has obtenido?

- Entre 10 y 15: eres un genio
de la zoologfa.

— Entre 6 y 9: no esta nada mal.

— Entre 1 y 5: necesitas leer mas
sobre el mundo animal.



8 Una de indios LEN QUE SE DIFERENCTAN
ESTAS DOS TRIBUS

Descripcion de costumbres y formas INDIAS?

de vida de otras culturas.

1 Toro sentado, Caballo loco... Seguro que has oido los nombres de estos jefes
indios. Pero, ¢de qué indios? Porque en América del Norte existian multitud
de tribus indias. Entre las mds conocidas estdn, por ejemplo, la de los sioux
y la de los navajos; dos tribus que son muy diferentes entre si.

5 Una de las diferencias tiene relacién con su forma de vida. Los sioux pasaban
largas épocas cazando biifalos lejos de sus poblados y empleaban para vivir
el tipi, que es una tienda cénica hecha con pieles de biifalo.

En cambio, los navajos se dedicaban a la agricultura y a la cria de ovejas y
cabras, y vivian en poblados de casas circulares construidas con troncos, ba-
10 rro y piedra.

Otra diferencia entre ambos pueblos tiene que ver con su aspecto externo.

Los navajos iban vestidos con prendas de lana, llevaban flequillo y se reco-

gian el pelo en algo parecido a un mofio. Los sioux vestian ropas hechas con

piel de animales y llevaban el pelo muy largo. A veces, incluso se lo recogian
15 en dos trenzas.

También existen diferencias en la artesania de cada pueblo. Los sioux trabaja-

ban el cuero. Elaboraban bolsos, sillas de montar, cunas portatiles para bebés

—semejantes a las mochilas actuales- y comodos mocasines. En cambio, los

navajos eran especialistas en tejer lana: mantas, tapices, alfombrillas..., y en
20 hacer trabajos de joyeria: collares y pulseras de plata.

1 Rodea en el texto una palabra que se ha formado afiadiendo el prefijo re- a un verbo.

2 Subraya en el primer pérrafo las palabras que indican de qué trata el texto. Después,
utilizalas para escribir un nuevo titulo.




3 Contesta.

¢ Dénde viven las tribus que aparecen en el texto?

¢COmo eran las casas de los sioux?

&Y las de los navajos?

4 Observa y escribe debajo de cada ilustracion a qué tribu pertenece cada animal u objeto.

5 Completa con los datos que has leido en el texto.

Sioux Navajos

Vivienda:

Aspecto externo:

Artesania:




9 Coplas de disparates —
EN FIJATE BIEN s}

- Memoria. LOS DISPARATE
Trabalengnas.

Familias de palabras.

Tengo que pasar el rio

a caballo de un mosquito,
y que me digan tus padres
iqué caballo tan bonito!

He visto un monte volar,
y una casa andar a gatas,
y en el fondo del mar

un burro asando patatas.

Te han dicho que he dicho un dicho,
dicho, que no he dicho yo;
que si yo lo hubiera dicho,
no hubiera dicho que no.

1 Demuestra que has leido con atencién y contesta sin volver a leer el poema las preguntas que
aparecen a continuacion.

A caballo de gué animal cruzard el rfo el protagonista?

¢Qué hacia el monte?

JYlacasa?

¢Dénde estaba el burro? __

&Qué hacla el burro?




2 Copia el trabalenguas que aparece en el poema. Después, léelo en voz alta.

3 Relaciona las palabras que pertenecen a la misma familia. Después, localiza en el poema
una palabra mis de cada familia y escribela donde corresponda.

predecir voladura paso desdecir
sobrevolar pasarela marcapasos contradecir
bendecir revoloteo pasadizo volador

4 Forma oraciones relacionando las palabras de cada columna sin pretender que tengan sentido.
Después, escribe las oraciones que has formado y lee tu poema disparatado. Fijate en el ejemplo.

El viento es un velo blanquecino que envuelve mi corazon.
La palmera es una columna que mueve mi alma.

La lluvia ’ gracioso ovillo / que sostiene el mundo.
E! mar bello secreto que esconde la magia.

El viento gracioso ovillo que mueve mi alma.




10 La princesa y el guisante QES T PRINCESMX

Velocidad lectora.
Memoria reciente de textos. _‘

1 Lecel siguiente cuento. Antes de comenzar procura que alguien cronometre el tiempo
que tardas.

Erase una vez un principe que sofiaba ca-
sarse con una princesa de sangre real. Via-
j6 por todo el mundo en busca de una, pero
cuantas hallaba tenian algin defecto. Las
princesas abundaban, pero se hacia dificil
descubrir si verdaderamente eran de sangre
real. El principe volvié a su patria muy desi-
lusionado, triste y pesaroso, porque deseaba
con toda su alma una real princesa.

Pero cierta noche se desencadené una ho-
rrible tempestad; llovia a torrentes y el cie-
lo parecia un infierno de rayos y truenos.
iEra espantoso! De repente, llamaron a la
puerta de la ciudad y el mismo rey fue a ver
quién era.

Con gran asombro adiviné que tenia delante
a una princesa. Pero, {Dios Santo! ;En qué
lastimoso estado aparecia con aquel tiempo
horroroso! Toda el agua le chorreaba por
cabellos y vestidos; llenaba su calzado y se le
derramaba por los talones. Mds parecia una
fuente que una princesa, aunque ella afirma-
ba que lo era.

«jBien pronto lo sabremos!», pensé la reina.
Y, sin decir nada a nadie, fue al dormitorio,
quité todos los colchones y ropa de la cama
y dej6 en el fondo de ésta un guisante, enci-
ma del cual colocé veinte colchones, y sobre
ellos veinte edredones.

La princesa tuvo que dormir toda la noche
en esta cama monumental. Y al dia siguiente
le preguntaron como habia dormido.

—;{Oh! ;Muy mal! —contesto—. En toda la no-
che no he podido cerrar apenas los ojos.
Dios sabe lo que habria en la cama. Sentia
una cosa dura que me ha llenado de carde-
nales todo el cuerpo. Qué tormento!




Entonces reconocieron que era una princesa de sangre real, porque, entre vein-
te colchones y veinte edredones, habia sentido la molestia del guisante.

Tan s6lo una princesa de sangre real puede ser tan sensible.

Y el principe la eligié por esposa sabiendo a ciencia cierta que se casaba con
una verdadera princesa, y el guisante se llevé al Museo de Arte.

;Y he aqui un verdadero cuento!

HANS C. ANDERSEN

¢Cuanto has tardado?

Tiempo Resultado
3'a 3'25" Capacidad adquirida.
3'25" a 3'60" Capacidad en vias de adquisicion.
= 3'60" Necesita refuerzo. m

2 Escribe las palabras que faltan sin fijarte en el texto. Después, comprueba si has utilizado
las mismas palabras que aparecen en el texto o has usado sinénimos.

Erase una vez un principe que casarse con una princesa de sangre

real, por todo el mundo en busca de una, pero cuantas hallaba tenian

algun defecto. Las princesas abundaban, pero se hacfa dificil si

verdaderamente eran de sangre real. El principe volvié a su muy

desilusionado, triste y pesaroso, porque deseaba con toda su alma una real princesa.

Pero cierta noche se desencadend una tempestad; llovia a

y €l cielo parecia un infierno de rayos y truencs. jEra

! De repente, lamaron a la puerta de la ciudad y el mismo rey fue

a ver quién era.

Con gran asombro gue tenia delante a una princesa.
Pero, jDios Santo! ;En qué estado aparecia con aquel
tiempo ? Toda el agua le chorreaba por

y ; llenaba su calzado y se le derramaba por los




11 Los duelos de Navarra oz oot se sxvinn

Expresiones. LOS CABALLEROS Y LAS
El contexto de la historia. DAMAS EN DUELQ?

Bajo el reinado del rey Juan Brusco de Na-
varra, los nobles se batian en duelo con
muchisima frecuencia.

Condes, dugues, marqueses y caballeros se
retaban a duelo continuamente; por moti-
vos serios o en broma, por apuestas o retos,
por venganza o por pura antipatia.

—iMe habéis pisoteado la sombra, sefior!
Y venga, un desafio.

—Durante el brindis en mi honor, jvos no le-
vantasteis la copa lo suficiente, sefior!

Y venga, otro desafio. Hasta las damas
nobles se desafiaban por un vestido igual,
por una sonrisa demasiado amplia a cierto
caballero...

El rey Juan Brusco decretd entonces lo si-
guiente:

«A todo aquel que fuere sorprendido ba-
tiéndose en duelo, le seran retirados el titu-
lo y los privilegios.»

Pero la pasién por los duelos triunfo.

Cierto dia, la duquesa de Barbelona y la marquesa de Arcivaz se citaron en un
encinar para batirse en duelo. El motivo era que la marquesa habia usado el
abanico en una recepcién, estando la duquesa acatarrada.

Pero cuando el duelo iba a comenzar, apareci el rey.

—iAlto ahi, sefioras mias! —grit6 el rey-. {Veo que estdis enzarzadas en un duelo,
en contra de mi voluntad y de mi ley!

—iQué decis, mi sefior! —dijo sonriendo la duquesa de Barbelona, que era muy
ripida de reflejos—. ¢Esto un duelo? Con el debido respeto, sefior, estdis equivo-
cado. La marquesa y yo hemos venido aqui a hacer calceta con el nuevo siste-
ma de Paris.

—:De qué calceta y de qué sistema hablais? —dijo el rey desconfiado.

-Os haremos una demostracién, sefior —respondi6 la duquesa haciendo una

larga reverencia—. Pero concedednos un momento porque aiin no hemos elegi-
do la lana.




E! rey se retiré unos pasos y las dos damas cuchichearon entre ellas. Luego re-
buscaron en las bolsas que llevaban sus doncellas y sacaron un ovillo de lana
amarilla.

—Ya estd, Majestad —dijo la marquesa.

Entonces cogieron las espadas y se pusieron frente a frente. Una doncella at6 el
cabo de la lana a la punta de una de las espadas, y las damas empezaron a ha-
cer esgrima, o mejor dicho, calceta.

Al cabo de media hora habia ya al pie de las dos tejedoras una manta amarilla
hecha con grandes puntos.

—Permitidnos, sefior, que os ofrezcamos esta manta para vuestro caballo —dijo
la duquesa cortando la lana con la espada.

Contento y lleno de admiracion, el rey Juan Brusco acepté el regalo y las no-
bles damas salieron airosas de la situacién.

Los rumores de lo ocurrido no se hicieron esperar. A todos les entrd curiosi-
dad, probaron y empezaron a hacer calceta con las espadas. Era tan divertido
aprender ese tipo de esgrima, que nadie volvié a pensar en duelos de sangre.
Y los mejores espadachines se convirtieron en los mejores tejedores.

Y asi fue como el rey Juan Brusco consigui6 salvaguardar las vidas de sus no-
bles mientras veia florecer un préspero comercio de tejidos de punto.

ROBERTO PIUMINI,
Cuentos del horizonte (adaptacion)

1 Observa las dos ilustraciones de esta lectura y rodea los elementos
que no pertenecen a la época en la que transcurre la historia.

2 Subraya en el texto la orden decretada por el rey.

3 Completa esta invitacién al duelo de las sefioras
con los datos que aparecen en el texto.

Contendientes

Lugar

. Motivo _

e B




4 Contesta.

¢En qué época transcurre la historia?

& Qué problema tenfa el rey?

¢£Qué hizo para solucionarlo?

;Fue eficaz esa medida?

£Solucioné al final el rey su problema?

6 Busca en esta sopa de letras las palabras que faltan para completar las expresiones.

A mal tiempo, buena

vV A “ﬁ E R OW A Estar en las
]ENUDBESADOG Estar més solo que la

C ADMSETLY O}
{ApPeELoOSOI s || Haere
JREOFPRATC T

ACESTA A 0 Atontasya ..

S OB R A S R

0O UN A N E

- m » O

Aprobar por los




12 Consejos médicos del doctor Juan Recetas

Situaciones absurdas.
Comparaciones.

" FLIATEBIENENEL
| METODO DEL DOCTOR. |

Hoy tenemos con nosotros al doctor Juan
Recetas.

—Buenas tardes, doctor.
—Buenas tardes.

—Doctor, es bastante frecuente que los nifios,
en los lugares de veraneo, se caigan al agua.
¢Qué puede pasar en estos casos?

—Lo mejor que puede pasar si su hijo se cae al
agua, aparte de que no haya tiburones, es
que su hijo sepa nadar, claro. Pero si no sabe,
nada... No, que nada, que no se preocupe,
que ya aprendera.

—iEjem...! Pero, ¢qué es lo primero que hace
un nifio cuando cae al agua?

-Bueno, lo primero que hace es mojarse, v, lo
segundo, gritar.

—¢Y qué debe hacerse entonces, doctor?

—Pues... si el nifio grita mucho, decirle que
no grite tanto, porque asi no puede oir lo que
se le dice. Y luego, sacarlo... No, no secarlo,
sa-car-lo; secarlo, después. Por cierto, es muy
importante fijarse en la ropa que lleva puesta
el nifio, y ponerle otra distinta en cuanto se
pueda; de lo contrario, se empaparia otra vez
y eso no ahoga, pero resfria.

—Bien... ¢Qué hay que hacer después?

—Después hay que averiguar si el nifio ha tra-
gado mucha agua.

—-¢Como se averigua eso?

—iPues preguntindoselo! Si responde que no, es que no ha tragado mucha agua, y
entonces se le da un vaso de agua para que se le pase el susto.

—¢Y si responde que si?

—Entonces, lo mds probable es que si haya tragado agua. Por eso, en primer lugar,
hay que agitar al nifio para ver si suena como un botijo. A continuacién, lo impor-
tante es averiguar si el nifio se ha tragado una rana o mas de una, que a veces esto
pasa con nifios ya grandes.




—¢Y qué se hace, doctor?

~Mire, el mejor método es decirle al nifio: «;Hola!». Si ¢l
responde «jHola!», es que nada... No, no es que ya nade,
sino que nada, que no se ha tragado ninguna rana. En cam-
bio, si, al decirle «jHola!», el nifio responde «;Croac!», es
que si se ha tragado una rana, por lo menos, y debemos in-
tentar que la devuelva, porque la rana es una especie muy
simpatica y que todos deben proteger.

—Pero... doctor, ¢cémo se consigue que una rana salga del
estomago de un nifio?

—El método cientifico es que el nifio se agache. §i, claro, lo
primero es que se agache como una rana Y que comience a
dar saltos, una y otra vez. Si la rana no sale inmediata-
mente, lo mejor es que el nifio canturree en voz alta: «Yo
salto mejor que las ranas...». Y asi, hasta que la rana, picada en su orgullo, quie-
ra saltar mejor que el nifio y salga fuera.

—Cuando la rana haya salido, ¢qué deben hacer los padres del nifio?

—Pues... dejar en paz a la rana, que siempre sabe como volver a su casa, y ocupar-
se del nifio. Si el nifio se encuentra ya bien, se le da un bocadillo. Salvo que no
tenga hambre y, entonces, es mejor esperar la hora de la merienda, por ejemplo.,

—Pero... doctor, ¢para qué es el bocadillo. ..?

~iPues... para que el pan empape el agua, como una esponja! Si esto no funciona,
por lo menos el nifio se habra alimentado, digo yo.

~Bien, bien... ¢Alguna cosa mas, doctor?

=51, Inmediatamente hay que ensefiar a nadar al nifio. O bien llevarle a un sitio en
el que sepan ensefiar a nadar a los nifios que no saben, porque, si ya saben, ¢para
qué les van a ensefiar?

—Muchas gracias, doctor. Muchas gracias.

1 Subraya en el texto dos comparaciones en las que aparecen los verbos empapar y sonar.

2 Seguin el doctor, ¢qué le ocurre al nifio hasta que estd fuera del agua?
Numera en orden.




3 Contesta.

¢Qué le puede pasar a un nifio si se cae al agua?

Lo primero,

Lo segundo,

¢Qué se debe hacer en el caso de que el nifio haya tragado mucha agua?

En primer lugar,

A continuacion,

4Qué se debe hacer para sacar una rana del estémago?

En primer lugar, ...

Después, si la rana no ha salido, e

4 Contesta escribiendo el nombre de los sonidos que producen estos animales.
Fijate en el ejemplo.

Ejemplo: EI nifio croa si se traga una rana.

El nifio si se traga un elefante.  El nifio si se traga un lobo.

El nifio si se traga una oveja. El nifo si se traga un gato.

4] Completa este crucigrama sobre animales acuaticos.

7 1. Pez que tiene |la boca muy grande y tres filas
de dientes afiladisimos.

2. Animal muy simpatico que tiene la boca con forma
de pico.

. [Cudntos brazos tiene!
4. Es el mamifero mas grande de la Tierra.

. Esta no abriga, pero puede darte una descarga
l eléctrica.

e

| (o

Bt
L I

1]

6. Mas que un animal, parece una seta..., jpero ésta
pical

7. Podria ser la hembra del caballo, pero es un pez.




13 Las travesuras de Inés Eoué e %

Reconocer situaciones PERSONAJE?
en distinta escala temporal.

—Ya te dije que no estaba permitido pegar chicles en la cerradura de la puerta.
Crei que quedé todo claro. No mires a tu amigo Roberto, ¢l no tiene la culpa.

Cuando le pregunté: «;Sabes donde esti Inés?», no me ayudd mucho y sélo
¢ ]

contesté: «Ehh..., pues..., es que...». Ya estd bien!, voy a {lamar a tu madre

para que sepa lo que haces. {Y no pongas cara de buenecita, que esta vez no te

va a valer!

—Mi madre no me dejara ver la tele. Y no me gusta-
ria perderme mi programa favorito. ¢No puede cas-
tigarme usted, sefio?

—;No!, y jbasta ya! Haberlo pensado antes.

~Todavia me acuerdo de la vez que escondiste un
lagarto en el cajon de la sefiorita Milagros. ¢Te
acuerdas del susto que se llevo? Casi tenemos que
reanimarla. La pobre mujer, cuando recobré la su-
ficiente tranquilidad como para contarlo, me decia:
«;Ha sido horroroso! Fui a coger una tiza y cuando
lo toqué me dieron escalofrios. Yo creia que se tra-
taba de la funda de mis gafas!, pero cuando lo viy
descubri al bicho. jAughhh..., qué asco me dio!».
«No se preocupe sefiorita Milagros, que creo que
sé quién es el responsable». «No, si yo también
lo sé». Al unisono dijimos: «Inés».

—Bueeeeeeeeeeno, es cierto que a veces he hecho al-
guna travesura. jPero no es para tanto!




—¢Ah, no?, seguro que no te has olvidado del pe-
luquin del profesor Severiano. Cuando le rociaste
su postizo con pegamento. Recuerdo su expresion
y sus gritos: «jAy! j¢Pero qué...?! j;Ohh, no?!
iAh, ah...! jAuxilio, ayudadme! jSocorrrooooo!

Tardamos dos horas hasta que se lo pude despegar...

—No se preocupe sefiorita Andrea, que ya me en-
cargo yo.

—-iMama!

1 Descubre quién es quién relacionando cada personaje con su papel en la historia.

Roberto amigo defensor
Severiano profesora asustada
Milagros profesora responsable
Andrea profesor objeto de broma

2 Fijate bien y escribe los nombres de los personajes que no estan presentes durante
la conversacion.

3 Deduce y escribe las palabras que faltan. Después, comprueba si has utilizado sindénimos
o las mismas palabras que aparecen en el texto.

-Ya te que no estaba permitido pegar chicles en la cerradura de la puerta.
Crei que todo claro. No mires a tu Roberto,
&l no tiene la culpa. Cuando le «;Sabes dénde estd Inés?»,

no me ayudé mucho y sélo : «Ehh..., pues..., es que...»
iYa estd bien!, voy a llamar a tu madre para que sepa lo que haces. |Y no pongas cara

de , que esta vez no te va a valer!

~Mi madre no me dejara ver la tele. Y no me gustaria perderme mi programa

&No puede castigarme usted, ?

-iNo!, y jbasta ya! Haberio pensado antes.




L, QUIENES SON
PACA Y TOLA?

14 Tras las huellas del oso

La descripcion.
Vocabulario sobre el relieve.
Instrucciones.

1 ¢Sabes que sélo quedan unos cien osos en toda
Espaiia? Por eso, el Principado de Asturias ha
llevado a cabo una preciosa iniciativa creando
la Senda del Oso. Te invitamos a conocerla.

5 La ruta sigue el recorrido, de Norte a Sur, de
una linea de ferrocarril en desuso. La ruta
consta de tres tramos. ¢ Te animas?

Saldremos de Tufién y recorreremos el primer
tramo, que va hasta Proaza. Es un paseo deli-

10 cioso en el que atravesaris vegas, prados...
Y al final del camino pararemos en la Casa del
Oso para visitar una sala de exposiciones sobre
el oso pardo. Alli mismo, junto a la Pefia Fer-
nanchin, estd el amplio cercado en el que viven

15 las osas Paca y Tola. Estas dos osas fueron
apresadas de crias por unos cazadores. Cuando
fueron recuperadas, ya no eran capaces de vivir
sin los cuidados humanos y hubo que cons-
truirles este recinto,

20 Tras esta visita, realizaremos el segundo tramo
de la ruta, que va de Proaza a Caranga. Podre-
mos admirar el desfiladero de Pefias Juntas yla
estrechisima hoz del rio Trubia.

Continuando hacia el Sur, recorreremos el ter-

25 cer y dltimo tramo, desde Caranga hasta Entra-
go. Cruzaremos el valle del rio Teverga, el desfiladero de Valdecerezales y exten-
sas zonas de madrofios, bosques... {No te lo pierdas! i Vale la pena!

1 Subraya en el texto las palabras que corresponden a las siguientes definiciones.
Después, escribelas.

Paso estrecho entre montarias. o - _ 0
Terreno bajo entre montanas. Vo izaniE

Terreno bajo y fértil recorrido por un rio. V_ A

Terreno en el que se siembra hierba para pasto delganadoe. P__ __ _ 0



2 En estos carteles de la Senda del Oso hay algunos errores. Marca sélo las afirmaciones

verdaderas.

=

Dr_

Enel primer tramo 1
se puede admirar
el desfiladero.

E:

~E| primer tramo es
un paseo delicioso.

—

S

Paca y Tola son

‘dos osas pardas
¢ §} que viven enun
amplio-recinto.

Realizaremos una
parada en la Casa
del Oso.

3 Lee las vifietas y escribe el nombre del lugar donde se encuentran los personajes.

[ ME HE PERDIDO.

HAY UN RI0 ENTRE
DOS PAREDES DE
ROCA. ES UN PASO
MUY ESTRECHO.
HACE UN RATO
ESTUVE
VISITANDO LA
\CASA DEL 0S0.

Este visitante se encuentra en

NO SE MUEVA \
DE DONDE ESTA.
VOY PARA ALLA.

ACABO DE
TERMINAR

DE ENSENAR
LA EXPOSICION
| AUNGRUPO
\DE VISITANTE&

El guarda se encuentra en

4 Dibuja el mapa de la ruta, basindote en el texto, y marca, con colores diferentes, los tres tramos.




15 Canciones del alto Duero /mmcm“

ALOS OFICIOS

Los oficios. <
QUE SE NOMBRAN [

La descripcién de un paisaje.
Sustantivos individuales y colectivos.

I

Molinero es mi amante,
tiene un molino

bajo los pinos verdes,
cerca del rio.

Nifias, cantad;

«Por las tierras de Soria
YO quisiera pasar»,

11

Por las tierras de Soria
va mi pastor.

i1 yo fuera una encina
sobre un alcor!

Para la siesta,

si yo fuera una encina
sombra le diera.

I

Colmenero es mi amante,
¥, en su abejar,

abejitas de oro

vienen y van.

De tu colmena,
colmenero del alma,

yo colmenera.

1 Observa las ilustraciones sobre los oficios y rodea sélo las que aparecen en el poema.

v

En las sierras de Soria,
azul y nieve.

Lefiador es mi amante
de pinos verdes.
iQuién fuera el dguila
para ver a mi duefio
cortando ramas!

v

Hortelano es mi amante,
tiene su huerto

en la tierra de Soria,
cerca del Duero.

iLinda hortelana!
Llevaré saya verde,
monjil de grana.

VI

A la orilla del Duero,
lindas peonzas,
bailad, coloraditas
como amapolas,

jAy, garabi!...

Bailad, suene la flauta
y el tamboril.

ANTONIO MACHADO

\ ENEL POEMA.




2 Copia los versos que indican el lugar geogrifico al que se refiere el poeta.

No eres llano, ni muy escarpado;
ni de arboles estds poblado.
Por las nubes no asomas,
suaves laderas son tus lomas.
Sélo la Huvia te moja,

Cuando a ella se le antoja.

4 Completa el crucigrama. Después, clasifica las palabras que has escrito segiin nombren
un solo elemento (individuales) o un conjunto de elementos (colectivas).

2 3 4 1. Cadena de montanas.

———

)

Monte pequefio.

3. Conjunto de montanas acabadas
en punta.

4, Terreno llano a cierta altura sobre
el nivel del mar.
5. Mas pequefo que un monte.

6. Grupo de montanas. También
significa que no tiene huecos
en su interior.

Individuales:

Colectivas:




16 ;Que viene el coco!

Estructura del texto
Secuencia temporal.

Posiblemente hayas visto cocoteros en algu-
na pelicula. Son esas palmeras que crecen al
pie del agua en muchas playas tropicales.

Este tipo de drboles tienen una forma curio-
sa de extenderse hacia tierras muy alejadas
del lugar en el que crecen. ¢Quieres saber
cbémo se propagan los cocoteros?

En primer lugar, el cocotero deja caer un co-
co maduro al mar y éste comienza a «nave-
gar» sobre las aguas.

Luego, ese fruto es arrastrado por las co-
rrientes marinas. jPuede recorrer kilémetros
y kilémetros hasta llegar a tierra!

Una vez que el coco consigue alcanzar una
playa, queda sobre la arena. Alli comienza a

alimentarse del agua de la lluvia y de la luz
del Sol.

Poco después, en el interior del coco, crece
un tallo que atraviesa la cdscara. ;Y eso que
la cascara es bien dura! Ese tallo es ya una
joven palma de cocotero.

Al cabo de tres meses, esa pequefia plantita
- - , p

que surgid del interior del coco echa raices

que se hunden en la arena.

Finalmente, la palma crece y crece. En unos ocho afios se convierte en un es-
belto cocotero que alcanza una altura de quince metros y que puede dar has-
ta cien cocos al afio. Y..., ¢quién sabe?, es muy posible que alguno de esos co-
cos vaya a conquistar nuevas y alejadas tierras.

1 Demuestra que has leido con atencidn y contesta sin revisar el texto.

¢En cuéntas fases se propaga el cocotero?

2 Subraya la frase del segundo pérrafo que podria ser el titulo de este texto.
Después, escribela.

| 40 ;



3 Ordena y numera el proceso de propagacion del cocotero.

4 Completa escribiendo las palabras o expresiones que indican el orden en que ocurre cada fase.

cae un coco maduro al mar y es arrastrado por las corrientes.

el coco alcanza una playa y se alimenta de agua y de sol.

crece un tallo del interior del coco.

la pequena planta echa raices y la palma crece.

O Lee y ordena los fragmentos de esta carta. Fijate en las palabras que indican el orden
de la historia.

\AT'af:"q‘anga;aamfr;f;‘gg}°s'_‘ Al principio no me dio miedo.
l P = _-B—__ = e
Pero después de un rato me tapé Ayer vi una pelicula terrorifica. Un vampiro
la cara con un cojin, se colaba por la ventana de una casa.
s

Al cabo de cinco minutos estaba
tan aterrado como yo. 1 Luego, llegd Carlos, mi hermano.

A —

P - -
i = R




17 El comprador de gratitud [ :como consicuio

EL JOVEN SIRVIENTE EL

Sinénimos y antonimos. CARINO DE UN PUEBLO?

Antecedentes y consecuentes,

10

i5

20

25

30

35

Hace mucho tiempo, en un lejano reino de Chi-
na, vivia un ministro llamado Mong. Un dia se
presenté en su palacio un joven muchacho que
buscaba trabajo.

—¢Qué sabes hacer? -le pregunté el ministro.

-Nada, sefior ~respondié el joven-. Pero apren-
deré lo que sea necesario. Soy honrado y os ser-
viré con lealtad.

A Mong le gusté la seguridad del joven y deci-
di6 contratarlo. Ordend que le dieran una habi-
tacién, ropas adecuadas, suficiente comida y un
pequeifio sueldo.,

Tiempo después, llegaron a palacio noticias so-
bre la lejana aldea de Sue. Los vecinos llevaban
aitos sin pagar sus impuestos y la deuda contrai-
da sumaba una importante cantidad. Ademas,
tres enviados del ministro habfan tenido que
huir porque los habitantes de la aldea amenaza-
ban con matarlos.

—¢Por qué no dejdis que vaya yo a la aldea? —le
rog6 el joven sirviente al ministro.

—Es una misién muy peligrosa -respondié Mong-. ¢Sabes que arriesgas tu vida?
~Si, sefior. Pero ya es hora de que yo corresponda a vuestra generosidad.

El ministro Mong accedié a los ruegos del joven y ordené que prepararan
todo lo necesario. Antes de irse, el muchacho se present6 ante el ministro y le
pregunto:

—¢Queréis que os traiga algo de aquel lejano lugar?

-No necesito nada. Pero, si quieres, antes de partir, mira en palacio si me falta
algo y trdemelo.

El joven dio una vuelta por el palacio para ver qué le faltaba al ministro y
luego parti6 hacia la aldea. Cuando llegé alli, los vecinos le recibieron con
cara de pocos amigos.

El joven hablé con los vecinos, examiné sus deudas y después dijo:
—Mi sefior ha decidido perdonaros lo que le debéis. Estdis libres de cargas.
—iQue la fortuna acompafie a nuestro dadivoso sefior! —exclamaron los vecinos.

Cuando dias después el joven regreso a palacio, el ministro le mandé llamar
y le pregunt6 si habia cobrado las deudas.

—Pues..., veréis, sefior —contesté el joven—. Después de mirar en palacio com-
prendi que erais un hombre inmensamente rico, pero que habia una cosa que




40 no teniais: el carifio y el agradecimiento de la gente. Por
eso decidi perdonar las deudas y traeros a cambio este re-
galo: la gratitud de todo el pueblo.

El ministro Mong no supo qué decir. Desde luego, aquel
muchacho tenia toda la razén, aunque por su culpa habia

45 perdido una importante suma de dinero. Ante el asombro
de todos, Mong decidi6 perdonar al joven sirviente y olvi-
dar lo ocurrido.

Pasados los afios, una terrible invasion obligé a Mong a
abandonar su palacio y huir.

50 -No os preocupéis, sefior —dijo el joven sirviente-. Iremos
a un lugar en el que seremos bien recibidos.

Y el muchacho llevé a Mong a la aldea de Sue. Cuando
llegaron alli, los vecinos los recibieron entre aclamaciones.

-No hemos olvidado lo que hiciste por nosotros —dijeron
55 los vecinos—. jTe debemos gratitud eterna, sefior Mong!

Y asi fue como Mong pudo pasar el resto de sus dias en aquella pequefia
aldea, gracias al regalo que afios atras le habia hecho su joven sirviente: el
carifio y la gratitud de todo un pueblo.

Basado en E. P. GATON e I. HWANG,
Cuentos de la China milenaria

1 Rodea en el texto un sinénimo de las palabras generoso y espléndido, y un anténimo
de cercano.

2 Contesta.

LComo se llamaba este personaje? i

¢Qué cargo tenia?

¢bdnde y cudndo vivie?

¢Qué sabia hacer el comprador de gratitud?

&Qué cualidades tenia?




J Lee la carta que escribié un vecino de Sue antes de la visita del joven. Después, cépiala
escribiendo los anténimos de las palabras destacadas y descubrirdas cémo cambiaron de opini6n.

e ———r ]

El ministro es injusto, insensible y avaro. Nos cobra mucho dinero
en impuestos y somos muy infelices. Por eso, nunca le guerremos.

Aborrecido

por
sus sUbditos.

aplausos |

A

Amado por
los habitantes
de Sue.




13 La voz ronca de la corneja

~ Velocidad lectora.

iYENGA,
EMPEZAMOS!

T Lee esta historia en voz alta y mide el tiempo.

El ruisefior y el pinzon se reian de la
corneja por la voz que tenia.

—Con una voz asi es mejor que no in-
tentes cantar -le decian.

La corneja, sin embargo, queria cantar.

-La voz no importa -replicaba-, yo
he oido a un gran cantante que tenia
la voz exactamente como la mia y to-
dos los hombres de su alrededor le
aplaudian. Era un gran cantante, las-
tima que no me acuerdo del nombre.

El ruisefior y el pinzon se desternilla-
ban de risa. Revoloteaban en torno a
la corneja cantando con voz clara.
Hacian gorgoritos y agudos para ha-
cerla rabiar.

-El aire es de todos —dijo la corneja
emprendiendo el vuelo.

Mientras pasaba de una ventana a
otra, de una casa oyé salir voces as-
peras, potentes y también un poco
roncas procedentes de un aparato de
radio. En vez de dormir, la corneja es-
tuvo oyendo la miisica sobre el alféi-
zar hasta muy tarde, después de la
puesta de sol. Por la mafiana hubiera
dormido de buena gana, pero el rui-
sefior y el pinzdn fueron a despertarla
con sus gorjeos.

—-Vuestro modo de cantar ya no esta
de moda —dijo una mafana la corneja

¢Cudnto has tardado?

Tiempo Resultado

a los dos pajaritos—. Yo suelo escu-
char la radio y los discos todas las
tardes y os aseguro que vuestro modo
de cantar no vale.

Ante el razonamiento de la moda, el
ruisefior y el pinzén se quedaron muy
preocupados. Verdaderamente, tam-
bién ellos habian oido que algunos
hombres cantaban con voz ronca, y
que tenian gran éxito.

Un dia, la corneja llegd hasta el ruise-
fior y el pinzén con cara de guasa.

-Venid un momento -dijo-, venid
conmigo, que vais a oir una cosa.

El ruisefior y el pinzén no querian ir,
pero por fin la siguieron. La corneja
los llevé a la cornisa de una casa y
alli al alféizar de una ventana.

jQué mundo este! Un hombre estaba
escuchando un disco que giraba so-
bre el tocadiscos, y la voz del cantan-
te era mds ronca todavia que la de la
corneja.

—¢Lo ois?
Los dos pajaritos se miraron a la cara

y se echaron a reir al escuchar aquella
extrafia voz.

—No hay por qué reir —dijo finalmen-
te la corneja, que se habia acordado
del nombre-. ;Es Louis Armstrong!

< 3 {Enhorabuenal
348131268 Deberias practicar un poco mas.
> 3'25" Repite esta actividad.




19 El Holandés Errante @ué rr— l

Vocabulario. TAN TRISTE!
Estructura tematica de la historia.

1 Escribe los titulos siguientes en los lugares del texto que corresponden.

El viejo marinero cuenta la historia de amor del Holandés Errante.
El viejo marinero cuenta el castigo que recibié el Holandés Errante.

El viejo marinero cuenta la triste historia de la prometida del Holandés Errante.

En una tarde gris, un viejo marinero se sent6 sobre un montén de redes que ha-
bia en el puerto y comenzd a contar a un grupo de jévenes marineros una his-
toria: la historia del Holandés Errante.

La voz del viejo marinero sonaba triste y apagada.

-El Holandés Errante era un marinero presumido y orgulloso —comenz4 el vie-
jo marinero—. Su barco era el mas bonito que surcaba los mares. El Holandés
se sentia capaz de conseguir cualquier cosa con su barco. Un dia jurd que ni el
diablo le impediria llegar a un puerto... de cuyo nombre no me acuerdo.
Y aquello fue su desgracia.

El viejo marinero mordié su pipa desgastada y siguié contando la antigua y
triste historia:

—El cielo lo castigd para que no pudiera cumplir su juramento: nunca podria
llegar a ese puerto. Desde hace cientos de afios, el Holandés Errante navega por
los mares sin descanso, sin tomar tierra.



Un joven interrumpid al viejo marinero:
-Pero, ¢nunca podra salvarse el Holandés Errante? ¢{Nunca terminari su viaje?

~S6lo cuando una mujer se enamore de él —respondid el viejo marinero—. En-
tonces se romperd el hechizo.

~Pero, ¢cémo puede ocurrir eso si el Holandés Errante nunca desembarca en
un puerto? —preguntd el joven.

—§i. Puede desembarcar una vez cada siete afios. Cada siete afios busca a la mu-
jer que pueda enamorarse de él. Pero el Holandés sabe que eso nunca ocurrird
—contesté el viejo marinero.

—¢Por qué? —preguntd otro marinero que escuchaba.

—Porque ya sucedié una vez —respondié el viejo marinero con voz triste.

—Fue hace mucho tiempo, en las playas del norte del pais -siguié contando el
viejo marinero—. Un generoso y rico navegante encontré al Holandés en la pla-
ya. Le invito a su casa y, alli, el Holandés Errante conoci6 a la hija del rico na-
vegante. Ella era sensible y dulce, y se enamor6 del misterioso extranjero. El
Holandés era muy feliz. Pronto se casarian y él quedaria liberado de la maldi-
cion. Pero ocurriod la desgracia.

Todos los marineros que escuchaban la historia del viejo abrieron asombrados
los ojos. Era como si el Holandés Errante estuviera presente en la reunién y to-
dos pudieran verle.

—¢La desgracia? ¢Qué desgracia? —preguntaron todos.

—~Habia un hombre —sigui6é contando el viejo marinero— que también estaba ena-
morado de la muchacha. El no queria que ella se casara con el Holandés. Por
eso, pocos dias antes de la boda, el hombre hablé con el Holandés y le dijo que
la joven no le queria, que se casaba con él porque sabia que era rico.

—¢Y entonces...? —preguntd un joven marinero.




—El Holandés, desesperado, se marché en su barco, sin despedirse de la mu-
chacha.

~Pero, ¢ella le queria? —volvié a preguntar el joven.

-5i, mucho -respondié el viejo marinero-. Y, al enterarse de que el Holandés se
habia ido sin darle ninguna explicacién, la muchacha comenzé a enfermar de
tristeza, y al cabo de un tiempo murié.

Todos los marineros se callaron entonces. Al poco rato comenzd a caer una
fina lluvia.

-Es tarde —dijo el viejo marinero-. Hay que irse ya.

Cuando se levantaron, los marineros miraron hacia el mar: «jlzad las velas!»,
se oy gritar.

¢Serfa aquélla la voz del Holandés Errante?

2 Relaciona cada personaje con las siguientes expresiones que aparecen en el texto.

E~ i presumido y orgulm

&Joz triste y apagada g _2:_

ﬂ_ dulce y sensible _l@

ﬂ_ generoso y rico




3 Escribe V (verdadero) o F (falso) segiin corresponda.

D El Holandés podia desembarcar cada seis anos.
D El Holandés jurd que ni el diablo le impedirfa llegar a puerto.
D El diablo se le aparecid al Holandés una manana.

D El Holandés se liberaria de la maldicién cuando una mujer
se enamorara de él.

D El Holandés se enamoré de una mujer que vivia en el norte
del pals.

D El Holandés se enamord de una mujer que era pobre.

D La novia enfermd de tristeza y murid, y el Holandés adn surca los mares,

4 Responde a las siguientes preguntas utilizando las afirmaciones verdaderas
del ejercicio anterior.

¢Qué juramento hizo el Holandés?

¢C6mo podia salvarse de la maldicion?

¢&De quién se enamor6?

& Qué ocurrid al final?

9 El Holandés iba de un lado para otro, por eso le llamaron el Holandés Errante.
Forma adjetivos afiadiendo -ante a los siguientes verbos.

brillar cambiar

adelgazar agobiar

calmar suplicar




20 Citius, altius, fortius EN QUE CONSTSTEN
Vocabulario relacionado LAS P[;IU';?;?TES

con los deportes.
Descripciones.

l:’ ¢Sabias que esas tres palabras latinas son el lema de los Juegos Olimpicos?
Significan mas rdpido, mds alto, mds fuerte, y son la esencia del atletismo,
el deporte que dio origen a los Juegos Olimpicos en la antigua Grecia.

D Hoy en dia, el atletismo no es un deporte tnico, sino que se compone de
numerosas y diferentes especialidades que pueden agruparse en pruebas de
carrera, de salto y de lanzamiento.

D Entre las pruebas de carrera se pueden distinguir
las siguientes: vallas, obstéculos y lisa. Dentro de
estas iltimas, los atletas pueden correr distan-
cias muy diversas, desde los 100 metros hasta
los 42 kilometros y 195 metros de la maratén.
iAgotador!, ¢no crees? jCon razon deben prepa-
rarse los atletas tan duramente para esta prueba!

|:| Dentro de las pruebas de salto estdn el salto de
longitud, el triple salto, el de altura y el de pérti-
ga. En esta dltima prueba es necesario utilizar
un instrumento flexible y resistente para impul-
sarse, la pértiga.

D Y entre las pruebas de lanzamiento se encuen-
tran el lanzamiento de peso, de disco, de marti-
llo y de jabalina. En todos ellos no sélo hay que
ser el mas fuerte, también es necesario poseer
una depurada técnica para poder enviar los «ar-
tefactos» mas lejos que nadie.

1 Numera los parrafos y contesta.

¢De qué pruebas atléticas se habla en el tercer pérrafo?

&Y en el cuarto parrafo?

&Y en el quinto pérrafo?




2 Escribe V (verdadero) o F (falso) segiin corresponda.

D En las pruebas de carrera, los atletas cubren distancias muy diversas.

D La pértiga estd hecha con un material resistente y flexible.

D Para las pruebas de lanzamiento, los atletas sélo necesitan tener una gran fuerza.
’:I La maratén es la prueba de carrera mas larga.

D El salto con muelle es la prueba olimpica méas espectacular.

3 Observa las ilustraciones y escribe a qué clase de prueba pertenece cada una.

1. Deporte que se practica
5 con motos.

} 7 2. Deporte gue consiste en nadar.

3. Deporte que se practica con
una especie de pala con
2 cuerdas.

6 4. Deporte que consiste en subir
montainas.

5. Deporte que consiste en meter
1 el balén en una canasta sin
tocarlo con los pies.

6. Deporte que consiste
en remar en piraguas.

7. Deporte que se practica
. a caballo y con mazos
3 de mango largo.




21 La calle estrecha ;COMO SOLUCTONO EL

(1]

Campo semantico.
La estructura del cuento tradicional.

10

15

20

25

30

35

ALCALDE EL PROBLEMA
DEL LABRADOR?

Habia una vez un pueblecito donde las ca-
lles eran muy estrechas. Para que pudieran
pasar los animales sin molestar a las perso-
nas, el alcalde habia dado la orden de que
siempre que pasara alguien con un animal
fuera diciendo en voz alta: «Apdrtense, por
favor; apartense, por favor...». Asi, la gen-
te tendria tiempo de arrimarse a la pared.

Un dia, un pobre labrador volvia de arar el
campo con su buey y, camino de su casa,
vio a otros dos hombres hablando en mitad
de la calle. Eran unos hombres muy ricos y
orgullosos, asi que, cuando el labrador se
acercé y les gritd: «jApdrtense, por favor!»,
ellos no le hicieron caso y siguieron ha-

blando.

Al labrador no le dio tiempo de parar al
buey, y el animal, al pasar, empu;jé a los dos
hombres y los tiré al suelo. Como sus ropas
se llenaron de barro, los hombres, muy en-
fadados, le dijeron al labrador:

—iMira lo que nos ha hecho tu buey! Ahora tendras que comprarnos trajes nue-
vos. Si no lo haces, maiiana te denunciaremos al alcalde.

Entonces, el pobre labrador fue a ver al alcalde y le conté lo ocurrido. El alcal-
de, que era un hombre justo y muy listo, le dijo:

-No te preocupes. Maiiana, cuando vengan a denunciarte esos dos ricachones,
td vienes también y te haces el mudo. Oigas lo que oigas, ti no digas nada.

Al dia siguiente, se presentaron todos ante el alcalde, y los dos ricachones acu-
saron al labrador de pasar con el buey sin avisar y de atropellarlos.

—¢Por qué no avisaste a estos hombres para que se apartaran? —pregunté el al-
calde al labrador.

Y el labrador, tal como le habia dicho el alcalde, no contestd.

El alcalde le hizo varias preguntas mas, pero el labrador no dijo ni «mu», tal
como habian quedado. Entonces, el alcalde les dijo a los dos ricachones que
aquel labrador debia de ser mudo.

—iQué va a ser mudo! -respondieron rapidamente los dos hombres—. Ayer le oi-
mos hablar en Ia calle, jy bien alto! Nos grité que nos apartaramos.




~Entonces —dijo el alcalde—, si el labrador os avis6 de que os apartarais y no lo

hicisteis, la culpa es vuestra. Y por haber acusado injustamente a este hombre,
40 le daréis diez monedas de plata cada uno.

Y asi fue como el alcalde hizo justicia en el pueblo de las calles estrechas.

CARLO FRABETTI,
Cuentos para niitos mentirosos (adaptacion)

1 Rodea en el texto una expresion que significa no decir nada.

2 Identifica junto a cada ilustracién quién es quién. Después, escribe qué dice el autor sobre
coémo es cada personaje.

El es

El s

Los s0on
3 Contesta.

¢Dénde transcurre la historia?

¢ Qué tenia de especial ese |lugar?




4 Ordena y numera segun ocurre en la historia.

|:| E! alcalde les ordené que recompensaran al labrador.
D El labrador vio a dos hombres hablando en la calle.
D Los ricachones cayeron en la trampa.

‘:’ Aunque el labrador les avisé, ellos no se retiraron y cayeron al suelo.

D El labrador fue a ver al alcalde y éste le propuso un plan.

9 Forma palabras afiadiendo la terminacién -dor a las siguientes.

domar i

labrar i
pescar

afilar + -dor

l.‘l\'\\tt_\A

cazar

criar

esquiar

A O AT

6 Completa con las palabras que corresponden a estas definiciones.

Calle secundaria que se une a otra mayor y principal. e

Calle muy ancha y principal.

Calle corta y estrecha.

Paso estrecho entre casas.

P TODAS LAS PALABRAS
ESTAN RELACIONADAS
A E D CON LAS CALLES.
c J
B C E




22 La casita ( LPREPARADOS?)
Velocidad lectora.

Valorar la rapidez en la lectura con un texto normal
y con otro que entraie cierta dificultad. :

1 Lee el texto. Antes de comenzar, procura que alguien cronometre
el tiempo que tardas.

A mediados del siglo XVII alzdbase una casita de agradable aspecto so-
bre la margen del Scalda, casi enfrente de la isla de Walcheren, cerca de
Terneuse, pequena ciudad fortificada.

La mintscula vivienda habia sido construida al estilo de la época, y se
destacaba, por el color anaranjado de su fachada y el verde claro de
sus ventanas, de entre el grupo de pequefios edificios que estaban en su
derredor.

Un zécalo de baldosas blancas y azules, habilmente combinadas, corria
a lo largo de sus paredes exteriores hasta una altura de tres pies.

Adosado a la casita, por la parte de atrds, extendiase un pequefio jardin
defendido por una espesa cerca de espinos y un ancho foso lleno de agua.

Fragmento de «El buque fantasma», de El Capitdn Marryat

¢Cudnto has tardado?

Tiempo Resultado

1'a 1'25" Capacidad adquirida.
1'25" a 1'50" Capacidad en vias de adquisicién.
= 1'650" Necesita refuerzo.

2 Ahora intenta leer, tomando el tiempo también, los dos primeros parrafos,
considerando la dificultad por haber suprimido la letra S. Después, contesta.

A mediado del iglo XVII alzdba e una ca ita de agradable a pecto obre la
margen del calda, ca i enfrente de la i la de Walcheren, cerca de Terneu e,
pequeiia ciudad fortificada.

La mint cula vivienda habfa ido con truida al e tilo de la época, vy e de ta-
caba, por el color anaranjado de u fachada y el verde claro de u ventana ,
de entre el grupo de pequeiio edificio que e taban en u derredor.

¢ Cuénto has tardado en leer estos parrafos con respecto al texto anterior?
¢Has comprendido a la primera las palabras a las que les faltaban las eses?




?2 3 Entrevista a un leopardo
Estructura de una entrevista. LEOPARDO? ?

1 —iQuieto!... iNo se mueva!... ;Ya esta!

—Gracias, amigo mono, acérquese, que le quiero dar un
apretdn de patas.

—;Oh!... No vale la pena...

5 — Y dice usted que la fotografia va a salir en la primera
pagina de El Eco de la Selva?

-Si, don Leopardo... Pero necesitamos algunos datos
biogrificos... ¢Le molestaria a usted ddrmelos?

—De ningiin modo. Lo haré gustosisimo.
10 —¢Dénde ha nacido usted?

—En Africa, en la Costa de Oro, en cuyos bosques ha vi-
vido mi familia desde hace siglos.

—:Cudl es su diversion favorita?

-La caza. De padres a hijos somos todos notables caza-
15 dores y no nos espanta saltar de rama en rama con tal de
lograr la presa.

—;iMagnifico!... ¢Por qué alimentos tiene especial predileccién?

—;Phs!... No soy muy dificil que digamos. Una cabra, una oveja, un perro...
1Ah! No se olvide usted de decir que no atacamos a las personas sino en caso de
20 extremo apetito.

—¢Cudl es el héroe que mas admira?
-El presidente de la Sociedad Protectora de Animales.
~¢A quién profesa usted mayor antipatia?

—;A los peleteros, en general, y a los modistos, en particular! jMire usted que
25 haber ideado trajes adornados con piel de leopardo!... Qué mal gusto!

—¢Sale usted de noche?
—iMuchisimo!... Ya sabe usted que podemos ver en la oscuridad.
-¢Cudl es su mayor ambicién?

—Ser tintorero... jA ver si consigo quitarme todas estas manchas!
1 Subraya en el texto el nombre del animal que entrevista al leopardo.

2 Rodea en el texto los datos que da el leopardo sobre sus diversiones, simpatias y ambiciones.




3 Completa esta ficha del leopardo con los datos que aparecen en el texto.

Nombre: ——

- Lugar de nacimiento:

Aficiones:

Platos favoritos: ———

Peores enemigos: .

Meta que persigue:

4 Marca sélo el titular que podria aparecer en el periddico El Eco de la Selva.
I:l Don Leopardo nunca sale de noche, por eso no se e vera en la fiesta.

D Una vez mds don Leopardo se deja ver en los bosques.

D Se descubre un liguido que borrara las manchas doradas de don Leopardo.

9 Relaciona cada palabra con la que significa lo contrario.

ambicion reacio

noctambulo destructora
protectora generosidad
gustoso madrugador

6 Observa las fotografias que le han tomado a don Leopardo. ¢Cudl de ellas crees que
es la correcta? Explica por qué la has elegido.




-1 '
4 lDl que no. ;, QUE PROBLEMA

Vocabulario relacionado con los animales. TIENEN ESTOS
Familias de palabras. ANTMALES?

1 A todos nos gusta hacer turismo: via-
jar, conocer otros paises, sus paisajes,
sus costumbres... Pero, ¢sabes que
muchos animales se ven amenazados

5 a causa del turismo? Personas de nu-
merosos paises comercian de forma
ilegal con sus animales mas represen-
tativos: elefantes, tortugas... {Y los tu-
ristas son los principales clientes!

10 Los elefantes estdn amenazados en
paises como Kenia y Zimbabwe, ya
que sus colmillos son muy aprecia-
dos para adornar algunas casas o
para utilizar su marfil en articulos de

15 joyeria.

Las tortugas de diferentes especies son
apresadas en México, Marruecos o Sri
Lanka con distintos fines: para ven-
der su caparazén como adorno, pa-

20 ra hacer objetos de concha o para pre-
parar con su carne exquisitos platos
de cocina.

Los antilopes tibetanos de la India son
muy perseguidos para confeccionar
25 bellos chales con su pelo de invierno.

Los tigres, tanto en China como en
Rusia, son capturados para aprove-
char su carne y para fabricar medica-
mentos.

30 Y las anacondas, serpientes de enor-
me tamafio, son apresadas en Vene-
zuela para fabricar bolsos con su piel.

Es una pena que tantos animales es-
tén al borde de la extincion. Por eso,

35 no debemos comprar nada relaciona-
do con los animales protegidos. Asi,
si no compramos, jdejara de ser un
buen negocio!

1 Subraya en el primer parrafo las palabras que indican de qué trata el texto.

R




2 Completa este esquema con los datos que aparecen en el texto.

o
== Y

ANIMALES AMENAZADOS A CAUSA DEL-TURISMO

SR AC T
3

3 Rodea las palabras que pertenecen a la misma familia.

extintor extraer extenuar extincion

exterior extender extinguir extrano

4 Resuelve el crucigrama escribiendo nombres de animales en peligro de extincion.
Después, completa.

4 1. Lo descubriras anadiendo una consonante
a Nuria.

2. Tiene un nombre mas largo que la palabra coco,
y da mucho miedo.

3. Empieza como Guatemala y termina con el
nombre de un mes.

4. Se dice de la gente que tiene muy buena vista
que la tiene de...

5. Esta en la palabra enfécate.
6. jQue viene el...!, gritaba Pedro en el cuento.

Algunos animales en peligro de extincién son:

La (1) gigante, el (2) del Nilo,

el (3) escarlata, el (4)

la (5) y el (6)




SOLUCIONARIO 3

PAGINA 12
1 1. Linea 12: dureos.
PAGINA 7 Respuesta libre {R. L.).
1, Linea 25: objeto. Lineas 26 y 35: antefacto. Linea 37: aparato. 2. Linea 4: dulces afos.
2. Respuesta gréfica (R. G.}. 3. Tiene veintidds versos.
PAGINA 13

4, Yo no sé decirme por qué me retienes. Yo no sé qué tienes.
La palabra que cambia es decirme/decirte.

8. Por qué se slente tan atralde por su amada.
6. Respuesta modelo (R. M.).
Color de piel: blanco.
Color de pelo: verde.
Color de ojos: dureos.
Labios: vivos.
R. G.
7. Armonia, condicién.
8. R. M. Tienes dulces ojos y cara de clelo.

4

PAGINA 15

1. Lineas 37-38: Le hablé de la tristeza de la oscuridad sin fin,
del terrible frio en algunos lugares de! planeta.

2. Lineas 49 y 50: Era una enorme bola redonda, de un color
anaranjado brillante.

3. Le preguntd quién era y qué querfa.
Le pldid que liberase al Sof.

PAGINA 16

4. 4,1,3, 2.

5. No pertenecen a la serie: Insensatez; humildad. !
Dueiio del So!: egoismo, intolerancia, soberbia, insensatez,
Cunamad: ingenic, habllidad, valor, humildad.

3.3,1,2,4,5. 6. R. G. .
PAGINA 8 '
4, El personaje principal es Orson Welles, Trabajaba — i

en una emisora de radio. e

Ley6 de forma tan realista una novela que la gente creyd o3 Lo

que los marcianos invadfan la Tierra, ‘ —

Demostr6 cudl era el auténtico poder de los medios de D|[(C_A V E R N O S8 A I

comunicaclén, £ 'ﬁ A 'F T | U O S O m
5. R. G. El locutor, Orson Welles, e! policfa. —
6. Objeto, pos6, llevaban, encendieron, exclamaron, se Sijal O |IEl F A T J |T| 5 |A

transformaron, planta, interrogarios.
o TIILl ALl E U T 0O |E} € |L

Allvl E|II] O E A S M| F |I

PAGINA 10
1. En color rojo; ajedrez {linea 1). En azul: miles de afios (linea 1). RIjA7 UIC] R T E B | N |E L

En verde: en la India (Ifnea 1). En amarillo: un rey y un sabio

T % Tllo|l vIelu 1+ m s [B] E [N
2. Linea 1: ajedrez. Lineas 2 y 7: chaturanga. Linea 8: juego del Allol M sl U 8 T E L] O |T

ejérelto. - L_.
PAG‘NA 19 L H E R M 0 S 0 E N E‘
3. En la primera serie se afiade el nimero 24 y en Ia segunda Al[T E R R | B L EJO ¢

el 128. La serie que representa el trato del sabio es la segunda.
4. V,F,V,F,V. DA MEROS O ON 0] |

i

5. Eljuego es la oca. lal ¢ A [ v | h] AJ N © L |
6. El primero. =— __b

|60 V



6

£l duefio del Sol es malvado, terrible y temible,

El duefio del Sol tiene la voz cavernosa.

La casa del dueiio del Sol es vieja y destartalada.
Cunamd es vallente.

Los miembros de la tribu estaban felices.

PAGINA 19
1. Linea 7: los gemelos Algarabla. Linea 9: la sefiorita Algarabla.

2,

3.

Linea 13: el sefor Algarabia. Linea 17: la sefora Algarabla.
R. G. (La de !a kzquierda.)

Linea 21: Sabe al dedillo.
R. M. Mi compaiiero de clase se sabe la leccién al dedillo.

Familia Jaleo, familia Foilén, familia Estruendo.

PAGINA 20

4.

7

Estréplto: sonido que producen algunas objetos al chocar
entre s,

Gorgoteo: sonido que produce un liquido al moverse.
Tintineo: sonido de una campanilla o timbre.

. Que es la més ruidosa del pueblo.

Que no tienen tranguilidad porque la famllia Algarabia hace
demasiado ruido.

. Sefior Algarabla: ha vuelto ya de su viaje, ha perdido el segundo

botén de la camisa de rayas azules, le duele el callo del tercer
dedo del pie derecho.

Sefiora Algarabia: ha vuelto del mercado, se ha ahorrado
tres céntimos comprando al segundo vendedor de guesos
del tercer pasillo.

. R.M.

Mis amigos Luls y Pablo son gemelos.

He regalado unos gemelos a mi padre por su cumpleafios,
Necesito una sierra para cortar la madera.

Hemos ido de excursién a la slerra.

PAGINA 21

1. Animal A: camello. Animal B: cerdo. Animal C: oveja.

8

PAGINA 22

1. Lineas 12 y 13: recogfan.

2.

Lineas 3 ¥ 4. la de los sioux y la de los navajos;
dos tribus que son muy diferentes entre si.

R. M. Los sioux y los navajos: dos tribus muy diferentes.

PAGINA 23

3.

Viven en América del Norte.

Eran tiendas cénicas hechas con pleles de bifalo que se llaman
tipis.

Eran casas circulares construldas con troncos, barro y piedra.

. Manta: navajos. Blfalo: sioux. Cabra: navajos. Mocasin: sloux.

8. Vivienda. Sioux: tiendas hechas con piel. Navajos: casas

circulares de troncos, barro y piedra.

Aspecto externo. Sioux: visten pieles de animales, pelo largo.
Navajos: ropas de lana, pelo con flequillo y moiio.

Artesanfa. Sioux: objetos de cuero. Navajos: objetos
de lana y Joyeria.

9

PAGINA 24
1. A caballo de un mosquito.
El monte volaba.
La casa andaba a gatas.
El burro estaba en el fondo del mar.
El burro asaba patatas.
PAGINA 25

2. Te han dicho gue he dicho un dicho,
dicho, gue no he dicho yo;
que si yo lo hubiera dicho,
no hubiera dicho que no.

3. Sobrevolarvoladura-revolotes-volador-volar (linea 5).
Predecir-bendecir-desdecir-contradecir-digan (linea 3).
Pasarela-pasc-marcapasos-pasadizo-pasar {linea 1).

4. R. L.

10

PAGINA 27

2. R. M.: sofiaba, viajé, descubrir, patria, horrible, torrentes,
espantoso, adivind, lastimoso, horroroso, cabellos y vestidos,
talones.
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PAGINA 28
1, R G.

2. Atodo ague! que fuere sorprendido batiéndose en duelo,
le serdn retirados el thulo y los privilegios (Iiheas 18-20).

3. Contendientes: duguesa de Barbelona y marquesa de Arcivaz.
Lugar: encinar.

Motivo: la marquesa usé el abanico estando la duquesa
acatarrada.




PAGINA 30

4. La historla transcurre bajo el reinado del rey Juan Brusco.
Que los nobles se batian en duelo con muchisima frecuencia.

Decretd retirar €l titulo y los privilegios a los nobles que se
batiesen en duelo.

No fue eficaz, porque la pasidn por los duelos triunfé.
Si, porque los nobles cambiaron los duelos de sangre por

la calceta.
5. R. G. La ilustracién de la derecha.
6. R. G.
'V A RE R O W I [l
E[N U B E S]A Ol
cla om s E[t] v|off
flA|EEorslfof 1 [s |
Y[R E 0 P R cl o|T
Ml clieWst T Al A |o
's o0 BR A I |s|E R
oL| E FlT Ed

Estar en las nubes.
Estar méds solo que la una.
Hacer el agosto.
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PAGINA 32

Atontas y a locas.
A mal tiempo, buena cara.
Aprobar por los pelos.

1. Para que el pan empape &l agua, como una asponja.
Este suena como un botijo.

2 2,3, 4,1.
PAGINA 33

3. Lo primero, mojarse.
Lo segundo, gritar.

En primer lugar, se agita a! nifio para ver si suena como un botijo.

A continuacién, hay que averiguar si el nific se ha tragado una
rana,

En primer lugar, el nifio se tiene que agachar como una rana y
dar saltos.

Después, si la rana no ha salide, el nifio tiene que canturrear;
«Yo salto mejor que las ranass.
4. El nifio barrita si se traga un elefante.
El nifio bala si se traga una oveja.
El nifio atilla si se traga un lobo.
El nifio madlla sl se traga un gato.

5. 1 Tiburén. 5 Manta.
2 Delfin. 6 Medusa.
3 Pulpo. 7 Caballa.
4 Ballena.

PAGINA 35

1. Roberto: amigo defensor.
Severiano: profesor objeto de broma.
Milagros: profesora asustada.
Andrea: profesora responsable,

2, Milagros y Severiano.

3. R. M.: dije, quedd, amigo, pregunté, contests, buenecita,
favorito, sefio.

14

PAGINA 236 ]

1. Desfiladero {lineas 22 y 26), valle (Ifnea 26), vega {linea 10}, :
prado (Iinea 10). !

PAGINA 37

2, El primer tramo es un pasec delicioso. 1
Paca y Tola son dos osas pardas, que viven en un amplio recinto.
Realizaremos una parada en la Casa del 0so.

3. Este visitante se encuentra en la hoz de! rfo Trubia.
El puarda se encuentra en la Casa del Oso, :

4. R.G /R.L

PAGINA 38
1. La segunda (pastor), 1a cuarta (colmenero) y la quinta (lefador).
PAGINA 39 |

2. Por las tlerras de Soria {estrofas [ y ll}, en las sierras de Sotia
{estrofa V), en la tierra de Soria, cerca del Duero (estrofa V),
a la orilla del Duero (estrofa VI).

3. R G

4. 1 Cordillera. 4 Meseta,
2 Colina. 5 Cerro. |
3 Sierra. & Macizo. i

Individuales: colina, meseta, cerro.
Colectivas: cordillera, sierra, macizo.
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PAGINA 40

1. £l cocotero se propaga en sels fases.

2. Cémo se propagan !0s cocoteros.

PAGINA 41

3.3,2,1,4.

4, En primer jugar, luego, poco después, sl cabo de tres meses.

5. Ayer vi una pelicula terrorffica. Un vampiro se colaba por la
ventana de una casa.
Al principie no me dio miedo.
Pero después de un rato me tapé la cara con un cojin.
Luego, llegé Carlos, mi hermano,
Al cabo de cinco minutos estaba tan aterrado como yo.
Al final acabamos riéndonos. jTampoco era para tantol
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PAGINA 43
1. Linea 35: dadivoso. Linea 27: lejano.
2. Se llamaba Mong.
Tenia el cargo de ministro.
Vivié hace mucho tiempo, en un lejano reino de China.
Mo sabfa hacer nada.
Era honrado, leal y seguro,
Porque los habitantes de la aldea lo podian matar.
PAGINA 44

3. El ministro es justo, sensible y generoso. Nos cobra poco dinero
en impuestos y somos muy felices. Por eso, siempre le querremaos.




4. Aclamaciones-vitores-aplausos-ovaciones. (Amado por los
habitantes de Sue).

5. R. M. El karateca parti6 un limén con la mano.
El sirviente partié hacla 12 aldea a lomos de su caballo.

19
PAGINA 46

1. EJ viejo marinero cuenta el castigo que recibic el Holandés
Errante (pagina 486).
El viejo marinero cuenta la historia de amor del Holandés Errante
(pagina 47).
El viejo marinero cuenta 1a triste historia de la prometida
del Holandés Errante (pdgina 48},

PAGINA 48
2.

.; i prewrﬂdoynrgulleml g
.-"{-"

PAGINA 49
3 FRV.FEV.V,F V.

4, Juré que ni el diablo le impediria Hegar a puerto.
Cuando una mujer se enamorara de él.
Se enamoré de una mujer gue vivia en el norte del pafls.

Ocurrié que la novia enfermd de tristeza y murid, y el Holandés
aun surca los mares.

5. Brillante, cambiante, adelgazante, agobiante, calmante,
suplicante, humillante, alucinante.

20

PAGINA 50
1. En el tercer parrafo se habla de las pruebas de carrera,
En el cuarto parrafo se habla de las pruebas de salto.
En el quinto parrafo se habla de las pruebas de lanzamiento.

PAGINA 51
2, V,V,F,V,F.

3. Carrera con vallas, salto con pértiga, lanzamiento de disco.

4. 1 Motociclismo.
2 Natacién,
3 Tenis.
4 Alpinismo.
5 Baloncesto.
6 Piragaismo.
7 Polo.

21

PAGINA 53
1. No dijo ni «mu= (Iinea 33},

2. Labrador, alcalde, ricachones.
El labrador es pobre (Iinea 9).
El alcalde es un hombre justo y muy listo (Iinea 25).
Los ricachones son orgullosos (Iinea 13).

3. La historia transcurre en un pueblecito.
Tenfa de especial que sus calles eran muy estrechas.
Que siempre que pasara alguien con un animal, dijera en voz
alta: «Apdartense, por favors.

PAGINA 54
4,5 1,42, 3.

5, Domador, labrador, pescador, afilador, cazador, criador,
esquiador.
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PAGINA 56

1. Linea 2: mono.

2. Linea 14: la caza. Linea 22: el presidente de |a Sociedad
Protectora de Animales. Linea 29: ser tintorero.

PAGINA 57

3. Nombre: don Leopardo.
Lugar de nacimiento: Costa de Oro, Africa.
Aficlones:; cazar, sallr de noche.
Platos favoritos: una cabra, una oveja o un perro.
Pecres enemigos: los peleteros y los modistos.
Meta que persigue: ser tintorero.

4, Una vez mas don Leopardo se deja ver en los bosques.

5. Ambicién-generosidad; noctdmbulo-madrugador; protectora-
destructora; gustoso-reacio.

6. R. G. La segunda, porgue vive en los bosques de la Costa de
Oro,

24

PAGINA 58

1. Lineas 4 y 5: muchos animales se ven amenazados a causa del
turismo.

PAGINA 59

2. Antlopes tibetangs, tigres y anacondas.

3. Extintor, extinguir, extincidn.

4. 1 Nutria.

2 Cocodrilo.

3 Guacamayo.
4 Agulla.

5 Foca.

& Lobo.
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Vacaciones
Santillana

100 ejercicios para mejorar la comprension

lectora de 5.°

* Lecturas y actividades para comprender mejor y desarrollar
la atencidn.

100 ejercicios para repasar ortografia

y gramatica de 5.°

e Actividades para escribir mejor y conocer las letras,
las silabas, las palabras y las oraciones.

100 problemas para repasar matematicas de 5.°

* Ejercicios sobre numeracién, operaciones, geometria
y problemas.
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