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¢Por qué poner el acento en las practicas educativas
actuales y la necesidad de !ncorporar tecnologias digita-
les? ¢Qué mitos y verdades permbimos los docentes en
torno a las NTIC? 5

Interrogantes como estos nos introducirdn y nos invitaran _.

a repensar las estrategias que empleamos y la necesiddd
de incorporar tecnologids digitales, sin'desechar por com-
pleto las estrategias que se vienen utilizando. Asi, esta
obra anima a enriquecer la ensenanza con nuevos medios
de comunicacién que permiten transmitir la informacién
de una manera mas atractiva, renovando los estilos
pedagogicos, asumiendo un rol activo.

Entre la tiza y el clic tiene como proposito contribuir con los
docentes para que geheren innovaciones en sus practicas
y para que sean capaces de dprender a aprender, sin
temor a equivocarse, con el fin de hacer de la clase un
momento en donde las tecnologias no solo sean un medio
para generar puentes, sino a la vez el camino que nos lleve
a vincularnos con los alumnos. En fin, es una invitacion a
descubrir que podemos readlizar nuestra tarea docente
mas enriquecida, en donde los trazos de la tiza (o marca-
dores) llamen a construir, innovar, adaptar, adoptar y
explorar de la mano de un clic en la computadora o el
touch en dispositivos moviles.
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Cuando las estrategias
se encuentran con la
alfabetizacion digital

Por Ruth Harf

En primer lugar, podriamos preguntarnos por qué denomino
asi este prélogo, cuando el libro pone esencialmente el acento
en referirse a las précticas educativas actuales y la necesidad de

incorporar tecnologfas digitales.

Ello se debe a que, al terminar de leer el muy apasionante
libro de la colega y amiga, me di cuenta de que la claridad con la
que estdn expuestos conceptos, ideas, concepciones y propuestas
hacfan inttil el convencer a un lector del valor de leer, apropiarse
y utilizar todo lo que este libro contiene. Dicho de otro modo:
es un libro que se “vende solo”, es un libro que aborda la tem4-
tica con tal claridad que se propone directamente como libro de
cabecera de los educadores de todos los niveles y modalidades en

la actualidad.
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Es por ello que me propuse resaltar en este prélogo un mar-
co tedrico que atraviesa, aun sin detallarlo, todo el libro: qué
entendemos por estrategia y es asi que consideramos no solo las
consignas o la actividad que propone sino todos los modos que
emplea el educador para compartir con sus estudiantes un en-

cuentro educativo acorde con la época actual.

Es por ello que consideramos que estrategia es también la dis-
posicién del ambiente, el movimiento del cuerpo en el espacio,
el lenguaje que se emplea, el modo en que se dirige a los estu-
diantes, los recursos que emplea, etc. Y es justamente, al consi-
derar el eje que atraviesa este libro, que me surgié6 la necesidad
de, en lugar de simplemente preguntarnos qué estrategias nuevas
podriamos utilizar, deberfamos comenzar por preguntarnos y
cuestionar cudles son las estrategias que ya efectivamente esta-

mos empleando.

Muchas de las estrategias que hemos empleado, y muchas de
las que hemos gozado o sufrido a lo largo de nuestra escolaridad,
tenfan como caracteristicas el no estar suficientemente funda-
mentadas, especialmente en lo referido a las metas a las cuales
se dirigen las practicas educativas u objetivos que se intentaba
que alcancen los estudiantes. Se las valoraba tinicamente desde

el aspecto técnico.

Se desprende de las pdginas del libro el lugar del educador
como un acompafante, como un mediador, como un puente,
como un facilitador, que de alguna manera no puede nunca
aprender por su estudiante, sino que lo que puede hacer es facili-

tar las cosas para que él pueda lograr sus aprendizajes.

Es asi que podemos plantearnos un aspecto esencial: ;en

qué medida el uso de las NTIC (Nuevas Tecnologias de la
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Informacién y la Comunicacién) hacen necesarias nuevas estra-

tegias e innovaciones en las estrategias diddcticas y pedagdgicas?.

A lo largo del libro se pone de manifiesto cémo inciden los
mitos que portan muchos educadores acerca de las NTIC, el
temor que muy a menudo ponen de manifiesto y en qué medida
se hace necesario plantear con claridad cudles son las habilidades,
saberes y destrezas que ambos, tanto educadores como docentes
deben tanto poseer como alcanzar en esta nueva cultura digital
de la sociedad actual, o, como figura en el libro: una sociedad

poderosamente digitalizada.

Resaltan con mucha claridad y fuerza a lo largo del texto las
referencias a autores, no solo actuales, sino actualizados, por el
valor de sus concepciones y por el modo en el cual estdn seleccio-
nados y planteados, para facilitar a los lectores la comprensién e

incluso la relacién con sus saberes previos.

Las ideas y posturas que son desarrolladas por Andrea Diaz
en este libro ponen el acento no solo en la oferta de experiencias
sino en el papel esencial que tiene la actitud adulta con la cual
ellas sean encaradas y que en esta introduccién deseamos desta-
car: somos los adultos los que debemos aprender a sumergirnos
en el universo digital actual de los nifios y jévenes, que debere-
mos aprender a habitar, aunque no hayan sido parte de nuestra
propia experiencia escolar; para ayudarlos en la incorporacién a

este mundo digitalizado sin prejuicios ni preconceptos.

En este siglo, los conocimientos sobre el hombre y la sociedad
dieron un vuelco significativo, en cuanto al enfoque cientifico y
a sus implicancias educativas. Dichos saberes llevaron a la reno-
vacién de los marcos tedricos y a la resignificacién de las practi-

cas docentes.
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Este libro no es un tratado de Pedagogia. Sin embargo, a tra-
vés de su lectura se puede enriquecer dicho conocimiento, en
tanto muestra una praxis que hilvana el saber y el saber hacer en

el acontecer cotidiano de la escuela.

Y dejo para lo Ultimo: es un libro que permite la discusién,
que incita a acordar o no acordar, que supone siempre la posi-
bilidad y necesidad de diversidad de posturas y opiniones. No
es un manual, es un disparador. No es un instructivo, es un
provocador.

Pues entonces: manos a la obra!! Ojos al libro!! Pensamientos,
posturas e interpretaciones son buscadas!!

Y cierro con una frase de Rita Levi-Montalcini, Premio Nobel
de Medicina que me parece que apunta exactamente a la inten-
cién de este apasionante texto: “Las personas aprendemos... no
porque se nos transmita informacién, sino porque construimos

nuestra visién personal de la informacién”.

Ruth Harf
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Introduccion

Desde ya varios afnos y en muchas oportunidades se suele
debatir en dmbitos escolares sobre cudles son las competencias
que los alumnos deben poseer al ingresar a los diferentes nive-
les educativos, haciendo hincapié en la lectura comprensiva y
resolucién de situaciones problemadticas, restindole importancia
al uso de las NTIC (Nuevas Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién), a pesar de ser promocionadas para su incorpo-
racién y de que estamos atravesados por la inteligencia artificial

(IA), ya que muchos creen, ain hoy dia, que con el hecho de
ser nativo digital es suficiente; hasta se escucha decir en algunas
ocasiones (generalmente en el 4mbito docente), que al saber co-
nectar una computadora el alumno posee aptitudes digitales. De
esta manera se van construyendo los mitos, los cuales son con-
siderados como “persona o cosa a las que se atribuyen cualidades
0 excelencias que no tienen, o bien una realidad de la que carecen”
(RAE, 2015). Estos conceptos (los mitos), con el correr de los
tiempos se van encarnando como verdades, obteniéndose como
resultado que el docente le dé menor cabida al uso de herramien-
tas tecnoldgicas, asi como al uso de diferentes aplicaciones que

se pueden utilizar en dispositivos mdviles por considerar tales
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mitos como verdades, se generan entonces, interrogantes acerca
de cudles son los mitos y cudles las verdades que los docentes
tienen sobre las competencias en las NTIC que deben poseer los

alumnos.

Recordemos que estamos insertos desde ya hace varios afios
en la “Sociedad del Conocimiento”, entendiéndose que ‘el saber
y el conocimiento son los pardmetros que gobz’ernan y condicionan
la estructura y composicion de la Sociedad actual y son, también,
las mercancias e instrumentos determinantes del bienestar y progreso
de los pueblos” (MATEOQ, 20006), viéndose reflejadas en ‘el plano
cotidiano, la presencia de los celulares y las redes sociales, muy ex-
tendidas en todos los sectores de la poblacion, (que) transforman la
manera de vincularnos, los grupos de pertenencia y la frecuencia y
los temas de contacto” (DUSSEL, 2011, pdg. 12).

Por lo antes mencionado, (insercién en la sociedad del co-
nocimiento) no deja de estar exenta la escuela, y como lo indica
José Joaquin Briinner en su libro Educacién e internet ;La proxi-
ma revolucion?. “A lo largo de la historia, la educacion ha cumplido
siempre la funcion de preparar a las personas para el ejercicio de roles
adultos, particularmente para su desemperio en el mercado laboral”
(2004, pdg. 86); es necesario que los estudiantes cuenten con
competencias en las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacién, por considerarse éstas como herramientas funda-
mentales para su desenvolvimiento como estudiante en la actua-
lidad y como profesional en un futuro, brindando capacidades
tales como el pensamiento critico, creatividad, y resolucién de
problemas en diferentes contextos a partir de la aplicacién de

saberes de diferentes disciplinas.
Por eso, acordamos con lo que indican Dolores Ferndndez

Tilve y Laura Malvar Méndez:
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“La calidad de las capacidades desarrolladas por el siste-
ma educativo, preferentemente, y la formacion adquiri-
da a lo largo de la vida marcardn el rumbo de la proyec-
cion vital de los/las jovenes, bien sea como empresarios o
como trabajadores, consiguiendo asi una vida cotidiana
digna, justa y equitativa” (FERNANDEZ TILVE &
MALVAR MENDEZ, 2011).

Por lo expresado anteriormente es que se considera de im-
portancia saber cudles son los mitos y verdades que conocen los
docentes, pues esto nos permitird generar una reflexién sobre las
précticas educativas actuales, para luego poder emprender inno-
vaciones en las estrategias diddcticas y pedagdgicas, utilizando las
NTIC como herramientas para generar en el alumno las compe-

tencias basicas que demanda la sociedad en que hoy estd inserto.

El propésito de este aporte es contribuir para que los docentes
generen innovaciones en sus practicas, lo que “sigm'ﬁcﬂ ser capaz
de volver a aprender, sin temor a darnos cuenta de que hay cosas
que podemos hacer mucho mejor que hoy” (COBO ROMANI &
MORAVEC, 2011, pdg. 163).
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¢Doénde estamos parados?

Tu aspecto actual es lo que llamamos una autoimagen
residual’. Es la proyeccion mental de tu yo digital.

Motfeo, en The Matrix

Nuestro presente

Es la hora de ingresar a la institucién en donde trabajamos,
recorrer pasillos o patios hasta llegar al aula donde nos espera un
grupo de alumnos, grupo que va en aumento con el pasar de los
afos por varias razones, una de ellas la falta de espacios edilicios.
Cuando ingresamos nos encontramos con personas de diferen-
tes realidades, desiguales contextos, todos ellos de relevancia.
Sin embargo, todas las situaciones convergen en un punto: to-
dos deben tener la misma oportunidad para adquirir aptitudes
que le permitan desenvolverse como ciudadanos, como hom-
bres y mujeres que estardn al frente de una responsabilidad,

ya sea como empleado o jefe de una institucién u organismo.
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Esto nos lleva a considerar que debemos tener en claro la dife-
rencia entre educacién, ensefianza y aprendizaje, ya que cada una
posee caracteristicas distintivas, y en cada caso se encontrardn
afectados, de acuerdo a sus roles, diferentes actores, teniendo es-
tos deberes y responsabilidades acordes a sus funciones dentro

del sistema donde se desenvuelven.

La educacidn es “un concepto histérico y dindmico que ensancha
0 angosta su significado de acuerdo a las circunstancias bistricas,
pero también en funcion de los enfoques o perspectivas tedricas desde
la que se estudia [...] Este derecho ha sido, y todavia es, pensado
y formulado en funcion al orden escolar, y adopta como su obje-
10 la relacion del individuo con el sistema educativo que el Estado
ofrece como servicio piiblico” (GONZALEZ LUNA CORVERA,
2013), es decir, que la educacién es un derecho brindado por
el estado, bajo sus politicas educativas que son las que rigen la
organizacion, articulacién y administracién de los ciclos de ense-
fianza, desde el nivel inicial hasta los estudios superiores por me-
dio de leyes, resoluciones y documentos oficiales. Este derecho
permite que un sujeto tenga la posibilidad de ingresar al sistema
educativo, quien le proporcionard una serie de saberes acordes a

las necesidades sociales.

La educacién que proporciona el Estado es formal, es decir
que es sistematizada, haciendo referencia a un sistema que tie-
ne un objetivo determinado, (hoy en dia se podria decir que
estd enfocada en las habilidades dentro del campo de las NTIC,
como asi también a trabajar ejes transversales sociales, ambien-
tales y de salud), puestas en contextos, representada por los esta-
blecimientos escolares, institutos privados, institutos terciarios y

universitarios.
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Pero también nos encontramos con otros dos tipos de educa-
cién, que no dejan de ser menos valiosa; por el contrario, per-
miten generar conocimientos a partir de las experiencias y aso-
ciaciones de informaciones obtenidas en cada formacién. Estas
son, la educacién no formal, que es aquella que brinda un cono-
cimiento especifico de acuerdo a los intereses de cada persona,
pero fuera de un contexto formal; la misma se refiere a los cursos
que podemos realizar en organizaciones o sitios virtuales que no
se rigen por un determinado curriculum institucional formal; y
también nos encontramos con la educacién Informal, que es la
que aprendemos en la calle, la que adquirimos progresivamente

a lo largo de nuestra vida.

Dentro del sistema educativo, sea éste formal, no formal o
informal, siempre habrd personas en condiciones de ensefar y
otras de aprender, entendiéndose a la ensefianza como una ac-
cidén que atraviesa diversos dmbitos, tanto sociales, como insti-
tucionales y la accién docente. Si tenemos que definir a la ense-
fianza, no llegaremos a una tnica respuesta; habrd tantas teorfas
de ensefianza, como teorias de aprendizaje haya; nos quedaremos
con la definicién mencionada por Laura Basabe y Estela Cols, en
el capitulo 6 del libro El saber diddctico, quienes nos enuncian a
la ensefianza como “e/ intento de alguien de transmitir cierto con-
tenido a otra persona”. (DE CAMMILLONI, COLS, BASABE,
& FEENEY, 2007). Cuando queremos ensefar algo no hacemos
otra cosa que transmitir un mensaje lo mds claro posible para dar
a conocer una determinada informacién, mediante la utilizacién

de diversos medios o canales para emitir dicho mensaje.

Como docentes, nos encontramos dentro del sistema for-
mal de educacién, siendo los responsables de ensefar, de trans-

mitir “con claridad” los contenidos, utilizando estrategias que
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permitan generar un aprendizaje perdurable en nuestros alum-
nos, entendiendo como aprendizaje lo que nuestros aprendices
son capaces de resolver de formas diversas en situaciones mds o
menos complejas de acuerdo al conocimiento que se posee, o
como lo indica Carles Monereo, es cuando el joven “interioriza
un conjunto de procedimientos para gestionar la informacion que
empezd a utilizar con la guia de interlocutores mds competentes, en
actividades conjuntas.” (Estrategias de ensenanza y aprendizaje.
Formacién del profesorado y aplicacién en la escuela, 1995). En
otras palabras, aprendizaje es tener la ‘posibilidad de cambiar pau-
tas de conducta que se evidencian en nuestro desemperio cotidiano”
, es hacer algo que no podia hacer, o hacer algo de manera dis-
tinta. El aprendizaje no siempre se da como producto de la ense-

flanza, y a la vez puede suceder a la inversa.

Como ya se expresara, no hay una sola teoria de ensenan-
za-aprendizaje, éstas dependerdn de las teorias psicoldgicas en
que cada docente se posicione. Podemos hacer referencia a au-
tores como Jean Piaget, Lev Vygotski, Jerome Bruner y David
Ausubel que se refieren al aprendizaje constructivista, donde el
aprender es construir modelos para interpretar la informacién

que recibimos, es decir es producto de nuestra experiencia.

También podemos posicionarnos, desde una perspectiva co-
nectivista, en la cual se indica que “e/ aprendizaje es un proce-
so de conectar nodos o fuentes de informacion especializados” y a
su vez “el aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos”.
(SIEMENS, 2004). Esto significa que no siempre la informacién
va a surgir del profesor, sino que puede obtenerse mediante el

acceso por medio de diferentes dispositivos digitales.
Teniendo en claro la significacién de educacién, ensefianza

y aprendizaje, y mds alld de la teorfa que adoptemos, nos llevan

22 « _Andrea Uanina Diaz



estas definiciones a plantearnos cémo se encuentran en la “ac-
tualidad” cada una de ellas, teniendo conocimiento que estamos
en un contexto que 7os remite a una sociedad poderosamente di-
gitalizada, a la globalizacion, la liquidez, la inestabilidad y podria-
mos continuar desglosando el calificativo “actual” para dar cuenta
del mundo en el que vivimos y en el que ejercemos la docencia”
(CASABLANCAS, 2014); y en donde se observa que a pesar
de que “la tarea en las aulas perdié foco pedagdgico y se convirtid
en un trabajo de contencion social, especialmente abrumador en los
niicleos urbanos marginales” (RIVAS, 2015), se trata mediante la
educacién formal, brindar capacidades para “el mundo del tra-
bajo” teniendo en cuenta lo expresado anteriormente por Silvina
Casablancas, y ver “cémo dar un salto que nos vuelva a poner a
tono con ese mundo complejo en el que nos toca vivir y educar”
(Maggio, 2022).

Ademds debemos tener en claro que los chicos, nuestros
alumnos, ya ingresan con conocimientos formales y no forma-
les, y nuestro rol es distinto; debemos tener en cuenta que “/as
TIC aplicadas a la ensenianza deben preparar al sujeto para buscar
informacién, valorarla, seleccionarla, estructurarla e incorporarla a
su propio cuerpo de conocimiento, lo que implica de alguna manera
su capacidad de recordar. .. el andlisis de la imagen y desarrollo del
pensamiento visual pueden realizarse a partir de miiltiples activida-
des en general mds “eduvertidas” que lo habitual” (GALLEGO
& ALONSO, 2002); reduciendo de esta manera la brecha en lo
que respecta a calidad de uso de los recursos tecnolégicos, ya que
como lo expresa José J. Briinner “e/ problema para la educacion
en la actualidad no es donde encontrar la informacion sino cémo
ofrecer acceso sin exclusiones a ella y, a la vez, aprender y ensenar (y

aprender) a seleccionarla, a evaluarla, a interpretarla, a clasificarla
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y a usarla.” (BRUNNER, 2004), teniendo el profesor el desafio
de desaprender para volver a aprender, adaptindose a los cam-
bios, que cada vez son mds acelerados y en donde los aconteci-
mientos muchas veces no poseen antecedentes en donde aferrar-
nos para tomarlos como guia o ejemplo, sino que debemos ser
autores de nuestras propias propuestas educativas y lanzarnos a
probar nuevas estrategias de ensenanza enfocadas en las nuevas

competencias digitales que debe adquirir el joven.

Revolucion Educativa

Son muchos los acontecimientos por lo que ha atravesado el
sistema educativo desde ‘e/ surgimiento de la escuela parroquial en
la temprana edad media”(BRUNNER, op. Cit., pig. 21), pero en
toda época es considerada un medio fundamental para el ciuda-
dano que ingresa pudiendo adquirir, transmitir y validar conoci-
mientos. En la actualidad los eventos que vienen a destacarla son
nuevos modelos de organizaciones sociales de trabajo, formas de
socializarse utilizando nuevos medios de comunicacién, acceso a
un abanico amplio de informacién, y avances cientificos-tecno-
l6gicos que generan cambios culturales, todos ellos atravesardn a
la institucién educativa, quien debe propiciar el desarrollo de la
“cultura digital”, entendiéndose a la misma como “e/ conjunto de
los valores, hdbitos, representaciones y destrezas asociados al uso de
la tecnologia de la comunicacion” (TEDESCO & STEINBERG,
2015) que una persona deberia contar. Estos sucesos son los que
van a romper la manera de cémo se venia o viene ensefiando y
aprendiendo, ya que nos encontramos frente a un “Cambio rdpi-

do y profundo en cualquier cosa”, es decir nos encontramos frente
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a una re-volucién, y en lo que respecta a lo educativo, podemos
decir que estamos en el centro de la “revolucién educativa’, en-
tendida ésta como el momento donde los docentes se sienten
desconcertados y no saben de dénde aferrarse para dar solucién a
sus preocupaciones en torno a las capacidades de un alumno que
posee hédbitos y valores diferentes a lo que se tenfan afios atris,
donde se demandan habilidades digitales y al mismo tiempo no

se tiene referencias para proporcionar las mismas.

Hoy nuestra Sociedad tiene la particularidad de ser digital, es
decir pasamos de lo discursivo a lo visual, como hace ver Genis
Roca, nos encontramos en medio del despliegue de una tecnologia
disruptiva que estd modificando la sociedad” (ROCA G. , 2015),
en donde se modifica la transmision de conocimiento (ROCA G.
2012), cambiamos de formatos para transmitir informacién, ya
no solo es oral y unidireccional, sino que cambia su forma, so-
porte y fuente, y pasamos a estar todos conectados; es asi que
para mandar un mensaje a un familiar ya no utilizamos “el servi-
cio rural” que prestaba la radio, sino que con un clik lo enviamos
por medios de comunicacién como el whatsapp, cambiando la
manera de notificar lo que pensamos o deseamos dar a conocer
y la perspectiva de espacio-tiempo. Estos usos que le damos a la
tecnologia son los que generan nuevas costumbres sociales, préc-
ticas llevadas a cabo en todos los espacios inclusive en la escuela,
aun cuando ésta se resiste no deja de estar ajena, generandole
“cambios rdpidos y profundos”, o sea que se encuentra en el cen-
tro de una revolucién que le exige cambiar de perspectiva para

hacer frente a la instancia tecnoldgica en la que vivimos.

Tenemos que tener en cuenta que en la actualidad y en un fu-
turo ‘ser digital supondrd la aparicion de un contenido totalmente

nuevo, surgirdn nuevos profesionales, inéditos modelos econdmicos
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e industrias locales de proveedores de informacion y entrenamien-
to” (NEGROPONTE, 1995); ademds “ya” somos parte de una
“sociedad gaseosa” nos encontramos en un momento donde la
rapidez, lo instantdneo y social es el objetivo; cada vez mds ace-
leradamente dejamos atrds a “/a sociedad <<moderna liguida>>",
que es ‘aquella en la que las condiciones de actuacion de sus miem-
bros cambian antes de que las formas de actuar consoliden en unos
hdbitos y en unas rutinas determinadas”. (BAUMAN, 2000); para
ser testigos y a la vez actores dentro de un capitulo de la historia
en donde se puede ver que “e/ surgimiento de la Sociedad de la
Informacion trajo aparejada una revolucion en todos los dmbitos
de la sociedad y la cultura, a la que la educacion no seria ajena”
(MARES, 2014).

Por lo detallado en los pdrrafos anteriores, donde la institu-
cién solia caracterizarse por contar con profesores que impartian
el conocimiento utilizando como principal, (y se podria decir
Unica) una estrategia de ensefianza como la de repetir y memo-
rizar, no habiendo lugar para momentos de reflexién, la escuela
se ve atravesada por acciones, formados por el uso de recursos
tecnolégicos, generando una ruptura en todos sus procesos a los
que habitualmente estaban los docentes acostumbrados a realizar.
Como mencionan los autores Inés Dussel y Luis A. Quevedo nos
encontramos con “una institucion basada en el conocimiento disci-
plinary en una configuracion del saber y de la autoridad previa a las
nuevas tecnologias, mds estructurada, menos exploratoria y sometida
a criterios de evaluacion comunes y estandarizados. Por otro lado, las
nuevas tecnologias —y su légica de consumo— parecen funcionar
sobre la base de la personalizacion, la seduccion y el compromiso

personal y emocional, y lo hacen siempre con una dindmica y una
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velocidad que entran en colision con los propdsitos y “tiempos” de la
ensenanza-aprendizaje de la escuela. Estas caracteristicas implican
desafios muy concretos sobre cémo, dénde, cudndo y quiénes se hardn
cargo de la introduccion de estas nuevas tecnologias en el aula, por-
que se trata de dos légicas y modos de configuracion del conocimiento
muy diferentes” (DUSSEL & QUEVEDO, Documento Bésico,
2010), y es en estos dos modos mencionados por los autores, que
el docente se encuentra y debe actuar utilizando estrategias acor-
de a cada situacién que se le presente para poder formar al sujeto

ue tiene en frente, conforme a la “cultura digital”.
que t frent f 1 g

La educacién, entonces se encuentra revolucionada, ya que
desde lo social y cultural le demanda que la misma se acomode
frente a estos cambios, y a su vez requiere que se impulse a gene-
rar modelos de estrategias para el uso de las TIC en el aprendizaje
de las asignaturas, y este estimulo debe ser generado desde la
politica educativa y vivenciados, analizados y evaluados por los
docentes para que de una forma colaborativa se construyan las
estrategias que se requieran de acuerdo al contexto para la forma-

cién de ninos y adolescentes para la sociedad de hoy.

En esta revolucién educativa, en la que no tenemos antece-
dentes para aferrarnos, debemos ser capaces de compartir expe-
riencias, proyectos, ser capaces de aprender tanto de los acier-
tos y errores de uno, como los cometidos por otros, sin malas
intenciones, sino que debemos buscar la manera de aprender a

aprender.
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Nuestro futuro:
push and pull (oferta y demanda)

sQué nos depara el futuro?. ;Qué nos anticipan los datos ob-
servados hoy en dia, como los publicados por el informe PISA
(Programme for International Student Assessment), OCDE
(Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo Econdémicos)
o la UNESCO (Organizacién de las Naciones Unidas para la
Educacién, la Ciencia y la Cultura)?. A ciencia cierta no lo sa-
bemos. Podemos especular a partir de las referencias, pero no
es nada concreto; lo que si podemos predecir es que la sociedad
liquida (aquella a la que hace referencia Bauman, indicando la
fluidez de los cambios en los hébitos de las personas) requie-
re de personas con determinadas habilidades que les permitan
analizar, diagnosticar e intervenir en diferentes situaciones que
puedan presentarse, generando soluciones con las herramientas
que tenga a su disposicién, siendo necesario trabajar para desa-
rrollar “generaciones de individuos competentes digitalmente, con
razonamiento ldgico, hdbiles en resolucion de problemas, perseve-
rancia en el método de prueba y error, modelizacion y trabajo en
equipo. Capaces de pensar en las tecnologias, crearlas, evaluarlas
y adaptarlas a sus necesidades; en lugar de ser meros consumido-
res y espectadores de desarrollos de alguien mds, ignorantes de los
procesos y mecanismos involucrados” (DUSSEL & QUEVEDO,
Documento Bésico, 2010).

Estamos frente a una oferta y demanda, al “tire y afloje” en la
que el rol de los diferentes actores cambiard, pues “la produccion
de conocimientos no se define ya solamente desde el lado de la oferta;
pasa a estar condicionada también por la demanda que la atrae

en diversas direcciones segiin las dindmicas de los problemas que se
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trata de identificar, atacar y resolver.” (BRUNNER, 2004). Asi,
se requerird tener una mente mds abierta, que permita producir
contenidos, utilizando diferentes técnicas o estrategias, mane-
jando o produciendo realidad aumentada, simuladores virtuales,
creacién de imdgenes 3D, entre otros, de manera tal que poda-
mos apreciar que ‘e/ conocimiento se ha convertido en la mercancia
mds valiosa de todas, y la educacion y la formacion en las vias para
producirla y adquirirla. En este escenario, la educacion ya no es vista
dnicamente como un instrumento para promover el desarrollo, la so-
cializacion y la enculturacion de las personas, como un instrumento
de construccion de identidad nacional o como un instrumento de
construccion de la ciudadania. En este escenario, la educacion ad-
quiere una nueva dimension: se convierte en el motor fundamental
del desarrollo econdmico y social” (COLL, 2007). En un futuro
entonces, segin diferentes expertos, el aprendizaje no sélo se
dard en cualquier escenario; sino que también el espacio fisico
en el que estamos acostumbrados a movernos pasard de una caja
cerrada a una caja abierta o con varios agujeros, simbolizando
estos que la informacién no sélo la puede dar y controlar el do-
cente, sino que puede provenir de diferentes fuentes; ya no nos
moveremos en un recinto cerrado a medida que dejamos (o no)
ingresar cosas (celulares, videos, netbook) también por los mis-
mos medios salen otros, y esto lleva a un cambio de paradigma
en el que debemos generar nuestras propias reglas gestionando
nuestros propios recursos, vivencia que pudimos experimentar
en el transcurso de la pandemia y en donde las aulas dejaban
de ser un lugar Gnico a pasar a ser un entorno digital en donde

accediamos desde diferentes puntos.

Entre la tiza y el clic 29



En el grafico apreciamos, a modo de ejemplo, que cuando esta-
mos solicitando a nuestros alumnos la busqueda de informacién o
la entrega de un trabajo prictico, al mismo tiempo estamos dando
lugar a que por los mismos medios, ellos se comuniquen dando
aviso o pasdndose el material que es solicitado por el docente, per-
mitiéndose asi el ingreso desde el exterior del recinto (nuestra aula)
a una gran variedad de datos, que provienen de diversas fuentes de
informacién, las cuales deben saber discernirse entre las que son
veraces y convenientes para cada situacién en particular, aptitud
que debe poseer todo joven, fomentada por uno de los tantos cam-
bios en la educacién que debe realizarse segiin lo planteado por

diferentes organismos como la UNESCO o OCDE.

Algunos de los cambios que atravesarfa la educacién son los
que nos muestra la infografia elaborada a partir de encuestas lle-
vadas a cabo por WISE! traducida y publicada por un diario es-
panol’, quien nos predice cémo serd la educacién en el 2030; en
ella se pueden observar los siguientes cambios, tanto del docente
como el del alumno:

1 | www.media.wise-gatar.org/wise-survey-school-in-2030-infographics - WISE es una pla-
taforma internacional y multisectorial para el pensamiento creativo, el debate y la accién
decidida. WISE se ha consolidado como una referencia mundial en nuevos enfoques de la
educacion. (http://www.wise-gatar.org/who-we-are)

2 | http://www.eldiario.es/sociedad/escuela-diferente_0_328617413.html
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* Habrd un aumento en métodos innovadores, basados en la
creatividad, cambiando ubicacién de bancos y transmisién
de conocimiento.

* El docente pasard a ser guia, mientras el alumno construi-
rd su conocimiento en forma auténoma.

* Las principales fuentes de informacién la brindardn enti-

dades publicas y privadas a través de plataformas online.

Como se menciona al comienzo de este apartado (Nuestro

futuro: oferta y demanda), la Sociedad requerird de personas con
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competencias digitales bdsicas, que fomenten el pensamiento
critico, la creatividad y la colaboratividad. Para lograr y desarro-
llar estas habilidades no hay receta, tenemos que generarla noso-
tros. Para ello debemos modificar nuestro contexto y propiciar el
cambio en nuestro estilo de ensenanza-aprendizaje, requiriendo
la responsabilidad de perfeccionarnos en forma continua, ya que
las excusas quedardn al margen y como alguna vez dijo Bernardo
Herndndez Gonzélez,> “El futuro lo cambiardn los méoviles, el
contenido personal y el desarrollo y gestion de la informacién”. De
acuerdo con esta premisa, solo nosotros somos capaces de dar
inicio a los cambios, a partir de lo que podamos hacer en nues-

tras aulas.

3 | Es un emprendedor, inversor angel y ejecutivo espafiol del sector tecnolégico. Desde
agosto de 2013 es el director de Flickr en Yahoo!.? Fue director de producto de Google y di-
rector general de Zagat. (https://es.wikipedia.org/wiki/Bernardo_Hern%C3%Alndez_Gon-
2%C3%Allez)
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Mitos y verdades
de los docentes

Los docentes, como actores sociales, podemos realizar

acompanamientos felices al buscar alternativas

innovadoras dentro de nuestro universo —o estante—,

presentando propuestas diferentes en nuestras praxis”.

(LENNER DE LOPEZ, 2014, pdg. 35)

Ser docente “se trata de una construccion permanente corpori-
zada en personas que moldean la profesion con sus historias y senti-
mientos en el dia a dia de un ano escolar ubicado en determinadas
coordenadas historico-sociales’ (CASABLANCAS, 2014), por lo
tanto, la formacién en la tarea como profesor o maestro no es
sencilla aunque muchos lo crean asi. Requiere poseer una serie
de competencias que van miés alld de los conocimientos y domi-
nio de contenidos disciplinares; también estd el ser comprome-
tido con su profesion, innovador, abierto a los cambios (muchas
veces generados de la noche a la mafiana por personas que suelen

estar en un determinado puesto dentro de la politica educativa,
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sin tener en cuenta las repercusiones que pueden provocar en el

alumnado).

Los que se encuentran dentro del mundo de la ensefianza de-
ben ser organizados entre tantas otras cualidades, pero en estos
ultimos tiempos se debe ser entusiasta con las nuevas tecnolo-
gias, y es ahi donde suelen aparecer temores. Muchas veces estos
son creados por mitos que luego, en ocasiones, nuestras mentes
suelen adquirirlas como verdades, provocando miedos que obs-
truyen nuestro proceso de innovacién y cambios en los mode-
los de ensefanza aprendizaje, sin saber cémo tender redes entre
nuestros alumnos y nosotros, es decir “e/ punto es que nosotros les
tememos y no tenemos ciertamente nocion de lo que estdn haciendo,
como acercarnos a ellos o como tender un puente que nos permi-
ta encontrarlos entusiasmados, felices y bien dispuestos a la hora de
cumplir nuestro compromiso de educarlos”. (MAGGIO, 2012). Ya
que si bien “Nos encontramos a medio camino entre la fascina-
cion, el temor y el desconocimiento frente a las cosas que hacen los
Jovenes en la red, en el celular o en el cibercaf” (CANOURA &
BALAGUER, 2014), se debe comprender que el “juego en pan-
talla™ es la forma de atraer al alumno, aprovechando los disposi-
tivos tecnoldgicos como la computadora o el smartphone que ya

son parte de la infancia y adolescencia actual.

Muchos de los mitos generados en torno a las tecnologias, nos
llevan a pensar que con el conocimiento y uso superficial de al-
gunas herramientas de las NTIC ya es suficiente; cudntas veces se
nos presentan escenas tales como considerar ser innovadores por
solo hecho de solicitar que nos envien algo o enviar un correo

electrénico, o generar un grupo en una red social determinada,

4 | Hacemos referencia al acceso y uso de los servicios que nos brindan las NTICs para ser
utilizadas en estrategias de ensefianza-aprendizaje.
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sin definir un propésito. La innovacidn, siendo una manera nue-
va de introducir propuestas, va mds alld, se debe tener en cuenta
que somos realmente innovadores cuando nuestras aplicaciones
efectivamente sean exitosas dentro de los objetivos propuestos y
nuestros proyectos generen cambios en las pautas de trabajo de

nuestros alumnos.

Otro ejemplo del uso superficial que hacemos de las herra-
mientas digitales, es ensefiar un software en particular, de de-
terminado nombre y apellido, sin darnos cuenta que el trabajo
puede elaborarse sin depender de un programa en particular,
como por ejemplo la realizacién de una presentacién animada
o la elaboracién de una red conceptual. El punto es que se debe
ensefar a resolver las situaciones planteadas con las herramientas
que estdn a nuestra disposicién y de acuerdo al contexto en don-
de nos desenvolvemos, buscando la manera que nuestros sujetos
de aprendizajes puedan acceder a conocimientos acorde a nues-
tra sociedad digital, atin cuando los desafios que debe resolver el
profesor sean muchos, entre ellos la inadecuada infraestructura,
gestionando dentro de nuestras posibilidades las herramientas
acordes a cada caso. Ejemplo de esto ultimo es lo que hace un
docente de la ciudad de Colén, provincia de Entre Rios, quien
teniendo conocimiento de que sus alumnos de determinados
establecimientos secundarios carecen de computadoras por di-
ferentes razones, (que van desde que estdn rotas, bloqueadas, las
venden o simplemente no las traen) armé “su propio carrito tec-
nolégico”. Allf recolecté varias netbook y cargadores facilitados
por los diversos establecimientos donde trabaja, para ser usadas

en las aulas y asi trabajar con los alumnos.

Otro tema que se escucha en las salas de profesores, y que

se suele usar como excusa para evadirnos, es el no contar con
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servicio de internet en nuestras escuelas. Si bien es de gran im-
portancia su presencia, y la falta de mantenimiento o de instala-
cién por parte del estado es un gran problema, no significa que
no podamos buscar nuevas maneras de obtener la informacién
que necesitamos. Debemos tener en cuenta que “e/ valor de la
transformacion y la significacion que se alcance con ellas no depen-
derd de la tecnologia en si misma, sino de la capacidad de relacio-
narlas con el resto de las variables curriculares: contenidos, objetivos
u organizativas y de la aplicacion sobre estrategias diddcticas especi-
ficas” (CABERO ALMENARA, Las necesidades de las TIC en el
dmbito educativo: oportunidades, riesgos y necesidades., 2007).
Haciendo referencia a esto tltimo es que mediante un semina-
rio taller desarrollado en distintos puntos de la provincia se dio
ejemplo e incentivo para utilizar diversos recursos off-line para
“pescar lectores™, mostrando a colegas otras alternativas de tra-
bajar con tecnologia. Ademds como advierte Javier Etcheverria
“la educacion electrénica no consiste en introducir ordenadores
en las escuelas y enseniar a los estudiantes a navegar por Internet”
(2001), sino que se debe utilizar a los dispositivos como medios

para generar nuevas formas de producir conocimiento.
Los mitos son diversos, tales como:
* Las redes sociales y el chat son usados por adolescentes,
por lo tanto se desenvuelven bien.

* Siestdn “enchufados” tienen menos peligros en relacién a
otras adicciones.

e Si escriben tan mal, su destino serd empobrecimiento
verbal.

5 | Propuesta dictada por la Lic. Maria Magdalena Lenner y la Prof. Andrea V. Diaz, cuyo
objetivo fue mostrar nuevas alternativas para incentivar a los nifios y jévenes a la lectura.
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Pero la mayoria, los que nos interesa derrumbar, surgen a
partir de lo que se suele escuchar con frecuencia en nuestras es-
cuelas, como lo es “los ninos traen incorporada la tecnologia. En
ciertas oportunidades no estamos a su nivel y quedamos fuera del
circuito” o por el hecho de que “nacieron rodeado de tecnologia™,
provocando en el profesor el desgano para generar estrategias de
ensefanza-aprendizaje, pues a nuestros alumnos se los considera
“Nativos Digitales” por el hecho de haber nacido en un momen-
to dado en nuestra historia, que los mismos conocen y manejan
diferentes herramientas dentro de la NTIC, pero no dominan
destrezas, y es el maestro el responsable de generar, como lo son
por ejemplo, la elaboracién, correccién y publicacién de textos
(monografias, informes, novelas, historietas, entre otros), hacien-
do uso de herramientas digitales. Para esto es el docente quién
debe buscar la manera de atrapar la atencién, al mismo tiempo

que brindar la oportunidad de adquirir los conocimientos.

No es tarea fécil: el docente no sélo tendrd que ensefar lo que
sabe, sino que también deberd reflexionar sobre qué destrezas

requiere adquirir y buscar la manera de incorporarlas.

En la investigacién llevada a cabo en escuelas de nivel secun-
dario de la ciudad de Colén, realizada por la necesidad de cono-
cer qué significaciones poseen los docentes en torno a las com-
petencias en NTIC de sus alumnos y considerar la posibilidad
de sugerir alternativas que permitan reflexionar y repensar las
metodologias de ensefianza-aprendizaje, se observa que los do-
centes consideran que varios o la mayoria de sus alumnos poseen
competencias en NTIC, pero a su vez se contradicen cuando se

les pregunta que si sus alumnos saben elaborar un informe en

6 | Respuesta de encuesta llevada a cabo en escuela secundaria de la ciudad de Colén. Entre
Rios. Argentina
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algtn tipo de procesador de texto, respondiendo que muy pocos.
Como vemos muchas veces creemos saber teniendo en cuenta
las apariencias, sin embargo, la subjetividad por parte nuestra,
que creemos que es la realidad en nuestras aulas, nos permiten
fundar ideas que internalizamos en nuestras mentes como verda-
des, construyendo una visién errada de lo que realmente muchas
veces sucede en nuestro espacio. Con respecto a esto Cristébal

Cobo y John W. Moravec plantean:

“El desafio de las competencias digitales es que requieren
ser estimuladas mediante experiencias prdcticas. Ademds
de conocer la funcionalidad instrumental de un softwa-
re o dispositivo, se requiere ser capaz de aplicar el pen-
samiento complejo para resolver problemas de diversas
maneras. Es decir, invisibilizar las tecnologias en si y ser

capaz de generar, conectar y diseminar el conocimiento

creado”. (COBO ROMANTI & MORAVEC, 2011)

Debemos ensenar de tal manera que podamos comprender
la trama entre la realidad de lo que sucede en nuestras aulas y
nuestra forma de pensar, ya que de los mismos se generaran ac-
tos, y de estos habrd consecuencias en coémo nuestros estudiantes
puedan aplicar lo aprendido. Para ello es necesario enfrentar los
temores frente a NTIC. Los mismos se pueden enfrentar por
diferentes caras, pero acordamos con Mariana Maggio cuando

expresa:

“creo profundamente en la formacion como camino
en todos los planos. El determinismo tecnoldgico que

se sobreimpone a las propuestas puede ser revisado y
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reconstruido cuando el docente es quién define el cardcter
de su prictica, dispone para qué, cémo, cudndo y cudnto
usa tecnologia” (MAGGIO, 2012, pig. 36).

Esto no significa acumular una serie de papeles (certificados
o constancias) que sélo indiquen la cantidad de encuentros de
capacitacién a la cual hemos asistido, sino por lo contrario, debe
mostrar, especificar o avalar, que lo adquirido genere, aunque
sea minimo, un cambio en los hdbitos y procesos para idear los
“puentes” necesarios, y asi conectarnos con los aprendices y a
sus necesidades como tales, para poder llegar a una “ensefianza
poderosa” que sea capaz de crear ‘una propuesta original que nos
transforma como sujetos y cuyas huellas permanecen” (ibid., pég.
46). Para ello es trascendente reconocer cudles son mitos toma-
dos como verdades, y cudles son verdades creidas como mitos,
confundiendo nuestra forma de actuar a la hora de resolver situa-

ciones que lleven al docente a generar innovaciones.

Dado que nos encontramos frente a varios mitos y verdades
que recorren los pasillos de nuestras escuelas es que podemos ela-
borar el siguiente cuadro, donde observamos creencias y pode-
mos mencionar algunas de las realidades que suceden en nuestras

instituciones.

MITOS ‘ VERDADES

Miedo por no saber utilizar un determinado
recurso en el campo de las NTIC. por parte
del docente.

Los ninos traen incorporada la
tecnologia.

No estar al nivel de . .
. . No tener conocimiento de las tendencias
conocimiento en el uso de NTIC ..
dentro de la cultura digital.

de los alumnos.
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No todos los alumnos cuentan con
dispositivos moviles como celular o notebook
por diversas razones.

La mayoria de los alumnos
poseen competencias en NTIC.

Considerar que por ser nativo | Profesores de poca antigliedad en la
digital el alumno posea docencia que no traen incorporadas nuevas
competencias en NTIC. metodologias de ensefanza-aprendizaje.

Como observamos, los “usos sociales” de las NTIC no nece-
sariamente coinciden con los “usos educativos” y no requieren ni
generan las mismas competencias en los alumnos. En el cuadro
adjunto se observan significaciones por parte de los docentes que
van a impactar en la manera de desarrollar su clase, por ejemplo
el considerar que los alumnos traen incorporada la tecnologia,
entendiéndose por esto que agregaron o unieron a sus vidas coti-
dianas el uso de aplicaciones tecnoldgicas desde temprana edad,
cuestion en la que no tenemos certeza de que ocurriera en todos
los casos, y si esto fuera asi, que cada nifo o joven adhiri6 a su
vida desde pequefios nuevas tecnologias, no significa que hagan
uso eficiente de las mismas para resolver diferentes situaciones
que se les puedan presentar; ejemplo de este caso puede ser gra-
bar una entrevista y ser subida a una red social para debatir del
tema propuesto en dicho encuentro; de esta manera se pueden
ensefar a utilizar diferentes aplicaciones y al mismo tiempo de-
sarrollar contenidos propios de asignaturas como por ejemplo
lengua, historia o filosofia, utilizando como dispositivo el celular,
el que la mayoria de las veces s6lo es usado para hablar, enviar

mensaje o sacar fotos.

Estos mitos y verdades muestran dos caras en torno a la tec-

nologia y sus aplicaciones en la ensefianza, y ambas facetas en
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cierta manera nos estdn indicando el por qué del bajo impacto
que tiene el uso de las NTIC en los procesos de aprendizaje de
los alumnos. Si queremos revertir la situacién, los docentes debe-
mos renovar los estilos pedagdgicos integrando el saber, la expe-
riencia y la comunicacién con otros colegas, predisponiéndonos
de tal manera que permita generar una alfabetizacién acorde a lo
que nos demanda las necesidades dentro de la cultura digital en

que estamos insertos.
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Etapas de alfabetizacion

La potencia de la ensenanza aparece cuando ayuda
a reconstruir lo conocido, lo pensado, lo aprendido
previamente; cuando interpela el sentido comiin y el mal

sentido en el acercamiento a la sabiduria.

(MAGGIO, 2012, pdg. 63)

Para comprender por los cambios que ha transitado y tran-
sita la educacién es necesario entender que a la alfabetizacién
que tradicionalmente era entendida como la necesidad de saber
leer, escribir y realizar cdlculos, se agregé la necesidad conocer y
trabajar con otros c6digos que permitan desarrollar habilidades
para resolver problemas, encontrando oportunidades acorde a
los tiempos actuales, caracterizado por ser digital, en donde se
requieren “nuevos lenguajes, nuevas formas de comunicar, nuevas
formas de ensenar y aprender” (CASABLANCAS, 2014). Ya se
hace referencia a ello en los Nucleos de Aprendizaje Prioritarios
(N.A.P) del primer ciclo del EGB / Nivel Primario: “actualmente
la palabra “alfabetizacion” se utiliza en sentido amplio, para hacer
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referencia a las habilidades lingiiisticas y cognitivas necesarias para
el ingreso, la apropiacion y recreacion de la cultura escrita que la
humanidad ha producido a lo largo de su historia (en la ciencia, el
arte y los lenguajes simbdlicos y matemdticos), esta definicion es lo
bastante amplia como para albergar en la actualidad conceptos tales
como el de “alfabetizacion digital” o el de “alfabetizacion cientifica’,
lo que muestra la riqueza del término” (Ministerio de Educacién,
20006). Entonces, para alfabetizar, en la actualidad se requiere
utilizar la tecnologia como una herramienta transversal que per-
mita transformar la clase, buscando la manera de que nuestros
alumnos aprendan a generar criterios para buscar y seleccionar la
informacién ya que “no hay nada peor que adentrarse en ese nuevo
mundo que es el nuestro ignorando lo que es y temiendo lo peor.

Porque internet es como la electricidad: infraestructura de nuestras
vidas” (CASTELLS, 2013).

Desde hace afios se trata de trabajar con tecnologia en las
escuelas; por ello han surgido, y surgen diferentes teorias peda-
gbgicas para estimular la ensefianza y aprendizaje, tanto de los

docentes como de los alumnos.

Desde la informatica en educacion a las
TEP (Tecnologias del empoderamiento y
participacién)

Hemos mencionado en el primer capitulo sobre la impron-
ta de esta época en la que transitamos, en la que es necesario
organizar espacios que posibiliten la adquisicién de conceptos
que ayuden al aprendiz a comprender los aspectos de un mundo

digitalizado, y donde es necesario que cada docente planee “sus
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proyectos de cdtedras, itinerarios, recorridos pedagdgicos, talleres, en
funcion de sus realidades, contextos, sujetos de aprendizajes, perfi-
les profesionales, todo ello con el fin de mejorar la calidad educa-
tiva e incluir a todos y todas los/as adolescentes y jovenes”. (Diseno
Curricular de Educacién Secundaria. Tomo II, 2010). Por tal
motivo es de suma importancia la insercién de la tecnologia, que
como veremos en el transcurso del capitulo, pasa por varia etapas
tratando de alcanzar el objetivo de la alfabetizacién digital me-
diante diversas estrategias metodolégicas. Como se indica en el
diseno curricular de educacién secundaria del espacio Educacién
Tecnolbgica, “las estrategias metodoldgicas pueden ser diversas en
tanto las mismas permitan el tratamiento de las problemdticas des-
de la complejidad que suponen” (C.G.E. C. G., 2010) pudiendo
acceder al empoderamiento intelectual, utilizando la tecnologia
para investigar, seleccionar y clasificar informacion, y ser aplica-
da cuando se la necesite. A su vez, “la tecnologia tiene que ser
una herramienta que permita trabajar transversalmente los temas”
(BRECHNER, 2014), pero para ello debemos tener una idea de
lo que supone qué es y cémo surge la misma, ya que el hecho de
conocer su origen nos facilitard comprender cudl es la tarea que
debe cumplir cuando elaboremos y planteemos las planificacio-
nes o proyectos educativos.

Si definimos qué es tecnologia como “saber hacer”, poniendo
en juego conocimientos y habilidades, podemos decir en for-
ma simple que surge para satisfacer las necesidades del hombre,
sean sociales o individuales, y para esto se requiere de informa-
cién, personas, recursos, sistemas, y por supuesto ‘tecnologia’.
Las personas son las que nos brindaran sus saberes, inteligencia
y creatividad durante el proceso de obtencién del objetivo de-
seado, pudiendo ser los mismos tangibles (bienes) o intangibles
(servicios); esto nos lleva a pensar que “/a escuela se constituye
ella misma como una tecnologia” (BRUNNER, 2004), es decir
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fue concebida con un propésito, y en cada época va generando
cambios de acuerdo a las necesidades sociales presentes en ese
momento histérico, involucrando recursos intangibles como el
diseno, organizacién de grupos, gestién de productos, y bienes
tangibles como cada objeto o dispositivo con los que contamos
en el aula.

Estas necesidades pueden ser tomadas desde la pirdmide ge-
nerada por Abraham Maslow’, quien postula que hay una jerar-
quia que toda persona desea alcanzar, que orienta y dinamiza los
comportamientos humanos, organizada en cinco escalones. Los
mismos son:

* Necesidades Fisioldgicas: Son las primeras necesidades
que tiene el ser humano para sobrevivir, es decir tiene ne-
cesidad de alimentarse, beber, descansar (dormir), tener
relaciones sexuales, entre otras.

* Necesidades de Seguridad: Estas surgen cuando las ne-
cesidades fisioldgicas estdn satisfechas. Se refieren a contar
con un buen funcionamiento de su cuerpo, de poseer bie-
nes como una vivienda, dinero, auto, etc., como la necesi-
dad de tener un empleo.

* Necesidades sociales o de pertenencia: Es la necesidad
de relacionarse y tener una aceptacién social, de alli la ne-
cesidad de establecer contacto con personas, amistades,
noviazgos y formar familia.

* Necesidades de estima: segiin Abraham Maslow necesi-
tamos de dos tipos de estimas, una “estima alta”, que se
refiere a tener respeto por uno mismo, confianza, indepen-

7 | Fue un psicélogo estadounidense conocido como uno de los fundadores y principales
exponentes de la psicologia humanista, una corriente psicoldgica que postula la existencia
de una tendencia humana basica hacia la salud mental, la que se manifestaria como una se-
rie de procesos de busqueda de autoactualizacion y autorrealizacion. (https://es.wikipedia.
org/wiki/Abraham_Maslow)
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dencia, competencias y logros. La otra estima es “estima
baja”, que hace referencia al respeto hacia los demds, apre-
cio, reconocimiento entre otras. La necesidad de la estima

es la que influye en la autoestima de una persona.

* Necesidades de autorrealizacién o self-actualization y de
trascendencia: ésta varfa de acuerdo a cada individuo; se
expresa por medio de la creatividad, la bisqueda del cono-

cimiento y la bisqueda espiritual.

Si a esta pirdmide la traemos al presente (ver imagen), obser-
varemos que las necesidades no cambian, pero si los medios utili-
zados para obtener las mismas. En la actualidad podemos hablar
de medios que irrumpieron las formas de socializar, de generar
reconocimiento y de compartir; antes esto lo hacfamos y nos
alcanzaba con sélo ir a la plaza a juntarnos con amigos, hoy ya
no es suficiente; tenemos la necesidad de utilizar diferentes redes
sociales para dar a conocer nuestras ideas, gustos, qué hacemos o

dejamos de hacer.

NECESIDADES DE / \
AUTO REALIZACION / |

NECESIDADES
SOCIALES

NECESIDADES DE A
SEGURIDAD

e /g Wil B R\

Sociedad Digital
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Tenemos que tener en cuenta que, si bien cada red social fue
creada con un fin en particular, no quita que el usuario pueda
utilizar la misma en los diferentes escalones, o cambiar su finali-

dad, de acuerdo a sus propios intereses.

La educacién no estd ajena a estas necesidades y cambios so-
ciales, ya que es uno de los medios que debe generar pautas o
posibilidades para que cada individuo que pase por la escuela
tenga la posibilidad de satisfacer cada uno de lo indicado en los

escalones, en especial en lo que tiene que ver a la seguridad.

Sentirse seguro dentro del dmbito educativo, es poder lograr
una serie de capacidades que le den estabilidad en un futuro al
ejercer una profesién, y es aqui que entran en juego la tecnolo-
gia como componente de la actualidad que requiere ser utilizada
para lograr metas en distintos planos de nuestras vidas. Desde
lo escolar se las debe considerar a las tecnologfas, como aquellas
que “atraviesan las formas en el que el conocimiento se construye en
la actualidad en todas sus versiones, disciplinares y no disciplinares
(MAGGIO, 2012). Desde este punto se puede observar como
pasamos por varias instancias comenzando por la introduccién
de dispositivos tecnoldgicos a las escuelas hasta llegar hoy a “tra-
tar” de implementar las TEP (tecnologia del empoderamiento y
participacién). Es por eso que la introduccién de la tecnologia
ha sido dindmica, comenzando con una informdtica educativa,
en donde el procesamiento automdtico de la informacién per-
mitié gestionar datos con la ayuda de dispositivos digitales. Este
conjunto de datos organizados forma informacién, que, al ser
procesada y adquirida por alguien, permite que éste concibie-
ra un conocimiento sobre un determinado tema; en esta etapa

la informadtica educativa prioriza estos elementos (la gestién de
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datos e informacién), centrindose en la incorporacién de dife-
rentes artefactos tecnolégicos como elemento que permita ma-
nejar la informacién de acuerdo con los propdsitos educativos, y

no como medio para la construccién de conocimientos.

Con el paso del tiempo comienza a surgir el término TIC,
tecnologias de la informacién y la comunicacién. Para definir-
la nos valemos de los resultados obtenidos de una investigacién
llevada a cabo por Juan Cristébal Cobo Romani que indica lo
siguiente:

“Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC): Dispositivos tecnoldgicos (hardware y software)
que permiten editar, producir, almacenar, intercambiar
y transmitir datos entre diferentes sistemas de informa-
cion que cuentan con protocolos comunes. Estas aplica-
ciones, que integran medios de informdtica, telecomu-
nicaciones y redes, posibilitan tanto la comunicacion y
colaboracion interpersonal (persona a persona) como la
multidireccional (uno a muchos o muchos a muchos).
Estas herramientas desemperian un papel sustantivo en
la generacion, intercambio, difusion, gestion y acceso al

conocimiento”. (2009)

Entonces, desde el punto de vista educativo, las TIC se van a
relacionar con la elaboracién de propuestas diddcticas para abor-
dar contenidos con el apoyo de dispositivos tecnolégicos. Pero
estos soportes van evolucionando y para diferenciar los nuevos
de los viejos medios utilizados es que se da lugar a las NTIC
(nuevas tecnologias de la informacién y las comunicaciones), es-

tos soportes apuntan a ser instantdnea, movil y social.
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Incorporar el uso de estos dispositivos tecnolégicos a la tarea,
va a inducir un cambio de rol en el profesor, siendo éste orga-
nizado y social, ya que deberd impulsar la participacién de sus
alumnos en un ambiente agradable de aprendizaje. También de-
berd tener la capacidad de plantear dudas y responder preguntas,
para poder crear situaciones en donde el alumno pueda construir

y plasmar sus criterios de andlisis de los diversos temas a estudiar.

El cambio de rol y de pensamiento nos llevard a poder com-
prender las nuevas propuestas pedagdgicas para poder abordar
una “ensefanza enriquecedora’, pues “estos procesos generan ade-
mds dindmicas de cambio en las motivaciones y expectativas de
maestros y familias, las que a su vez se retroalimentan con las de
los propios estudiantes, generando circulos virtuosos o viciosos, segiin
sea el caso, en la generacion de condiciones para el desarrollo de los
aprendizajes’. (SEVERIN, 2010). Estas proposiciones relaciona-
das con el uso de las tecnologias en el aula nos llevan a plantear-

nos lo mencionado por E. Litwin, quien nos indica lo siguiente:

“En los estudios diddcticos reconocemos una triada con-
formada por el docente, los alumnos y el contenido, en
torno de la que es posible identificar una serie de vin-
culos y entretejidos que dan cuenta de la manera en
que se construye el conocimiento. En esa misma triada
podriamos identificar tres usos diferentes de las tecno-
logias, segiin el lugar que se le asigne al docente, segiin
la concepcion del sujeto de aprendizaje que se asuma y
segtin el sentido con el que se entiende el contenido de la
ensenanza’. (LITWIN, E., 2005:22, (CASABLAN-
CAS, 2014)).
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En esta “triada” entre docente, alumno y contenido el uso de
las NTIC debe ser dinimico, no debe usarse en un solo sentido,
ya sea solamente para ensenar o para consultar o para gestionar
informacién, sino que puede ser utilizada para todas a la vez; es
alli donde aprovechamos la riqueza de su potencial como herra-
mienta, obteniendo como resultado nuevas maneras de ensenar,

es decir nuevas pedagogias que aplicar.

En las tendencias pedagdgicas estamos en momentos de tran-
sicidén en el que se estd pasando de las TIC a las TAC (Tecnologfas
del Aprendizaje y el conocimiento), y a su vez se intenta llegar
de este ultimo a las TEP (Teorias del empoderamiento y partici-
pacién). Estas son tres niveles de uso que le podemos dar en las

redes sociales a nivel educativo.

Las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC), sur-
gen con la web 2.0 dando la posibilidad de participar activamen-
te en la gran red, Internet. Las TAC “entiende a las redes como
espacios de aprendizajes y generacion de conocimientos a través de la
interaccion con sus amigos, la creacion de comunidades digitales y la
publicacion de contenidos como articulos de interés, videos educati-
vos y conferencias que aporten valor a quienes integran la red social”
(REIG, 2015). Este concepto fue establecido por Jordi Vivanos®,
quien explica las nuevas posibilidades que las tecnologias abren
a la educacién, indicando que lo importante no son los artefac-
tos, sino lo que podemos hacer con ellos. “Allf estdn las TAC, al

servicio de un conocer con tecnologias y de aprender con tecnologias,
en un contexto social de coordenadas digitales” (CASABLANCAS,
2014, pdg. 51)

8 | Licenciado en Pedagogia y jefe del Servicio de tecnologias para el aprendizaje y el co-
nocimiento de la Consejeria de Educacion de la Generalitat de Catalunya. Autor del libro
“Tratamiento de la informacién y competencia digital”
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Las tecnologias del empoderamiento y participacién (TEP),
tratan de dar vuelta la clase: lo que se hacia en el aula puede
hacerse en la casa y viceversa, es decir los trabajos de grupo e
individual que se llevan a cabo en la casa hacerlos en la escuela,
mientras que la obtencién y andlisis de informacién llevarlo a
cabo en casa. De esta manera se observard y evaluard el proce-
so de construccién del alumno en sus conocimientos, siendo el
docente el guia y el que le indica las correcciones pertinentes a

cada caso.

Esta forma de trabajo es mucho mds activa y auténoma. Con
las TEP los “usuarios asumen el uso de las redes sociales como espa-
cio de participacion ciudadana, mostrando una posicion activa en
la cual impulsan cambios positivos frente asuntos de interés comuni-
tarios o causas solidarias” (REIG, op. Cit.)

En definitiva lo que hoy nos ofrece “la sociedad digital” son

tres espacios. Estos son:

* Informarse: Este espacio permite el buscar, seleccionar,

crear, procesar y compartir informacién.

* Hacer reflexionando: En este aspecto aparece el crear, in-
volucrarse, disefar mientras pensamos las repercusiones, o
al revés, a partir de las repercusiones buscamos alternativas

para determinada situacién a resolver.

* Informarse, hacer y Reflexionar con otros: Permite que
las relaciones sean fluidas y el trabajo se realice en forma

colaborativa.

Para lograr fomentar los momentos mencionados, debemos
traer a la memoria la “triada did4ctica” sefialada por Edith Litwin

y el papel que se le da a las NTIC, para asi generar un circulo
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virtuoso que potencie las habilidades creativas y el pensamiento

critico.

; > B
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Relacidn de estudio

En este circulo se van a dar diferentes relaciones entre los
puntos o nodos; entre el docente y el alumno va a consistir una
relacién pedagdgica, es decir la manera con que el maestro va
a relacionar los contenidos con acciones que lleven al alumno
a un aprendizaje, alcanzando los objetivos curriculares. Entre
el docente y los contenidos, debe haber una relacién didéctica,
seleccionando actividades acordes a cada situacién, momento y
contexto. Y por tltimo tenemos la relacién entre el alumno y los
contenidos, en la que el estudiante es el responsable de tomar

esos contenidos e incorporarlos.

Todas las relaciones mencionadas anteriormente estarin me-
diadas por las NTIC, para facilitar el informarse, el hacer re-
flexionando o reflexionando haciendo, como lo mencionidbamos

en parrafos anteriores.
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éAlfabetizacion digital o digitalizada?

La palabra digital proviene de digitos, que desde el punto de
vista informdtico o electrénico se refiere al valor 16gico-binario,
0 o 1, lo cual representa un bit de informacién, lo que significa
que “Un bit no tiene color, tamano ni peso y viaja a la velocidad de

la luz. Es el elemento mds pequeno en el ADN de la informacion.”
(NEGROPONTE, 1995)

La digitalizacién es la transformacién de informacién a nid-
meros binarios, mediante la utilizacién de dispositivos, como
por ejemplo un escdner, micréfono, etc., para ser transmitidos
por diferentes medios y asi llegar a nuestros hogares. “Los bits sa-
len de la emisora como elementos para ser utilizados y transformados
en una gran variedad de medios, para que podamos personalizarlos

a través de varios programas de ordenador y archivarlos si asi lo que-
remos’ (NEGROPONTE, 1995).

Aclarados los conceptos, podemos decir que cuando habla-
mos de una alfabetizacién digital, en realidad hacemos referen-
cia a ensenar como utilizar o elaborar informacién (contenidos)
digitalizados, mediante el uso de diferentes servicios que hoy en
dia nos ofrece el mundo de Internet. Como menciondbamos en
el capitulo 1, aprender es modificar pautas de conducta, y para
que esto ocurra, los datos pasardn a ser informacién y ésta debe
ser tratada antes de ser alcanzada por otra persona. Es ahi donde
las NTIC pueden ingresar para ayudar al docente, ya que con
su aporte puede dar “forma” a su contenido antes de ensefiar, es
decir el profesor o maestro es el que va a determinar la manera
y el contenido del mensaje que desea enviar a sus alumnos; ese
modo puede ser a través de imdgenes méviles (videos, simulacio-

nes) o fijas (fotos, grificos), o por medio de sonidos, palabras o
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emoticones. También se tiene que tener en cuenta como generar
competencias en los estudiantes, que no sélo sea una acumula-
cién de saberes o habilidades, sino que posean la capacidad de

actuar, intervenir y decidir en situaciones no siempre previstas.

Hoy entra en juego no sélo el transmitir contenido en forma
verbal, sino hacerlo de manera digital utilizando multimedia,
entendiéndose por tal como el envio de muchos mensajes por
muchos medios, lo que le permitiria al alumno acceder a la in-
formacién de diferentes maneras, combinando los mensajes para
sacar sus conclusiones; “/o fundamental ahora, y eso lo mantienen
todos los expertos del muncdo, es concentrarse en que los alumnos sean
competentes en el manejo de la informacion”. (MARTINEZ, 2015)

Para extender un puente entre alfabetizacién digital e innova-
cién, lo mejor serd remitirnos a la “Taxonomia de Bloom’ para
la era digital”, donde se utilice a las NTIC para “recordar, com-
prender, aplicar, analizar, evaluar y crear”, y se ensene “conoci-
miento o contenido contextualizado con las tareas y actividades que
levan a cabo los estudiantes” (CHURCHES, 2009). De esta ma-
nera mientras alfabetizamos digitalmente, estamos innovando la

forma de hacer llegar los contenidos a nuestros alumnos.

La rueda pedagdgica es una adaptacién de la Taxonomia de
Bloom propuesta por Allan Carrington'’; alli puede ver en el
sexto circulo aplicaciones que pueden ser usadas para trabajar
diferentes aptitudes, haciendo de nuestra clase un momento in-

teresante para compartir con los estudiantes.

9 | Benjamin Bloom, psicélogo educativo que desarrollé taxonomia de Objetivos Educati-
VOs.

10 | Allan Carrington es disefiador instruccional con el Centro de Aprendizaje y Desarrollo
Profesional de la Universidad de Adelaide en Austria del Sur y tiene experiencia en la im-
presién, publicacion, desarrollo web y multimedia educativos. (http://www.educause.edu/
members/allan-carrington)
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Tal como lo menciona en una entrevista para la fundacién
Telefénica Cristébal Cobo Romani, “/a innovacién tecnolégica,
llega antes que otras innovaciones, la innovacion social, la inno-
vacion pedagdgica, la innovacion institucional [...] la transicion
es mucho mds lenta, queda mucho camino por recorrer” (COBO
ROMANI C., 2011). Esto nos lleva a pensar que si bien es
cierto que de a poco vamos queriendo adaptarnos y readaptar-
nos a las tecnologias, nos falta mucho para hacerlo de la manera
correcta, ya que se observa, por diferentes motivos, -entre ellos el
rechazo al cambio-, que los docentes solemos poner muchos més
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“peros” que un “probemos”, a los diferentes desafios que hoy se

nos presentan.

Acordemos que “e/ papel que se le atribuye a las TIC no es el
de un actor principal sino secundario: tienden a trabajarse con ellas
contenidos mds accesorios de las diversas materias, con una concep-
cion de éstas como un apoyo o recurso complementario que se suma
a los que ya hay, a la dindmica de ensenianza-aprendizaje habitual
en las aulas, pero sin provocar grandes cambios ni en los contenidos,
ni en la metodologia, ni en las actividades y sin llegar a plantearse
las miltiples posibilidades de cambio que permiten. Se percibe la
presencia de este modelo cuando los docentes exponen la dificultad de
hacer algo con las computadoras en Primaria, debido a la carencia
de conexion a Internet y su preocupacion por la posible sobrecarga
de trabajo que pueda suponer para ellos el uso diddctico de las TIC,
que se ve como algo “ariadido” a su trabajo habitual” (ALVAREZ
NUNEZ & FERNANDEZ TILVE, 2009). Pero a esta situacién
hay que revertirla ya que tenemos que saber que solo aquél que lo
intenta es capaz de equivocarse y perfeccionarse en su profesion,
de otra forma no generarfamos cambios en nuestras aulas. “La
gran pregunta tendrd que ver, entonces, con como hacer para que la
ensenanza “invisibilice” a las TIC como tal y sea capaz de estimular
la capacidad humana de generar, conectar y reproducir nuevos co-
nocimientos de manera continua, sin casarse con ninguna temologz’a
en particular y sin que ello implique renunciar a la adaptacion y a
la actualizacién continuas”. (COBO ROMANI & MORAVEC,
2011). Es en esto dltimo en donde debemos pararnos y reflexio-
nar preguntdndonos si a través de las propuestas elaboradas por
nuestra parte aportamos para una alfabetizacién digitalizada
o una alfabetizacién digital, ya que mientras la primera no es

mds que cambiar de formato a lo que ya veniamos haciendo,
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en donde aunque tengamos acceso a todos los dispositivos, no
cambiamos nuestra manera de ceder la informacién a nuestros
alumnos, no hacemos mds que convertir un texto o una figura
en una representacién digital; en cambio alfabetizacién digital,
(hacia donde debemos apuntar) es buscar la manera de utilizar
lo que nos ofrece las NTIC, asi como nos muestra la rueda peda-

gbgica, creando oportunidades para desarrollar las tan deseadas

aptitudes del Siglo XXI.
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Competencias basicas

La idea no es reemplazar lo ya existente, sino sumar.

(COBO ROMANI & MORAVEC, 2011)

En el capitulo anterior hacfamos referencia sobre la alfabe-
tizacién digital sefialando su importancia. El abordaje de este
concepto nos lleva a replantearnos de cémo podemos cambiar,
modificar y renovar nuestras clases con el uso de las NTIC, ya
que “las nuevas pricticas alfabetizadoras hacen referencia a la ca-
pacidad de leer y escribir distintos tipos de textos, artefactos e imd-
genes a través de los cuales nos vinculamos y comprometemos con
la sociedad” (C.G.E., Re-significacién de la escuela secundaria
entreriana, 2008). Estas “pricticas alfabetizadoras” permitirdn al
estudiante llegar a un saber, brinddndole la posibilidad de tener
la capacidad o habilidad para hacer, porque como lo indica el
Documento N° 2 trabajado para la re-significacién de la escuela
secundaria de Entre Rios, el “saber es poder hacer. El saber es una
accidn que transforma al sujeto para que éste transforme al mundo”
(C.G.E., Re-significacién de la escuela secundaria entreriana,

2008); y a este punto se llega si brindamos competencias a través
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de una ensenanza enriquecida en metodologias que brinden po-
sibilidades de tender lazos entre los contenidos y el aprendizaje,
logrando como resultado que “e/ estudiante que egrese de la escuela
secundaria habrd obtenido una formacion general que le permitiri
producir, hacer circular y utilizar el conocimiento, ya sea por el valor
que tiene en S{ Mismo 0 por sus consecuencias prdcticas y técnicas’
(C.G.E., Diseno Curricular de Educacién Secundaria, 2010).

Por lo tanto, poseer competencias, es poseer la pericia, apti-
tud, idoneidad para hacer algo o intervenir en un asunto determi-
nado'' donde las tecnologias deban “ser usada por los estudiantes
para mejorar su propio aprendizaje” (PRENSKY, La coasociacidn.
Una pedagogia para el nuevo panorama educativo, 2011), y ge-
nerar dichas competencias en un ambiente atractivo donde “/os
adultos (profesores) deben centrarse en preguntar, orientar y guiar,

proporcionar contexto, garantizar el rigor y el sentido, y asegurar

resultados de calidad” (PRENSKY, Ibid., pag. 22).

Se sabe que la importancia de adquirir aptitudes estd en el sa-
ber participar y resolver diferentes situaciones de manera pricti-
ca donde se combinen destrezas, actitudes y conocimientos. Las
mismas permiten un desarrollo personal logrando alcanzar uno
de los niveles planteado en la pirdmide de Maslow, mencionados
en el capitulo anterior. Este impulso o avance subjetivo a cada
individuo debe ser propiciado en la escuela. Es por ello que en
el dmbito educativo ya no podemos hablar como competencias
bésicas solamente el estudio de diferentes disciplinas, o el desa-
rrollo de actitudes, sino que se debe agregar competencias digi-
tales, que combinadas con las anteriores le permita a la persona
(nuestro alumno) el hacer, es decir generar destrezas manuales o

intelectuales.

11 | http://lema.rae.es/drae/srv/search?key=competencia
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Competencias

Si analizamos la imagen, podemos ver que las competencias
quedardn en evidencia cuando la persona muestre sus destrezas,
es decir, es el hacer lo que va a indicar las capacidades que posee
para llevar a cabo tal o cual trabajo, especialmente a la hora de
sumergirse en el océano de la informacién. En esta inmensidad
de informacién es donde se debe:

* Reconocer sus necesidades de informacion,

» Localizar y evaluar la calidad de la informacion,

» Almacenar y recuperar informacion,

*  Hacer un uso eficaz y ético de la informacion
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* y Aplicar la informacion para crear y comunicar cono-

cimiento"?.

Asi, en una sociedad que estd en continuos cambios, donde
dia tras dia surgen diversas herramientas digitales, y donde la
informacién se expande, se debe contar con competencias infor-
macionales (ALFIN), que les permitan “a las personas reconocer
cuando necesitan informacion, buscarla, gestionarla, evaluarla y co-

municarla de forma adecuada™".

Por ello, cuando decimos que deseamos que nuestros alum-
nos posean aptitudes en la Sociedad de la Informacién, estamos
planteando que queremos que sean capaces de aplicar en forma
concreta los saberes, procedimientos y actitudes para solucio-
nar cuestiones de la vida socio-productiva real, que no siempre
podrin ser previstas. Para ello, como docentes debemos generar
espacios en donde las NTIC sean el medio que utilicemos para
desarrollar esas capacidades socio-cognitivas bésicas, siendo un
intermediario idéneo para desarrollar las competencias presen-
tes en el siguiente grafico, elaborado a partir de lo propuesto
por Monereo Carles. Como indica el autor, no son competen-
cias independientes, sino que conviven y se forman unas a partir

de otras.

12 | Definicion de ALFIN segun la Proclamacién de Alejandria de 2005, adoptada por el
Programa de Informacién para Todos (IFAP) de la UNESCO

13 | Servicio de Bibliotecas y Documentacién de la Universidad de Valencia. (http://www.
uv.es/uvweb/servicio-bibliotecas-documentacion/es/formacion/competencias-informacio-
nales-ci-/son-competencias-informacionales-ci-1285867215039.html)
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Cada competencia hace mencién a lo siguiente:

s Aprender a Aprender: “Se refiere al conjunto de estrate-
gias que permiten al alumno aprender a partir de sus propios
recursos” (MONEREQ C., Carles Monereo - Internet, un
espacio idéneo para desarrollar las competencias bdsicas,
2005), en forma permanente durante toda su vida, adap-
tdndose a los cambios que se produzcan en su contexto y a
nivel social; esto requiere a su vez que el alumno tenga la
libertad de interiorizar el aprendizaje en forma auténoma
y utilizarla cuando considere pertinente sin la necesidad de
la presencia fisica de quien se la haya transmitido, esto lo
llevard a preguntarse el qué, cudndo, cémo y dénde apren-
der; puesto que en varias ocasiones lo hard a través de una

ensefanza no formal.

s Aprender a Comunicarse: “E/ lenguaje es tan sélo uno
de los cddigos que utilizamos para expresar nuestras ideas.
[-..] La gente puede comunicarse a muchos niveles, por muy
diversos motivos, con gran niimero de personas y en miiltiples
formas” (BERLO, 2000). Para comunicarse requerird co-
nocer y dominar diferentes disciplinas para poder entablar
un diélogo con una persona que posea similares conoci-
mientos, y asi seguir enriqueciendo su saber, utilizando los
multimedios que se encuentren a su alcance, usando de
manera correcta los aspectos semdnticos, es decir conocer
el significado e interpretacién del mensaje recibido, como

también la forma que se envia o se expresa el mismo.

/. Aprender Colaborativamente: Esta competencia nos

lleva a trabajar en equipo en forma cooperativa, teniendo

14 | Desarrollado en el capitulo 1 “¢Dénde estamos parados? Pag 15.
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un interés u objetivo en comun, para ello requerird de sa-
ber relacionarse con los demds integrantes, como también
poseer una dindmica de responsabilidad y de compartir las
habilidades y conocimientos con los demds miembros del
equipo sea mediante la red (generando una red de conoci-

miento), o institucionalmente.

ra Aprender a participar: “Enfoca su interés en el conjunto
de estrategias que convierten al ciudadano en un miembro
activo, participativo y responsable del microsistema social que
le rodea”. IMONEREO C. , Carles Monereo - Internet,
un espacio idéneo para desarrollar las competencias bdsi-
cas, 2005), queriendo dejar el lugar en mejores condiciones
que el encontrado, participando en diferentes grupos de

interés, como ONG y asociaciones, entre otras.

Para ello requerird ser empdtico, sabiendo percibir lo que
otro individuo puede sentir, teniendo un manejo efectivo
de sus emociones y de la de los demds, siendo capaz de ser
un ciudadano critico y reflexivo frente a diferentes situa-

ciones que puedan presentarse.

La importancia de generar las competencias bdsicas en los es-
tudiantes estd fundamentada en la realidad globalizada y com-
pleja de la Sociedad, que genera incertidumbre por las situacio-
nes cambiantes que se conciben dia a dia, ano tras afio y de gran
importancia de que la persona posea aptitudes que pueda em-

. <« .
plearla en cualquier lugar en donde se encuentre. “En cierto sen-
tido, la educacion se ve obligada a proporcionar las cartas nduticas

de un mundo complejo y en perpetua agitacion y, al mismo tiempo,
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la brijula para poder navegar por é/” (DELORS, La Educacién

encierra un tesoro, 1996)

Es indispensable asignar nuevos objetivos desde el punto
de vista educativo, para poder cambiar la forma de pensar, ya
que como menciona David K. Berlo “los maestros y los profeso-
res pierden de vista la influencia que querian ejercer sobre los estu-
diantes Yy concentran su atencion en ‘cump/z'r con el programa’ o en
Uenar cincuenta minutos tres veces por semana’” (El Proceso de
la Comunicacién, 2000, pdg. 11); debemos tener una concep-
cién mds amplia de lo que queremos ensefar, en donde se pueda
adoptar, adaptar, recrear y crear propuestas y/o practicas de ense-
fianza-aprendizaje, comprendiendo el mundo que lo rodea y ad-
quiriendo capacidades diversas generadas a partir de las practicas
y las experiencias. “Por consiguiente, las decisiones que se adopten
sobre la organizacion de las actividades de ensenianza-aprendizaje,
la metodologia diddctica o el tipo de demandas educativas a reali-
zar, determinarin los resultados”. (MONEREQO C. , 2004). Por
lo tanto, si deseamos generar competencias en el campo de las
NTIC debemos tener en cuenta los contenidos a desarrollar y a
que metodologia mds apropiada recurrir, sin olvidar tener pre-
sente el contexto donde nos desenvolvemos para lograr los obje-

tivos planteados.
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“Just do it” Sélo hazlo
(slogan de Nike)

Tomd tiempo para educar: Es aportar al futuro.

(Ruth Harf, 2020)

No hay método, no hay receta, sélo larga preparacion.

(Gilles Delenze - Filésofo francés)

A medida que recorrimos los diferentes capitulos, intentamos
analizar nuestro presente en el dmbito educativo, y lo que impli-
ca la revolucién educativa que comenzé ya hace un tiempo pero
que todavia somos reacios a aceptar por diversos motivos, ya sea
por desgano, miedo, desconocimiento u otros. Siguiendo el tra-
bajo de Carls Monereo, acordamos que: “la historia de las innova-
ciones educativas estd plagada de intentos en los que “los carros han
tratado de tirar de los bueyes” [...] En lugar de pensar el modo en
que una nueva tecnologia podia contribuir a alcanzar determinadas
metas educativas, en muchos casos se adquiria primero la tecnologia

para buscarle posteriormente un uso mds o menos pertinente. En
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el caso de las TIC esta circunstancia es permanente y recurrente.”
(MONEREO C., La construccidn virtual de la mente: implica-
ciones psicoeductivas, 2004)

La Sociedad nos demanda personas capaces de discernir en la
gran ola de informacién, que posean miltiples conocimientos y
estén predispuestos a un aprendizaje continuo, y las escuelas son
las instituciones que deben ofrecer un abanico de oportunidades
que generen solucidn a esas solicitudes en donde “hay que ver
a las tecnologias como medio y recurso diddctico, mds no como la
panacea que resolverd las problemdticas dentro del dmbiro educati-
vo; esto nos lleva a no sobredimensionarlas y establecer orientaciones
para su uso, logrando asi soluciones pedagdgicas y no tecnolégicas”.
(CABERO ALMENARA, Las necesidades de las TIC en el 4m-
bito educativo: oportunidades, riesgos y necesidades., 2007)

Encontramos que son muchos los mitos que recorren los pa-
sillos de los establecimientos escolares, como por ejemplo los ci-
tados a continuacién, cuando se les pregunté a los docentes si
estaban de acuerdo que se considere que un nativo digital posee

competencias en las NTIC, respondieron lo siguiente:

o “Si, por qué han nacido en la era de las nuevas recnologias,

no adolecen de ella como las generaciones anteriores”.

*  “Si, los ninos traen incorporada la tecnologia. No estamos a

su nivel y quedamos fuera del circuito”.

En el primer caso la respuesta por una parte considera que
por sélo el hecho de haber nacido en un momento dado y que
el nino o joven pueda tener contacto con diferentes dispositivos
tecnoldgicos, ya posee competencias, y por otro lado se considera
como inmigrante digital que “adolece” de aptitudes. Creencia
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similar posee la segunda opinién, considerando que queda afue-

ra del circuito.

Ahora bien, como hemos mencionado en capitulos anterio-
res, el hecho de haber nacido en la era digital no le asegura al
alumno poseer esas competencias; de hecho, es el maestro el que
debe promover para generar dichas aptitudes. Se sabe que el do-
cente es un inmigrante, pero esto no quita que deba ser el gufa
de sus alumnos y al mismo tiempo un puente hacia los conoci-
mientos, es un compromiso que se debe aceptar ya que “Una vez
que la tecnologia ha pasado como una aplanadora, si uno no forma
parte de la aplanadora, necesariamente forma parte del camino por

donde ella pasé”.”

Son muchos los desafios que se deben enfrentar ‘para cambiar
perspectiva educativa antes cambios vertiginosos actuales” (Harf,
2020), entre ellos es el de formarnos, ya que ‘en tanto que esta
Jformacién no ocurra de modo sistemdtico, la puesta a disposicion de
tecnologia, poca 0 mucha, no necesariamente tendrd el impacto que

quisiéramos en la generacion de propuestas de ensenanza enriqueci-

das y de calidad”. (MAGGIO, 2012)

A estas creencias debemos enfrentarlas y aprender a leer en-
tre lineas, aceptando la realidad que nos toca vivir, atin sabien-
do que “los docentes no recibieron la formacion adecuada para ser
ejemplares; las condiciones laborales y de desarrollo profesional no
los ayudan, y la mayoria repite la clase con la esperanza de que la
magia suceda. Pues bien, lamentablemente, sucede muy pocas ve-
ces.” (MAGGIO, 2012). Es por ello que se requiere construir
estrategias diddcticas-pedagdgicas, aunque muchas veces fallen

y recordar que solo es capaz alguien de equivocarse cuando lo

15 | Negroponte Nicolas, 1995; en Ferraro Ricardo A. y Lerch Carlos, 1997
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haya intentado; por lo contrario, no sabrd qué aspecto mejorar
o cambiar para lograr concebir aprendizajes que “empoderen” y
generen “participacién” en el alumno, formando seres con una
serie de competencias bdsicas que permita ‘aprender a conocer,
aprender a hacer, aprender a convivir y aprender a ser”. (DELORS,
Capitulo 4 - Los cuatro pilares de la educacién, 1996)

Tenemos que saber que las NTIC son el medio para lograr
los objetivos o metas propuestas por cada docente, son las he-
rramientas de la actualidad que nos abren las puertas para poder
acceder a la informacién, creando entornos mds atractivos para
el aprendizaje y ofreciendo otras formas de comunicacién, para
asi construir los “pilares de la educacion™. Para esto es intere-
sante traer a la memoria el eslogan utilizado por una empresa
deportiva, “Just do it” (S6lo hazlo)', que nosotros lo tomaremos
como la iniciativa y el dnimo a comenzar a emprender cambios
en nuestras aulas con los recursos que tenemos y gestionando, en
la medida de lo posible, aquellos que nos faltan para brindarle
a nuestros aprendices los instrumentos con los cuales se pue-
dan desenvolver en la sociedad de la informacién, y al mismo
tiempo también se debe tener en cuenta que %o debemos con-
Sfundir la posibilidad de conexion con la participacion y la libertad
de intervencion en la red. Acceder a un teclado no significa que
desaparecerdn las diferencias culturales, sobre todo si no sabemos qué
tenemos que demandar y cémo utilizar lo solicitado”. (CABERO
ALMENARA, 2007)

A la hora de planificar las actividades resulta interesante re-
cordar el decdlogo elaborado por Manuel Area, y reflexionar so-

bre los diferentes puntos mencionados por el mismo, para asi

16 | Término utilizado por Delors Jacques en el Informe a la UNESCO de la Comisién Interna-
cional sobre la educacién para el siglo XXI.
17 | Eslogan comercial de la empresa de calzado e indumentaria deportiva Nike.
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elaborar una propuesta diddctico-pedagdgica acorde a la realidad

de nuestro contexto laboral.

Decdlogo para el uso didactico de las TIC en el
aula

El siguiente decdlogo, permite visualizar una presentacién
para un trabajo reflexivo. Lo consideramos interesante para
tener en cuenta ciertos aspectos relacionados con lo aborda-

do y futuras propuestas diddcticas alternativas.

Lo relevante debe ser siempre lo f !

educativo, no lo tecnoldgico H
% las TIC no tienen efectos magicos
f_;,. sobre el aprendizaje ni generan
m @ pa automaticamente innovacion
educativa

Es el método o estrategia didactica
junto con las actividades planificadas
las que promueven un tipo u otro de
aprendizaje.

h—'__ ._- i
; Se deben utilizar las TIC de forma
- que el alumnado aprenda “haciendo
.

cosas” con la tecnologia.
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Las TIC deben utilizarse tanto

como recursos de apoyo para

el aprendizaje académico de las
distintas materias curriculares
(matematicas, lengua, historia, etc.)
como para la adquisicion y desarrollo
de competencias especificas en la
tecnologia digital e informacion.

Las TIC pueden ser utilizadas

tanto como herramientas para la
busqueda, consulta y elaboracion de
informacion como para relacionarse y
comunicarse con otras personas.

Las TIC deben ser utilizadas tanto
para el trabajo individual de cada
alumno como para el desarrollo de
procesos de aprendizaje colaborativo
entre grupos de alumnos tanto
presencial como virtualmente.

Cuando se planifica una leccion,
unidad didactica, proyecto o actividad

@ con TIC debe hacerse explicito no sélo
X I‘ el objetivo y contenido de aprendizaje
S curricular, sino también el tipo de
- competencia o habilidad tecnolégica/
informacional que se promueve en el

alumnado.

Cuando llevemos al alumnado

al aula de informética debe

evitarse la improvisacion. Es muy
importante tener planificados el
tiempo, las tareas o actividades, los
agrupamientos de los estudiantes, el
proceso de trabajo.

£n;
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Usar las TIC no debe considerarse ni
planificarse como una accion ajena

0 paralela al proceso de ensenanza

habitual

Puntos resumidos propuestos y elaborados para debate por M.
Area. Disponible en http://ordenadoresenelaula.blogspot.com

Como se permite apreciar en el decdlogo, los puntos propues-
tos por el autor, nos indican que el conocimiento que se adquiere
por producto de la interaccién con el medio, sea éste virtual o
personal, en el cual recibird una serie de informacién que luego
debe ser procesada e internalizada, pasard a ser aplicada en un
momento dado por el estudiante. Por ello debemos tener pre-
sente que a las NTIC no corresponde usarlas como si fuera una
varita mdgica que nos solucionaria los inconvenientes que pue-
dan surgir; sélo son medios que bien utilizados, nos dan “una
nueva oportunidad para la renovacion de estilos pedagdgicos, que
permitan romper el determinismo social de los resultados de aprendi-
zaje” (TEDESCO & STEINBERG, 2015). Para ello ala hora de
elaborar propuestas educativas se deberdn tener en cuenta tam-
bién a quien estd destinada la misma, y asi propiciar un clima de
entusiasmo, interés y participacion, tanto de los alumnos, como
del docente, cambiando la situacién actual en donde ejercemos
nuestra docencia, porque debemos mudar de aires y revertir lo
indicado por Miguel Brechner, quién planteaba que “/z realidad
es que nosotros vivimos con tecnologias del Siglo XXI y pedagogia
del Siglo XIX y Siglo XX” (BRECHNER, 2014), reduciendo la
brecha digital en lo que respecta a la “calidad de uso”.
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Re-organizando nuestro PLE (Entornos
Personales de Aprendizaje)

Como venimos refiriéndonos, debemos planificar nuestros
contenidos, buscando estrategias acordes a nuestras necesidades
y a las de los alumnos que, como nuestros destinatarios, poseen
caracteristicas propias en un mundo cada vez mds veloz e ins-
tantineo que requiere de perspicacia para desenvolverse. Al mo-
mento de proyectar podemos encontrar en el Entorno Personal
de Aprendizaje (PLE su sigla en inglés) un medio para llegar a un
aprendizaje significativo.

El PLE se caracteriza por ser un conjunto de instrumentos,
fuentes de informacién y actividades. El PLE estd centrado en el
estudiante; “se configura por los procesos, experiencias y estrategias
que el aprendiz puede —y debe— poner en marcha para apren-
der y, en las actuales condiciones sociales y culturales, estd determi-
nado por las posibilidades que las tecnologias abren y potencian®
(CASTANEDA & ADELL, 2013), es un medio personal, infor-
mal y autdnomo que nos permite ensefiar y aprender a la vez en
forma flexible, accediendo “a/ conocimiento contenido en objetos y
personas y con ello conseguir unas determinadas metas de aprendi-
zaje” (PENA, 2013).

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en un trabajo
investigativo sobre qué significaciones poseen los docentes sobre
las competencias en NTIC de sus alumnos, y lo leido en trabajos
de diferentes autores, se puede indicar que el acceso a las NTIC
implica asumir un rol activo, generando espacios (con ayuda del
PLE) en donde los alumnos puedan construir sus conocimientos

y para ello se debe tener en cuenta los siguientes items:
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* Innovar, perdiendo el miedo de que se copien las ideas, se
pueden copiar la actividad, pero no se hard de la misma
manera, no cautivardn a los alumnos de la misma forma
dado que, cada docente posee aptitudes y actitudes a las

que deben reconocerse y utilizarlas a su favor.

* Aprender a trabajar en equipo, ya que es la manera de en-
riquecer nuestros conocimientos, en especial en el mundo

de las tecnologias digitales.

Ademds, serfa de suma importancia poder buscar alternativas

para enriquecer nuestras practicas. Las mismas podrian ser:

* Encuentros con expertos de diferentes temdticas en donde

se puedan generar en diferentes instancias momentos de:

0 Charlas: pricticas o conversaciones con menos forma-
lidad en el tinte académico que permite comentar un

tema o tomar conocimiento de algo.

o Debates: comunicacién de ideas diferentes de un mis-
mo tema, permitiendo el conocimiento de diferentes

posturas sobre la cuestién.

o Estrategias de ensenanza: Acciones o conjunto de pasos

que permiten llegar al objetivo deseado.

o FEvaluacién: valoracién de acciones llevadas a cabo.

Estos momentos pueden surgir desde la institucién de acuer-

do a la realidad de cada una de ellas.

* Reuniones de drea en donde no sélo se resuelva qué conte-
nidos trabajar, sino cémo podrian abordarse los mismos,

oportunidad al mismo tiempo para que quienes poseen
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corta trayectoria en la docencia comiencen a vislumbrar
y a trabajar en forma colaborativa con el resto de los

profesores.

* Momentos de reflexién generados por directivos de acuer-
do a la realidad de la institucién sin dejar el enfoque en lo
diddctico-pedagdgico que sirve como eje al establecimien-
to para establecer prioridades en las competencias que se

desea impartir.

* Sugerencia y trabajo sobre estrategias metodolégicas con el

cuerpo de asesoria pedagégica.

* Capacitacién e incentivo docente, buscando, proponien-
do y dando ejemplo de cémo pueden ser utilizadas herra-

mientas NTIC en diferentes 4reas.

Buscar y participar de diferentes alternativas como las pro-
puestas anteriormente, nos llevard a ir tomando confianza de
nuestras propias capacidades, para asi ponerlas en préctica al ser-
vicio de la ensefianza, ya que es ésta la profesiéon que decidimos
ejercer y la que nos gratificard en la medida que nos comprome-
tamos y generemos innovaciones. Propiciamos que la creatividad
y la imaginacién sean los pilares para alcanzar los suefios que

tenemos como profesionales de la educacién.
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Conclusiones finales.
“Todos los caminos nhos
llevan a Roma"'®

Hasta el viaje mds largo comienza por el primer paso

Proverbio chino

Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién,
llegaron y se instalaron en nuestras vidas, generando grandes
cambios en todos los dmbitos sociales, culturales, econémicos y
politicos; en cada rincén hay modificaciones que traen aparejada
nuevas formas de pensar y obrar, haciendo que progresivamente
sean incorporadas en los disefos curriculares en todos los nive-
les de ensefianza, sean estos formales, informales o no formales,

cada uno con sus particularidades.

En nuestro caso, en el Aambito de la educacién formal tenemos

18 | Hace referencia al sistema de comunicacidn terrestre construido por los romanos, en
donde con cerca de 400 vias unia Roma con las zonas mas recénditas del imperio. Estos
caminos fueron construidos por razones militares y administrativas. (http://www.muyinte-
resante.es/cultura/arte-cultura/articulo/itodos-los-caminos-conducen-a-roma) Con el paso
del tiempo, la expresidn devino a significar que uno puede tomar diferentes caminos pero
se puede llegar al mismo destino, en nuestro caso hacemos referencia a las diferentes estra-
tegias que podemos utilizar para hacer uso de las NTICs.
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que pensar a las NTIC desde un punto de vista epistemolégico
reflexionando qué son y qué cambios nos producen para lue-
go ver como potenciar y enriquecer los procesos de ensefianza
aprendizaje a partir de su uso.

En el presente trabajo se analizaron mitos y verdades que po-
seen los docentes sobre las competencias en NTIC de los alum-
nos del nivel secundario; identificindose algunas de muchas
creencias que rodean al mundo educativo, las cuales fueron men-
cionadas en el capitulo II “Mitos y verdades de los docentes”. A
partir de dichas creencias, tratamos en el trascurso de los demds
capitulos, analizar y diagnosticar el por qué es necesario la im-
plementacién de las NTIC buscando nuevas formas de ensefar
y aprender. Para lograr la incorporacién de las NTIC se requiere
de estrategias pedagdgicas, teniéndoselas como un medio para
lograr nuestras metas, la organizacién de un entorno personal de
aprendizaje (PLE), y como lo indica Cristina Veldzquez, en su
libro “Estrategias pedagdgicas con TIC”, cuando dice que:

“Existen varios argumentos que respa/dan su integracion
a las prdcticas pedagdgicas en la biisqueda de una mejo-
ra en la calidad educativa, pero tal vez se debe destacar
que las TIC crean una nueva situacion de ensenianza y
aprendizaje, en la que se promueven pricticas de ense-
nanza constructivistas centradas en el alumno, que po-
sibilitan el aprendizaje en colaboracion, la investigacion
sobre el mundo real y el desarrollo de las habilidades
necesarias para el siglo XXI” (2012).

Tales habilidades deben permitir que el alumno pueda desen-

volverse en una “sociedad liquida™"?, adaptdndose a los constantes

19 | Concepto brindado por Zygmunt Bauman para referirse a una vida que no posee rum-
bo, pues que al ser liquida esta no mantiene la forma por mucho tiempo.
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cambios, y para ello requerird aptitudes creativas, colaborativas,
comunicativas, como también ser auténomo y poseer un pensa-
miento critico, entre otras.

Ahora bien, para lograr llegar a esa tan deseada alfabetizacién
digital que se nos promueve desde los disenos curriculares, quie-
nes nos indican que “se las considera como contenido transversal
de manera que todos los espacios curriculares e institucionales asu-
man la tarea de integrar estas tecnologias en sus procesos” (C.G.E.,
2010), es que tenemos el gran desafio. Es aqui, como lo men-
cionamos en el presente trabajo, que consideramos pertinente
sugerir propuestas como charlas o debates, generando iniciati-
vas en los docentes para su perfeccionamiento, quienes deben
asumir el compromiso de gestionar su propio aprendizaje, para
crecer profesionalmente mientras desarrolla su labor docente, de
manera tal que promocione espacios que propicien el andlisis de
las précticas educativas.

El docente ya no es un agente pasivo, sino que su rol es activo,
ademis de ser el que ofrece un saber, serd quien deba planificar y
gestionar los recursos necesarios para lograr sus metas, para ello
como lo menciona el Dr. Pere Marqués Graells los profesores
deben poseer competencias en cuatro aspectos:

1. Aspectos técnicos. Competencias instrumentales in-
formaticas: Este punto trata que todo docente debe tener
conocimiento relacionado al software y hardware de los
recursos informdticos, ya que a medida que mds conozcan,
mejor podrin desenvolverse.

2. Competencias de uso diddctico de la tecnologia: Es pla-

nificar, desarrollar y evaluar actividades que involucren el
uso de las NTIC.

20 | Dr. Pere Marqueés Graells. Especialista en la aplicacién de nuevas metodologias didac-
ticas para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje con la ayuda de las TIC y en el
disefio, desarrollo y evaluacion de recursos multimedia para la educacion.
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3. Competencias socioculturales y actitudes: Tener predis-
posicién para adquirir nuevos conocimientos e iniciativa
para formar a los estudiantes con las habilidades para una
sociedad digital.

4. Desarrollo profesional y competencias comunicaciona-
les con la comunidad educativa: Implica adquirir habi-
lidades y estrategias de comunicacién, como asi también

llevar a cabo trabajos colaborativos con otros docentes.

Para lo antes expuesto es necesario organizar espacios o mo-
mentos de reflexién como los mencionados en el capitulo cinco,
“Just do it” (S6lo hazlo), que nos permitan diagramar estrategias
para trabajar diferentes competencias en el alumno; las formas
de desarrollar actividades son muchas, y dependerdn del ingenio,
creatividad y entusiasmo por parte del profesor. Cada docente
puede aportar desde lo que sabe, por lo tanto, no debe haber
pretexto para llevar a cabo proyectos 4ulicos o actividades en
donde se enriquezca la accién 4ulica y donde encontremos en-
tusiasmo, participacion y colaboracién de parte de los maestros

y sus alumnos.

A partir del presente trabajo tratamos de romper los mitos
identificados, buscando y proponiendo alternativas, en donde
sea cual fuere el “camino” pedagégico que tomemos, todos de-
ben converger en una alfabetizacién digital; como dimos a en-
tender durante todo el recorrido “estamos inmersos en la sociedad
de la informacion, y podemos deducir que las tecnologias de la in-
Sformacion y la comunicacion (TIC) son motores que permitieron

cambios de hdbitos en relacion con el consumo cultural y valorativo
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de conocimiento, de sentimientos, de escenarios” (LENNER DE
LOPEZ, 2014); porque la escuela no es ajena a dichos cambios
y requiere de actores que se involucren y renueven su accionar
para estar a la altura de la demanda que en el presente y futuro
nos solicitan como profesionales de la educacién, y es necesario

trabajar aspectos como:

/- Decisiones curriculares, para definir el contenido a de-
sarrollar de acuerdo al disefo curricular, entendiéndose
como contenidos a los temas especifico de cada asignatura
que se debe trabajar con el alumno acorde a su nivel dentro

del 4mbito educativo.

/. Objetivos, siendo estos las metas o propdsito a alcanzar
por el docente en cuanto al comportamiento del alumno
frente a las actividades did4cticas planificadas por el profe-

sor, es decir durante el proceso de ensenanza-aprendizaje.

/. Aspectos pedagobgicos, para establecer qué tipo de acti-
vidades se van a proponer, el rol del docente y el del alum-
no frente a cada propuesta, como asi también las estrate-

gias de evaluacién que se implementardn.

/. Actividades, estas hacen referencia a las tareas que debe

realizar el alumno para lograr los objetivos de aprendizaje.

/. Recursos Tecnoldgicos, para poder elegir los recursos
digitales acorde a las necesidades pedagdgicas, pautando y
previendo en qué momento usarlos, cémo y cudndo utili-

zar dichos recursos tecnolégicos.

En conclusién, se deben tomar decisiones curriculares como
necesidad para definir el contenido a desarrollar, junto con los
objetivos; una vez seleccionado y especificado los temas debe-

mos plantearnos aspectos pedagdgicos, estableciendo qué tipo
gog q
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de actividades podemos proponer y al mismo tiempo de acuer-
do a las necesidades pedagdgicas elegir recursos tecnolégicos que
enriquezcan nuestra propuesta, para que esa mayoria o varios de
nuestros alumnos, que poseen netbook o celular puedan wutili-
zarlo de forma provechosa. También se deben trabajar o buscar
la manera de acercar recursos tecnoldgicos para aquellos alum-
nos que ain no poseen su propia netbook o celular, y tengan
las mismas posibilidades de generar habilidades en torno a las

tecnologfas.

Como indicamos durante el trabajo, ser nativo digital no sig-
nifica poseer competencias digitales, a pesar de que muchos de
los docentes lo consideren asi, por ello es importante planificar
actividades que posean una variedad de opciones, seleccionando
adecuadamente los objetivos, tomando decisiones pedagdgicas
de acuerdo al contexto y donde las herramientas y recursos digi-
tales ayuden a enriquecer las clases, haciéndolas dindmicas, no-
vedosas y atractivas, enfocadas en las necesidades del alumno del
Siglo XXI, en las que como docentes, rompamos el molde y que
dentro de la diversidad de las NTIC, encontremos “puentes” o

“caminos” para unir el conocimiento y el aprendizaje.

Una manera de “quebrar” el proceder tradicional que veni-
mos haciendo, es haber identificado mitos y verdades que tra-
tamos a diario. Esto nos permitird trabajar en ellos, ya sea en
forma particular desde nuestras casas, o propulsar y participar de
iniciativas, algunas generadas por la institucién u otro organis-
mo, como también las que podemos generar nosotros mismos,
como el simple hecho de reunirnos con colegas para re-evaluar
nuestros programas y planificaciones. De esta manera estarfamos
enriqueciéndonos atin mds, ya que estarfamos sumando el valor

de las relaciones y el trabajo colaborativo, haciendo que nuestra
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tarea como docente sea fructifera, y obteniendo “esa energia adi-
cional necesaria para pensar la docencia en los tiempos actuales y
para poder dar lugar en las clases, a las herramientas digitales. Una
incitacion a usarlas con criterio pedagdgico, para no tenerles temor,
ni a las tecnologias ni al error” (CASABLANCAS, 2014), y asi
poder lograr las TEP (tecnologias del empoderamiento y par-
ticipacién), para que el alumno se apodere de la informacién,

formando criterios y participando.

Por ultimo, recordar que no hay férmulas o instrucciones,
pero contamos con todos los ingredientes para poder utilizar-
los, combindndolos de la mejor manera posible, y que cada uno
de nosotros tenemos en frente grupos de chicos con diferentes
inquietudes, con diversas caracteristicas que nos propician el
desafio de ser creativos, ingeniosos, curiosos, o simplemente el
“ser docente”; para elaborar recetas con componentes que estén a
nuestro alcance y permitan obtener como resultado aptitudes en
los alumnos, quienes son parte de la tan mencionada “Sociedad

Digital”.

Entre la tiza y el clic » 85






Bibliografia

AGUERRONDO, I. (2009). Informe UNESCO. Recuperado el noviem-
bre de 2013, de Conocimiento complejo y competencias educati-
vas: http://www.ibe.unesco.org/fileadmin/user_upload/Publications/
Working_Papers/knowledge_compet_ibewpci_8.pdf

ALVAREZ NUNEZ, Q., & FERNANDEZ TILVE, M. D. (2009). Vino
viejo en odres viejos: Un estudio de caso sobre el papel de la dimen-
sién organizativa en los proyectos de innovacién con TIC. Revista de
Investigacion Educativa, Vol. 27(N° 2), pdgs. 321-335.

AREA MOREIRA, M. (Mayo-Agosto de 2010). El proceso de integracion
y uso pedagégico de las TIC en los centros educativos.Un estudio de
casos. Revista de Educacién.

BAUMAN, Z. (2006). Vida Liguida. Barcelona: Paidos.

BERLO, D. K. (2000). E/ Proceso de la Comunicacién (22 ed.). Buenos Aires,
Argentina: El Ateneo.

BOZA CARRENO, A., TOSCANO CRUZ, M. d., & MENDEZ
GARRIDO, J. M. (2009). El impacto de los proyectos TICS en la
organizacién y los procesos de ensenanzaaprendizaje en los centros
educativos. Revista de Investigacion Educativa, Vol. 27(N° 1), pdgs.
263-289.

BRECHNER, M. (2014). Plan Ceibal. Desafios de la integracion de tec-
nologia y pedagogia. . SIMO Educacion: Salén de tecnologia para la
ensenanza.

BRUNNER, ]J. J. (2004). Educacién e Internet ;La proxima revolucion?
Breviarios.

C.G.E. (Septiembre de 2008). Re-significacién de la escuela secundaria entre-

riana. Documento N° 2: Curricular - Espitemoldgico. Entre Rios.

Entre la tiza y el clic » 87



C.G.E. (2010). Disefio Curricular de Educacién Secundaria. Tomo I. Entre
Rios.

C.G.E. (2010). Disefo Curricular de Educacién Secundaria. Tomo II. Entre
Rios.

C.G.E, C. G. (2010). Disefio Curricular Educacién Secundaria RES
3322/10. Espacio Curricular: Educacidn Tecnoldgica. Entre Rios.
CABERO ALMENARA, J. (Julio - Dic de 2007). Las necesidades de las TIC
en el dmbito educativo: oportunidades, riesgos y necesidades. Revista
Tecnologia y Comunicacion Educativas. Recuperado el 2015, de heep://

investigacion.ilce.edu.mx/stx.asp?id=2280

CABERO ALMENARA, J., LLORENTE CEJUDO, M. d., & MARIN
DIAZ, V. (10 de Junio de 2010). Hacia el disefio de un instrumento
de diagndstico de “competencias tecnoldgicas del profesorado” uni-
versitario. Revista Iberoamericana de Educacion(5217).

CANOURA, C., & BALAGUER, R. (2014). Hiperconectados. Guia para la
educacion de nativos digitales. Buenos Aires: Noveduc.

CASABLANCAS, S. (2014). Enseriar con tecnologias... Transitar las TIC has-
ta alcanzar las TAC (2014 ed.). Ciudad Auténoma de Buenos Aires,
Argentina: Mandioca .

CASTANEDA, L., & ADELL, J. (. (2013). Entornos Personales de Aprendizaje:
claves para el ecosistema. Alcoy: Marfil.

CASTELLS, M. (01 de Junio de 2013). Internetfobia. La Vanguardia.

CHURCHES, A. (2009). Taxonomia de Bloom para la era digital. Obtenido
de Eduteca: http://www.eduteka.org/TaxonomiaBloomDigital.php

COBO ROMANI, C. (2011). Aprendizaje Invisible. (E Teléfonica,
Entrevistador) Buenos Aires.

COBO ROMANI, C., & MORAVEC, J. W. (2011). Aprendizaje Invisible
- Hacia una nueva ecologin de la educacion. Barcelona: Col-lecci6
Transmedia XXI.

COBO ROMANY, J. C. (2009). El concepto de tecnologfas de la informa-
cién. Benchmarking sobre las definiciones de las TIC en la sociedad

del conocimiento. Zer - Revista de Estudios de Comunicacion, Vol.

14(N° 27), pp. 295-318.

88 « Andrea Uanina Diaz



COLL, C. (Noviembre de 2007). TIC y pricticas educativas:realidades y ex-
pectativas. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
en la Educacion: Retos y Posibilidades . Madrid, Espafa: Fundacién
Santillana.

COLL, C. (2008). Entrevista a César Coll, experto en Educacién de la
Universidad de Barcelona. (E. D. Programa Conectar Igualdad,
Entrevistador)

COLLI, C., MAURI MAJOS, M. T,, & ONRUBIA GONI, J. (Mayo de
2008). Anilisis de los usos reales de las TIC en los contextos educa-
tivos formales: una aproximacién socio-cultural. Revista eléctronica de
investigacion educativa, Vol. 10(N° 1).

DE CAMMILLONI, A. R., COLS, E., BASABE, L., & FEENEY, S. (2007).
El saberdiddctico (12 ed. ed.). Buenos Aires, Argentina: Paidos.
DELORS, J. (1996). Capitulo 4 - Los cuatro pilares de la educacién. En
J. DELORS, La educacién encierra un tesoro. Madrid: Santillana

Ediciones UNESCO.

DELORS, J. (1996). La Educacién encierra un tesoro. Espafa: Santillana -
Ediciones UNESCO.

DUSSEL, 1. (2011). Aprender y ensesiar en la cultura digital. Obtenido de
OEIL: http://www.oei.org.ar/7BASICOp.pdf

DUSSEL, 1., & QUEVEDO, L. A. (2010). Documento Bdsico. Educacién y
nuevas tecnologias: los desafios pedagdgicos ante el mundo digital, 14 ed.
Argentina: Santillana.

ECHEVARRIA, J. (2001). Educacién y sociedad de la informacién. Revista
de Investigacion Educativa, 277-289.

FERNANDEZ TILVE, D., & MALVAR MENDEZ, L. (2011). El papel de
la escuela en la transicién a la vida activa del/la adolescente: buscando
buenas pricticas de inclusién social. Revista de Formacidn e Innovacion
Educativa Universitaria, 101-114.

GALLEGO, D.]., & ALONSO, C. M. (2002). Tecnologia de la informacién
y la comunicacion para el aprendizaje. Madrid: UNED.

GONZALEZ LUNA CORVERA, T. (Julio-Diciembre de 2013). Iguales y

diferentes. Derechos en la educacién. Obtenido de www.revistadialogos.

Entre la tiza y el clic * 89



cucsh.udg.mx:  hetp://www.revistadialogos.cucsh.udg. mx/sites/de-
fault/files/12_dialogos_7.pdf

Harf, R. (2020). Médulo 1: La escuela de hoy: nuevos escenarios educativos.
Educar en la sociedad del conocimiento y de la informacién. Diploma
Universitario en gestion de la enseiianza y el aprendizaje. 12(ntes) Sin
Distancias SRL. Obtenido de https://12ntes.com.ar

HERNANDEZ SAMPIERI, R., FERNANDEZ COLLADO, C. &
BAPTISTA LUCIO, P (2010). Metodologia de la Investigacion
(Quinta Edicién ed.). México: McGraw-Hill.

HERNANDEZ SAMPIERI, R., FERNANDEZ COLLADO, C., &
BAPTISTA LUCIO, P (2012). Metodologia de la Investigacion.
México: McGraw-Hill.

IIPE, S. R. (2002). El uso de las computadoras en la escuela. Buenos Aires:
UNESCO.

LENNER DE LOPEZ, M. M. (2014). El estante y el renglon: La palabra como
puente. Colén, Entre Rios, Argentina: Birkat Elohym.

MAGGIO, M. (2012). Enriguecer la Ensefianza (2012 ed.). Buenos Aires,
Argentina: Paidés.

Maggio, M. (2022). Hibrida: Enseiiar en la universidad que no vimos venir.
Tilde editora.

MARES, L. (Diciembre de 2014). La Inclusién de las TIC en la Educacién.
Aprender Para Educar con Tecnologin(N° 10), 04 - 07.

MARTINEZ, L. (23 de Octubre de 2015). Jimmy Wales: ‘El nuevo anal-
fabetismo no es no saber cosas, es no saber usar la informacién’.
ELMUNDOQO.es.

MATEQ, J. L. (Marzo-Abril de 2006). Sociedad del Conocimiento. ARBOR
Ciencia, Pensamiento y Cultura, CLXXXI1(718).

MEJIA HINCAPIE, N. (2011). ;Como ven los docentes las TIC? Percepciones,
uso y apropiacion de TIC en los docentes de la Facultad de Comunicaciones.
Obtenido de Aprende en Linea: http://aprendeenlinea.udea.edu.co/
Ims/investigacion/file.php/60/resultados/percepcion_de_tic_en_do-

centes_nmh.pdf

90 « _Andrea Vanina Diaz



MENDICOA, G. E. (2003). El enfoque metodolégico de la tesis. En G. E.
Mendicoa, Sobre Tesis y lesistas. Lecciones de enseiianza - Aprendizaje.
Buenos Aires: Especio.

MINISTERIO DE EDUCACION. (2013). Especializacién docente de nivel
superior en educacion y TIC. Médulo: Enseriar y aprender con TIC.

Ministerio de Educacidn, C. y. (2006). Nucleos de Aprendizajes Prioritarios
(N.A.P) - 1° Ciclo EGB/Nivel primario Lengua. Buenos Aires:
Grifica Pinter S.A.

MONEREOQ, C. (., MONTSERRAT, C., MERCE, C., MONTSERRAT,
P, & PEREZ, M. L. (1995). Estrategias de ensefianza y aprendizaje.
Formacion del profesorado y aplicacion en la escuela. Barcelona: Grad.

MONEREOQ, C. (2004). La construccién virtual de la mente: implicaciones
psicoeductivas. Interactive Educational Multimedia(9).

MONEREO, C. (2005). Carles Monereo - Internet, un espacio idéneo para
desarrollar las competencias bdsicas. Obtenido de http://www.car-
lesmonereo.com/wp-content/uploads/2012/09/MONEREO-C.-
coord.-2005-.pdf

NEGROPONTE, N. (1995). El Mundo Digital. Barcelona (Espafia):
Ediciones B, S.A.

NORIEGA, A. D. (2015). La Rueda de la Pedagogia de Allan Carrington
(Padagogy Wheel) Version 4 en Espasiol. Obtenido de Blog: ht-
tp://2-learn.net/director/

OCDE, O. p. (2010). Habilidades y competencias del siglo XXI para los apren-
dices del nuevo milenio en los paises de la OCDE. Espana: Instituto de
Tecnologfas Educativas, para esta edicién en espanol.

PENA, L. (2013). El PLE de Investigacién-Docencia: El Aprendizaje como
ensefianza. En L. CASTANEDA, & J. Adell, Enzornos Personales de
Aprendizaje: claves para el ecosistema. (pégs. 93-110). Alcoy: Marfil.

PRENSKY, M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants. From On the
Horizon (MCB University Press, Vol. 9 No. 5, October 2001) .

PRENSKY, M. (2011). La coasociacién. Una pedagogia para el nuevo pano-
rama educativo. En M. PRENSKY, Ensesiar a Nativos Digitales (pags.
21-47). Ediciones SM.

Entre la tiza y el clic * 91



Presidencia de la Nacién, A. (2010). Decreto 459/10. Programa Conectar
Igualdad. Argentina.

RAE. (2015). Real Academia Espariola. Obtenido de http://www.rae.es/

REIG, D. (03 de Febrero de 2015). E/ Caparazén. Recuperado el 26 de
Agosto de 2015, de TIC, TAC TEP y sus bases en un video de anima-
cién: htep://www.dreig.eu/caparazon/2015/04/20/tic-tac-tep-video/

RIVAS, A. (2015). Una politica integral para los docentes. En J. C.
TEDESCO, La educacién argentina hoy: la urgencia del largo plazo
(pdgs. 09-37). Buenos Aires: Siglo Veintiuno Editores.

ROCA, G. (2012). La Sociedad Digital. (TEDxGalicia, Entrevistador) ht-
tps://www.youtube.com/watch?v=kMXZbDT5vm0.

ROCA, G. (Junio de 2015). Blog Genis Roca. Obtenido de http://www.ge-
nisroca.com/

ROYO, A. (2017). La sociedad gaseosa. Plataforma.

SEVERIN, E. C. (2010). Tecnologias de La Informacién y La Comunicacién
(TICs) en Educacion,Marco Conceptual e Indicadores . Recuperado el
2014.

SIEMENS, G. (2004). Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era di-
gital . Obtenido de http://usuarios.trcnet.com.ar/denise/repositorio/
TeoriasAprendizajeDigital_Conectivismo.pdf

TEDESCO, ]. C. (2015). La educacién argentina hoy: la urgencia del largo
plazo (2015 ed.). Buenos Aires: Siglo Veintiuno Editores.

TEDESCO, ]. C., & STEINBERG, C. (2015). Avanzar en las politicas de
integracion de TIC en la educacién. En J. C. TEDESCO, Lz educa-
cion argentina hoy: la urgencia del largo plazo (pégs. 165-190). Buenos
Aires: Siglo Veintiuno Editores.

TORRECILLA, A. (08 de Julio de 1998). La docencia, una profesién cada
vez mds femenina. ACEPRENSA.

UNICEE (Noviembre de 2015). Las TIC y la educacién secundaria en la
Argentina. Resultados de la Encuesta Nacional sobre Integracion de TIC
en la Educacidn Bdsica Argentina. Argentina.

VELAZQUEZ, C. (2012). Estrategias pedagdgicas con TIC: recursos diddcticos
para entornos 1 a 1 : aprender para educar. Buenos Aires . México:
Novedades Educativas.

ZANONI, L. (15 de Noviembre de 2015). Argentuitna. Viva, 20-28.

92 « _Andrea Vanina Diaz



Dale

U por(iigfrdf

a un novel

f

Conocé mas scbre esta obra en
www.tintalibre.com.ar
o escaneando el cadigo.

[P [&] RESENAS
FRACMENTC

EE%BIOGFEAFlA

SINOPSIS

COMENTARIOS

EBOOK DISPOMNIBLE




Este libro se terminé de imprimir
en octubre de 2023
Coérdoba - Argentina

www.tintalibre.com.ar
info@tintalibre.com.ar

+54 351 3581899

t)

(tinta libre)

* ediciones



	_GoBack
	Capí

